\e\\\\\mﬁ““m Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-CD! ﬁ

s 2\ om 12,80

S 95,- sfr 12,80
Ifr 310,~ hfl 15,50

1y Station

agazingp

ANGESPIELT

- Mech Warrior
aglizder verlorenen
3-D-Action in bester Resident Evil Manier T Gt *_ependence Day

IM TEST

Contra
Suikoden
Reloaded

SPEZIAL
Trendsportarten

Hart,

aber gerecht: J
-

---------------------------------------

PlayStation von “Bliimchen*

a Monster Trucks a Warhammer Porsche Cha”enqe
a Lomax in Lemmingland  a Victory Boxing ~ Detaillierte Preview des neuen Kultspiels
a Disruptor a 2 Extreme - erste Daten, Fakten, | beychte SRR 12808

AUF DER €D




UIE GUTEN ALTEN ZEITEN HOITITEN LL

\eDER, UOCH

UIESES MAL AUF Sc-BIiT, IN 320

HDHIZI]NTHL VEHTIHHL
ST

- =

X T ”.1. - f
k= T - 3 = — e T ‘ %
s N Rl 7 ) '
3 b % : :‘_:__ e e 4 h '- P = .
- 1 E & - e ]
. i =ik j
S Y A A
= ¥ P N

!.
14 4 "
5

- 'fw.ﬁ\ 7

L FARBEN.,




PAL Vs,

er Umbau der PlayStation ist nach wie vor
ein Thema fur unsere Leser. "Welche Vor-
teile habe ich, wenn ich mir meine PSX um-
bauen lasse?" - "Stimmt es, dal die Spieler
dann viel schneller laufen?" -
"Kann ich damit die ungeschnittene US- ¢~
Fassung von Resident Evil spielen?" Sol-
che oder dhnliche Fragen zeigen ganz
klar: Hier besteht Aufklarungsbedarf.
Sehen wir uns erst mal die technische
Seite an. Was ist der Unterschied zwischen einer
PAL- und einer NTSC-PlayStation?
PAL: Abkiirzung fuir engl. "Phase Alternation
Line", ein Farbfernsehverfahren (von W. Bruch/
Telefunken); ergdnzt das US-amerikanische
NTSC-System, ist von Phasenfehlern bei der
Ubertragung (zeilenweise Umpolung) und bei
ortlichen Empfangsstorungen unabhdngig (Farb-
tonstabilisierung).
Quelle: Bertelsmann Universallexikon Online
Einfach ausgedrickt: PAL ist eine europdische TV-
Norm. Da die PlayStation an den Fernseher ange-
schlossen wird, unterstutzt sie naturlich
diesen Standard. Die logische Folge: Auf ei-
ner deutschen PSX laufen nur PAL-Spiele.
Zum Thema Geschwindigkeit: Anders als
PAL, stellt das amerikanische NTSC-System
einige horizontale Zeilen weniger
dar. Eine US-PlayStation muB also
etwas weniger rechnen. Dies hat zur
Folge, dal einige Spiele (z.B. anspruchs-
. volle Shoot'em-Ups oder extrem poly-
gonlastige Kampfspiele) nominell ein
paar Prozent schneller laufen.
Soweit die Fakten — doch was bedeutet das fir
den PSX-Fan? Um es kurz zu machen: Der Umbau
einer PlayStation ist uberflissig (ganz abgesehen

davon, dalR Sie die
Herstellergarantie
gleich mit ausbauen
lassen) — nicht mehr
und nicht weniger.
Der angebliche "Ge-
schwindigkeitsgewinn”
ist kaum melbar,
Import-Games sind
naturlich komplett in
Japanisch oder Eng-
lisch, und versuchen
Sie doch mal eine
defekte Import-CD um-
tauschen zu lassen. Daruber hinaus erschei-
nen die wirklich interessanten Spiele kurz
nach ihrem US-Debut auch alle in
Deutschland.

Sie sehen, bei genauerer Betrachtung
bleibt bei der Umbau-Losung - auler
einer Rechnung uber ca. 100 Mark -
nicht viel positives ubrig. Und Resident &
Evil? Ja, es stimmt. Auf einer umgebauten
PSX kénnen Sie die US-Fassung von Resident
Evil spielen — aber die unterscheidet sich in
nichts von der deutschen Version (mit Aus-
nahme der Sprache). Ansonsten ist das Spiel
identisch; und ob sich daflir ein Umbau
lohnt... Entscheiden Sie selbst.
Herzlichst lhr

-

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Wohn-
zimmer.

Engagie-
ren Sie
Ihre
besten
Truppen
-@s ist
Zeit zum

Kampfen.
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16 Porsche Challenge
Vor lhnen die jungfrauliche
Rennstrecke, hinter lhnen
das kraftvolle Brummeln des
Sechszylinder-Mittelmotors,
unter lhrem FuB das Gaspedal,
das nur darauf wartet, die
204 PS des Boxster zu entfes-
seln. Willkommen bei der Por-
sche Challenge.

44 Contra -
Legacy of War

Vergessen Sie lhre gepflegten
Manieren und lassen Sie es mal
richtig krachen - Konami's
Action-Spektakel "Contra" ist
das ideale Mittel zum Aggres-
sionsabbau. Furiose Gefechte,
tolle 3-D-Grafik und ein ge-
nialer Zweispielermodus sor-
gen fur garantiert hohen Ad-
renalinspiegel.

48 Suikoden

Steigen Sie auf mystische Dra-
chen und lassen Sie sich ver-
zaubern. Kampfen Sie gegen
Magier in dunklen Dungeons,
um den Kristall vor der bosen
Hexe Windy zu beschutzen.

88 Trendsportarten

Mit dem Snowboard tollkiihne
Kunststicke vollfilhren, auf
einem Jetski uiber Wellenberge
hupfen oder mit dem Moun-
tainbike durch die Wuste von
Utah strampeln. Trendsportar-
ten sind immer starker im
Kommen — auch auf der Play-
Station.

Helfen Sie
dem cool-
sten aller
Lem-
minge
bei der
Befrei-
ung
seiner
Kumpel.

Lomax in Lemmingland

Sie den
Welt-
meister-
titel im
Schwer-
gewicht.

Victory Boxing

Editorial
Inhalt
Impressum
News
Mailbox
Angespielt
Im Test

Fragebogen/
PSX-Verlosung

CD-Inhalt

Preview '97:

Die ultimative
Spielevorschau
Special:
Trendsportarten
(mit Verlosung)

Tips, Tricks, Cheats
Vorschau
102 Inserentenverzeichnis

Endzeit-
stimmung
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Snowboards,
In-Line-
Skates und
Mountain-
bikes
warten
auf ihren
Einsatz.
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Sony verkauft weiBe PlayStation

etzten Monat vermeldeten wir lhnen noch den end-
gultigen Starttermin fir die schwarze Entwickler-Play-
Station ,Yaroze"“. Da die Entwicklung nicht stehen-
bleibt, prasentiert Sony nun eine weile PlayStation,
die speziell fiir den asiatischen Markt konzipiert
wurde. Der einzige Haken an der ganzen Geschichte ist die
Tatsache, daR diese Konsole den europdischen Markt nicht er-
reichen wird. Wollen Sie also dieses gute Stuick besitzen, mus-
sen Sie sich auf den Weg nach Asien machen. Laut Sony gibt
es zwei Grunde, warum diese Konsole voraussichtlich nur in
Fernost auf den Markt kommt:

Eine der beiden wichtigsten technischen Neuerungen dreht
sich rund um das Thema Video-CD. Die weiRe PlayStation ist
nun in der Lage, das in der PC-Welt weit verbreitete Videofor-
mat MPEG zu verarbeiten. Dieses komprimierte Format ist in
Asien so beliebt, daR Konsolen, die in der Lage sind, MPEG-
Filme abzuspielen, sehr hohe Verkaufszahlen erreichten. Hier-
zulande kommt MPEG - aufgrund der geringen DateigroRe -
hochstens im Internet zum Einsatz.

Die zweite Anderung besteht in der Verbesserung des Ko-
pierschutzes. Da in Asien ungleich mehr Raubkopien auf dem
Markt sind als in Europa, muBte sich Sony etwas einfallen las-
sen. Dieser neue Kopierschutz kdnnte eventuell auch den Weg
in die europaischen Versionen der PlayStation finden.

[11 Die graue Kon-
sole kennen und
liebhen wir alle.

[2]1 Die Sensation ist
schwarz, heifit
Yaroze - japanisch
fiir ,Laf uns zu-
sammenarhbeiten* -
und wird Sie alle
reich und beriihmt
machen.

Die neue PlayStation
wird leider nur im
asiatischen Raum zu
erwerhen sein. Aller-
dings kinnten die Mar-
ketingstrategen durch
eine hohe Nachfrage
maglicherweise zu
einem Umdenken hewo-
gen werden.

Eidos und ION Storm

Neue Firma, neues Gliick

er Distributor Eidos Interactive hat eine enge Zusam-
menarbeit mit ,ION Storm" angekiindigt. Diese neue
Spieleschmiede wurde von keinen Geringeren als
John Romero, Tom Hall und Todd Porter gegriindet.

John Romero ist als ehemaliger Mitbegrunder von
id Games (D***, Hexen) sozusagen der Vater aller 3-D-Shoo-
ter. Tom Hall ist als Entwickler des PC-Shooters “Duke Nukem"*
ebenfalls kein unbeschriebenes Blatt mehr, und Todd Porter,
der Dritte im Bunde, ist seit seiner Zeit bei “SSI” ein ausgewie-
sener Strategiespezialist. Bei seinem letzten Arbeitgeber 7th
Level war er fur die beiden mit Spannung erwarteten PC-
Spiele “Dominion“ und “G-Nome" verantwortlich. ION Storm
legt seinen Schwerpunkt auf die Genres Strategie, Actionad-
venture und Rollenspiele. Das erste Ergebnis soll bereits die-
ses Jahr auf den Markt kommen. Angesichts dieser hoch-
karatigen Mannschaft dirfte der eine oder andere Hit heraus-
springen.

Ahnlich optimistisch zeigt sich auch der Vorstandsvorsit-
zende von Eidos, Charles Cornwall: ,Uber die Zusammenar-
beit mit den wichtigsten Programmierern der Branche sind wir
sehr erfreut. Zusammen mit unseren weltweiten Vertriebs-
kanalen wird diese Partnerschaft fur beide Seiten ein sehr er-
folgreiches Unterfangen werden."




Twisted Metal World Tour

ie Brutalitat im ; M T
StraRenverkehr nimmt MU
von Jahr zu Jahr zu.
Was liegt also naher
als ein Rennspiel zu

programmieren, das keinerlei

Regeln kennt?

Die wahnsinnigen Fahrer
brettern durch die Metropolen
der Welt und bekampfen sich
dabei bis auf den letzten Bluts-
tropfen. Angeblich soll das
Spiel tuber ein verbessertes
Cameplay verfiigen und auch
die Grafiken sollen komplett
uberarbeitet worden sein. Der
Einsatz der unterschiedlichen Waffen soll nun ein wenig mehr tak-
tisches Gespiir erfordern. Die dreidimensionalen Kurse lassen |h-
nen jedwede Bewegungsfreiheit, um zu jagen oder selbst gejagt
zu werden. Ob New York, Paris, Moskau oder Hongkong - keine
Stadt ist vor lhnen und lhren todesmutigen Konkurrenten sicher.
Neben diesen Kursen spendierten die Macher diesem Spiel auch
drei versteckte Kurse. Abgerundet wird diese Liste der Neuheiten
durch zwolf neue Fahrzeuge, die Sie z.B. in einem Bulldozer,
einem Indy-Car-Rennwagen und sogar in einem Leichenwagen
Platz nehmen lassen.

Erhoht wird der SpaRfaktor durch die Zwei-Spieler-Option, in
der Sie gegen einen menschlichen Konkurrenten antreten. Sobald
uns eine testfahige Version ins Haus flattert, werden wir Sie wei-
ter informieren.

Die Twisted Metal World Tour
entfiithrt Sie sogar in die Eis-
wiisten der Antarkdtis.

[1]1 Spanish Blood ist ein waschechtes Piratenspiel. [2] Tau-
chen Sie ein in die diffuse Unterseewelt - Aqua macht es
maoglich.

Scavenger macht Appetit

Neues Team taucht auf

ie hierzulande relativ unbekannte US-amerikanische Spie-

leschmiede “Scavenger” iiberrascht mit einer groRen Aus-

wahl an Games. Die Spiele haben eine Gemeinsamkeit:

Sie sind fuir bestimmte — klar abgegrenzte — Zielgruppen

programmiert. Ob Scavenger mit dieser Methode aller-
dings die gewiinschten Resultate erzielen wird, bleibt abzuwar-
ten. Die aktuelle Produktpalette beinhaltet im Moment die folgen-
den Titel: Tauchsport (Scuba Diving), Feuerwehr (Fire Fighting),
Astronauten (Gemini), Dungeons and Dragons (Into the Shadows),
Spinnen (Tarantula), Roboter (Amok), Motorrad (Scorcher), Polizi-
sten (Sniper) und Piraten (Spanish Blood). Angesichts dieses breit-
gestreuten Angebotes dirfte wohl fir jeden Geschmack etwas
dabeisein.

Telstars heiBes Duo
Excalibur 2555AD und Wreckin’ Crew

elstar kundigt die Veroffentlichung der bei-
T den neuen Spiele “Excalibur 2555AD" und

“Wreckin’ Crew" fur Marz an. Wreckin’ Crew
ist eine arcademaRiges, dreidimensionales
Rennspiel, an dem bis zu 16 Spieler teil-
nehmen kénnen. Dabei durfen Sie lhr Fahrtalent in
vier unterschiedlichen Welten auf die Probe stellen.
Ahnlich vielfiltig ist auch die Auswahl der zur Verfi-
gung stehenden Automobile. Die Spanne reicht da-
bei von einem 1957er Chevrolet bis zu einem aufge-
motzten Ford. Selbstverstandlich unterscheiden sich
die Fahrzeuge nicht nur optisch voneinander. Auch
bei den Fahreigenschaften zeigen sich gravierende
Unterschiede. Dank der abgefahrenen Kurse, der
vielen versteckten Level und der bereits erwdahnten
16-Spieler-Option durfte sich Wreckin' Crew zu
einem Anwarter auf den Titel “Coolstes Rennspiel”
entwickeln.

Eine ganz andere Ausrichtung verfolgt Telstars
zweite Neuheit Excalibur 2555AD. Wie der Titel be-
reits verrat, handelt es sich hierbei um ein reinrassi-
ges Adventure. Auf der Suche nach dem legendaren
Schwert Excalibur wandern Sie durch mehr als 600
Orte und treffen dabei 80 verschiedene Charaktere.
Sie lbernehmen die Rolle von Merlins (Kénig Artus
Hofzauberer) ungeschicktem Lehrling. Wahrend lh-
rer Wanderung begegnen Sie einer ganzen Reihe
von finsteren Gestalten und mussen sich dement-
sprechend wehren. Leider verfugen Sie uber ein ein-
geschranktes Repertoire an Zauberspriichen, und
auch lhre Waffe ruft eher Heiterkeit denn Furcht
hervor.

Angesichts des sowieso schon legenddren Ta-
felrunden-Ambientes durfte Excalibur 2555AD das
Herz der Adventure-Fans im Sturm erobern. Dazu
tragt auch die exzellente 3-D-Grafikengine bei, die
Ihnen eine nahezu uneingeschrankte Bewegungs-
freiheit ermoglicht. Auch die Interaktion ist gut
geldst und erhoht die Spieletiefe ungemein. Mit
herausfordernden Puzzles, Echtzeitkampfen und
durchgangiger Sprachausgabe prasentiert sich ein
durch und durch gelungenes Spiel. Mit diesem
Fantasy-Adventure veroffentlicht Telstar eine
echte Alternative zum beliebten “Baphomets
Fluch®. In einer der nachsten Ausgaben werden
wir lhnen dieses mit Spannung erwartete Spiel et-
was naher vorstellen.

[11 Dieser gar nicht nette Typ fiihrt bestimmt
nichts Gutes im Schilde. [2] Excalibur 2555AD
sieht aus wie eine perfekte Mischung aus
Resident Evil und Baphomets Fluch.

Nach dem riesigen Erfolg zahit
der Tomb-Raider-Distributor Eidos
Interactive plotzlich zu den ganz
Groflen der Branche. Um die Gunst
der Stunde zu nutzen, offenbaren die
Jungs und Madels von Eidos bereits
jetzt ihre Plane fiir das noch junge
Jahr 1997. , Shadow Warrior” ist ein
D***-ahnlicher 3-D-Shooter, der Sie
in eine ferndstliche Umgebung
entfilhrt. Dariiber hinaus sind auch
folgende Spiele fiir dieses Jahr
angekiindigt: , Deathtrap Dungeon”,
.Championship Manager 96/97°,
.Swagman”, ,Apache” sowie ,Steel
Legions”. Mehr dazu entnehmen Sie
bitte unserem ultimativen Preview-
Special.
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[11 Hitzige Gefechte vor
dem Tor. [2]1 Hier gerit
der Torwart in arge Be-
drangnis. Schon: Details
wie die Trikotnummern
der Spieler.

Im Jahre 1997 setzt
Gremliin Interactive
auf die Trumpfkarte
Motion Capturing.

Tennis ist da!

ach den beiden erfolgreichen Titeln “Actua Soccer”
und “Actua Golf" baut Gremlin Interactive sein Ac-
tua-Sortiment weiter aus. Angekiindigt sind bereits
“Actua Tennis”, “Actua Ice Hockey" sowie zwei neue
Ausgaben von “Actua Soccer”. Als erstes wird - vor-
aussichtlich nur in GroRbritannien — eine Uberarbeitete Ver-
sion der FuRballsimulation unter dem Titel “Actua Soccer
Club Edition"” erscheinen. Diese beinhaltet die aktuellen Da-
ten der englischen Premier Division. Die einzelnen Spieler
werden durch kleine Fotos sowie zahlreiche Statistiken vor-
gestellt. Gegen Ende des Jahres wird Gremlin dann mit “Ac-
tua Soccer 2" eine verbesserte Ausgabe prasentieren.

Motion Capturing lautet die Devise von “Actua Tennis".
Trotz dieser Ressourcen fressenden Technik soll die Spielge-
schwindigkeit sehr hoch bleiben. Auf der Optionsseite ste-
hen Einzel- und Doppelspiele sowie durchgehender Kom-
mentar. Angesichts dieser Aussagen darf man auf das end-
gultige Ergebnis gespannt sein.

Gegen Ende des Jahres schlieBt sich auch der Eishockey-
sport der Actua-Serie an. Mit dem Titel “Actua Ice Hockey" will
Gremlin an der Vorherrschaft von Electronic Arts kratzen.

Neuer Controller von EA

m Rande des 47ten NHL All-Star-Game stellte Elec-
tronic Arts in San José, Kalifornien seinen neuen
kabellosen Controller vor.

Im Rahmen eines Penalty-Shootouts — NHL 97 -
durften ausgewahlte Fans gegen US-amerikanische
ShowgrdRen antreten. Um die Leistung der neuen Pads unter
Beweis zu stellen, plazierte man die Gegner an die entge-
gengesetzten Enden der Eisflache. Das ganze CGeschehen
wurde Spielern und Zuschauern mittels der
riesigen Hallenmonitore nahergebracht. Die
Ergebnisse dieser Vorfuhrung waren mehr
als verbliffend und versprechen eine na-
hezu uneinge-
schrankte Bewe-
gungsfreiheit. Ob,
und vor allem
wann dieses viel-
versprechende Pro-
dukt den deut-
schen Markt er-
reicht, steht aller-
dings noch in den
Sternen.

Die Spannung hiit sich
fiir Newcomer zwar in
Grenzen, alte Hasen se-
hen die Neuaufiage
des Arcade-Klassikers
nGalaxians* allerdings
mit anderen Augen. Wer
dieses Spiel am originalen Minzautomaten gespielt
hat, dem sind die Gaumenfreuden Slush Puppie, Ahoi-
Brause und Pop-Rock sicher nicht fremd.

nwNamco Museum Volume 3“ kann lhnen die Ju-
gend zwar nicht wiederbringen, nostalgische Gefiihle
kommen bei dieser rudimentiren Ballerei aber durch-
aus auf. Hier stehen Sie nun, bewegen sich behende
von links nach rechits und schieflen sporadisch an-
greifende, unglaublich amateurhaft anmutende Pixel-
gehilde ab. Ping, 200 Punkte. Ping, 300 Punkte.
Plotzlich lost sich ein Mutterschiff inklusive zweier
Begleiter. Nun heifit es schnell reagieren - schiiefilich
bringt die Vernichtung dieser drei Gegner satte 800
Punkte. Diese sind auch bitter ndtig, da die geg-
nerischen Reihen immer niher kommen und Sie
zudem nur noch ein einziges Bildschirmieben be-
sitzen. Drei plazierte Schiisse, die Punkte sind einge-
fahren, das Extraleben ist gerettet. Auf geht's in die
nichste Stufe.

Grolier prasentiert Adventure

rolier kiindigt die PlayStation-Umsetzung des

in Kuirze erscheinenden PC-Adventures “Perfect

Assassin” fur die zweite Jahreshalfte an.

Das von Synthetic Dimensions entwickelte

Spiel ist ein Fantasy-Adventure, das auf der
Konzeption des fuhrenden britischen Fantasy-Kinstlers
“Key Walker” basiert. Allerdings klingt die Hintergrund-
geschichte ebenso abgedroschen wie die alte Alien-be-
drohen-die-Welt-Leier: Gut und Bose bekampfen sich
seit Urzeiten. Den Part des Bosewichts ubernimmt da-
bei der groRenwahnsinnige T'Promeil, der eigentlich
nichts anderes will als die gesamte Welt zerstoren.
Sein Gegner — der gute Charon — ist eben jener Perfect
Assassin, der dem Typen mit dem avantgardistischen
Namen das Handwerk legen will.

Um diese Story haben die Programmierer ein Adven-
ture gebastelt, dessen Story nicht-linear voranschreitet.
Auf dem grafischen Sektor werden lhnen wechselnde
Kameraperspektiven, animierte, fotorealistische Cha-
raktere sowie detaillierte Hintergrundgrafiken geboten.




Sony Playstation — Spiele
[

A4 Evolution Giobal
Adidas Power Soccer
Alien Trilogy

Alone in the Dark — Jack is Back

Alphastorm *

Andretti Racing
Aquanaut’'s Holiday *
Area 51

Ayrton Senna Kart Duel
Baphomets Fluch
Batman Forever Coin-Op *
Battle Arena Toshinden 2
Battle Stations *

Bediam *

Black Dawn *

Blast Chamber

Blazing Dragons

Bubble Bobble

Bust-a-Move 2: The Arcade
Camage Heart *

Casper (dt.)

Chaos Control *
Chessmaster 3D
Chronicles of the Sword
Command & Conquer
Constructor *

Cool Boarders *

Crash Bandicoot
Crealion *

Crow: City of Angels *
Crusader — No Remorse *
Cyberia

Darklight Conflict *
Darkstalkers

Davis Cup Tennis

Deadly Skies *
Deathdrome *

Descent

Discworld (dt.)
Disruptor

Down in the Dumps *
Dragonheart: Fire & Steel *
Earthworm Jim 2
Exhumed *

Formel 1

Fade to Black

FIFA Soccer 97
Galaxian 3 *
Gunship (engl.)
Hardcore 4x4 *
Hexen *

Hyper Final Match Tennis *

Intermational Track & Field
In the Hunt *

Iron & Blood

Iron Man / XO *

Jet Rider *

Jumping Flash 2

Kings Field *

Konami Open Tennis *
Krazy Ivan

Last Dynasty *

Lomax

Lost Vikings 2 *

Madden '97 Football

Magic Carpet

Magic the Gathering *
Manic Karts *

MegaMan X3 *

Mickey's Wild Adventure
Motor Toon 2 *

MTV's Aeon Flux *

MTV's Slamscape *

Myst

Namco Museum Pieces 3 *
Namco Smash Court Tennis *
Namco Soccer Primal Goal
Nascar Racing 96 *

NBA Hangtime *

NBA Jam Extreme
NBA Live '97
Necrodrome *

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

nel@Byin

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.

Tram 20,21 Bersarinplatz

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Playstation — Spiele
Need for Speed

NFL Game Day

NHL Face Off

NHL Powerplay Hockey *
Onside Soccer
Pandemonium

Penny Racers

Perfect Weapon *

PGA Tour Golf '97

Po'ed *

Power Move Pro Wrestling *
Project Overkill

Pro Pinball

ranSoccer

Rayman

Re Loaded

Resident Evil (dt.)
Return Fire

Retum to Zork *

Ridge Racer Revolution
Road Rage *

Road Rash

Robotron “X" *

Sampras Extreme Tennis
Sim City 2000

Soviet Strike

Space Hulk

Space Jam *

Spot Goes to Hollywood *
Star General *

Steel Harbinger

Steel Panthers 2 *

Street Fighter Alpha 2
Super Motocross *
Supersonic Racer
Syndicate Wars *
Tekken 2

Tempest X *

The Devide: Enemy Within *
The Fallen *

Theme Park

Tilt

Time Commando

Titan Wars *

Tomb Raider

Top Gun — Fire At Will

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal 2 *

Victory Boxing

Virtual Golf *

Virtual Tennis *

VA Pool *

Warhammer

Warhawk

Warwind *

Wing Commander 4 *

Wipe Qut 2097

Worms

WWF In Your House *

WWF Wrestlemania: The Arcade Game
X2

X-Men: Children of the Atom *
Zork Nemesis *

Sony Playstation — Zubehor
Action Replay Pro

Analog Joystick

Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (1 Meg)

Memory Card (B Meg)

Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGcon (Control Pad)

RGB-Scart-Kabel (Fire)

Specialized Ascii Joypad

Specialized Ascii Joystick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

-

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

e faByin

Bremen

Hanseatenhof 9
im Lloydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 80
StrafBenbahn 2,3 Am Brill

el By

Koblenz

RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Dortmund
Rheinische Stral3e 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StralBenbahn 404
HeinrichstralBe

SONY

Playstation
389,99

Grundgerat

incl. Control Pad

Der Countdown lauft!

Nintendo 64

Nintendos neue Wunderkonsole
dt. PAL-Version *

399,—-
Super Mario 64

N64 *

99,99

voraussichtiicher Liefertermin: 1.3.97
Vorbestellung ratsam!

Action pur!

Crusader
No Remorse

Sony PSX *

89,99

Area 51

Sony PSX *

89,99

Sportliche Highlights:

Nascar
Racing '96

Sony PSX *

89,99

Cool Boarders
Sony PSX *

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale

_(030)

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

794 72 111

Annahme: Mo-Fr 8.00-20,00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwS!. Immer und Preisinderungen

int vorbehalten! Es gelten unsere

, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden.

Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,89 DM zzgl. 3,- Post-NN-

777

... to be continued.

Demnéachst auch

in Ihrer Nahe!

Gebiihr - ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenfrell — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM

Kraditkarien: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbestellungen! Anrufen, Kantennummer und

Gilltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung gehl Ihnen ohne lastige Nachnahme zu.
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beantwortet von Patricia Beischl

OMACHO?!

Ich wollte mich nur recht herzlich
bei Ihnen fur den Gewinn und lhr
Schreiben bedanken - auch wenn
lhr mir aus Versehen statt meiner
EA-Produktpalette nur ein Krazy
Ivan T-Shirt geschickt habt. Was?
Das war gar kein Versehen? Okay,
dann will ich mal nicht weiter ner-
ven. Eine Frage noch: Was heilit
Omacho? Ist das russisch? Wer's
weil, schickt die Antwort an uns.
Unter den Einsendern verlosen wir
viele wertvolle Preise (leere Kugel-
schreiber, drei Jahre alte Ausgaben
des "Weser-Kuriers", Buroklammern
etc.). Die Mitglieder unserer Familie
sind vom Umtausch ausgeschlos-
sen ... ah ... vom Preisausschrei-
ben. Der Rechtsweg ist diesmal er-
laubt, der Linksweg dagegen nicht.
So genug Fax-en gemacht. Wir
grulfen Euch und hoffen, Ihr hattet
ein frohes Fest und einen guten
Rutsch!

Familie G., Bremen

Jawohl, wir wissen, was Omacho bedeu-
tet: Namlich "Gefahr" (es ist ibrigens
tatsachlich russisch). Und wenn wir
jetzt nicht augenblicklich einen der ver-
sprochenen und - je nach Blickwinkel
durchaus wertvollen — Sachpreise ge-
winnen, dann sind wir sauer. Und ma-
chen nie mehr ein neues Heft, sondern
es gibt jeden Monat nur noch das alte.
Jawohl.

Kompatibilitits-
probleme

Ich habe nur zwei Fragen: Welche
Spiele konnen mit dem NegCon-
Controller gezockt werden und
welche mit der Maus?

Markus J., Medelby

2]

.

Wir haben nur zwei Antworten: Beach-
ten Sie den Packungsaufrduck... In der
Tat haben wir keine Liste, in der die ein-
zelnen Features eines jeden Spiels auf-
gefuhrt sind. Spontan fallen uns zum
NegCon-Controller die Games "Ridge
Racer” (und "Revolution”), "Formel 1"
und "Andretti Racing” ein. Ansonsten
bleibt Ihnen nichts anderes ubrig, als
vor dem Kauf eines neuen Games auf
der Ruckseite genau auf die dort abge-
bildeten Symbole zu achten, welche Zu-
satzgerdte das Spiel unterstutzt und
welche nicht.

Streng geheim

Bei Eurem Test zu "Final Doom" in
Ausgabe 12 habt lhr einige Bilder
abgedruckt, die ich noch nie im
Spiel gesehen habe. Sind das Ge-
heimlevel oder waren das Aus-
schnitte aus der PC-Version?

Zum SchluR noch etwas: Der
Einfall mit dem Poster war echt
spitze!

Martin J., Traunreut

Gut aufgepaBt! Die Bilder stammen in
der Tat aus den beiden Geheimleveln
bei "Final Doom". Wo sich diese Spielab-
schnitte befinden? Das ist streng ge-
heim. Da hilft nur suchen...

Mal mit, mal ohne

Da wir uns erst vor kurzem eine

PlayStation gekauft haben, haben

wir noch ein paar Fragen zu den

Games:

1. Wird es einen Nachfolger zu
"Formel 1" geben? Und warum
werden bei diesem Spiel nur
Heck und Front beschadigt,
nicht aber die Seiten?

2. Konntet Ihr Euer Magazin nicht
auch ohne CD in die Laden brin-
gen? Dann konnte man wahlen,
ob man mehr bezahlt und die
Demo-CD hat oder eben darauf
verzichtet.

3. Warum erscheint "Destruction
Derby 2" erst so spat? Es war
doch schon fur Mitte November
angekundigt.

Matthias und Erik E., Petersberg

Ein Nachfolger zu Formel 1 ist derzeit
noch nicht im Gesprach. Wir halten es
aber durchaus fir méglich, daR ein Se-
quel dieses — fast schon — Kult-Spiels
vielleicht gegen Ende dieses bzw. An-
fang nachsten Jahres erscheinen

Schoner spielen...

n Kamuf, Dossenheim
Herzlichen Glickwunsch!

konnte. Warum welche Bugs in dem
Spiel sind (die eigentlich gar keine

sind) steht ausfiihrlich in dem "Bug
Report” zu Formel 1 in unserer Ausgabe
2/97.

Das PlayStation Magazin wird bis
auf weiteres nicht in zwei Versionen er-
scheinen. AuRerdem beweisen uns die
zahlreichen Leserbriefe, daR fir die mei-
sten PlayStation-Fans gerade die Demos
enorm wichtig sind.

Die Frage nach Destruction Derby 2
lakt sich ganz einfach beantworten:
Das Spiel hatte ein paar Probleme mit
der strengen Qualitatskontrolle, die
jedes PlayStation-Game erst mal pas-
sieren muB. Deshalb hat sich der Ver-
kaufstag deutlich nach hinten ge-
schoben. Wenn dieses Heft verkauft
wird, sollte DD 2 allerdings schon
seit ca. 3 Wochen im Handel erhaltlich
sein.




DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Leserbriefe"”, Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com

Wir bieten...

Uns erreichen immer mehr
Zuschriften, dan Leser
Gleichgesinnte suchen, um
z.B. einen Formel 1-Grand
Prix zu fahren, um zum
Kraftevergleich bei Tekken
anzutreten oder einfach
‘nur’ zum Quatschen. Wir
sind gerne bereit, diesem
Wunsch nachzukommen.
Alles, was wir dazu von lh-
nen brauchen, ist ein Fax

oder ein Brief, in dem Sie
uns mit lhrer Unterschrift
ermachtigen, dafli wir lhre

Telefonnummer und/oder
lhre Anschrift in unserem
Heft veroffentlichen diir-
fen. Schreiben Sie uns
moglichst detailliert, was
Sie von lThrem "Partner” er-
warten und wo er ungefahr
wohnen solite. Wir sorgen
dann dafiir, dafi lhre An-
frage schnellstmoglich ab-
gedruckt wird!

Erst einmal ein dickes Lob an lhr

Magazin. Endlich mal ein Magazin,

das vernunftig und kritisch uber

PlayStation-Spiele berichtet. Aber

ich habe auch ein paar Anregungen

und Fragen an Sie:

1. Wann kommt endlich DD2 in die
Laden?

2. lhre Demo-CD ist klasse, aber
warum sind da keine Spiele wie
"WipEout 2097" oder DD2 drauf?
Ich glaube, das wirde jeden
Spieler ansprechen, denn "Street
Racer" oder "Time Commando”
sind nicht gerade uberzeugende
Games.

Zum SchluR noch eine Anre-
gung: Wie ware es denn, wenn Sie —
die Sie gerade diesen Brief lesen
und beantworten — |hr Alter neben
lhren Namen schreiben wirden?
Das wurde mich und sicher auch
viele andere Leser interessieren.

Patrick R., Sulzbach a. M.

Danke fiir das "dicke Lob". Die Antwort
auf die Frage nach "Destruction Derby
2" findet sich im Leserbrief "Mal mit,
mal ohne”.

Kritischer ist die Sache mit der
Demo-CD. Denn - wie so viele andere
Sachen auch - ist es halt Geschmacksa-
che, welches Spiel einem gefillt und
welches nicht. So haben wir gerade auf
"Time Commando” jede Menge positive
Resonanz erhalten, auch wenn Sie of-
fensichtlich zu denjenigen gehoren, die
mit dem Game gar nichts anfangen kon-
nen. Wie dem auch sei, wir bemtihen
uns, immer aktuelle Spiele auf die CD
zu bringen. Inwieweit uns das gelingt,
hangt auch viel von der jeweiligen Her-

stellerfirma ab. Wird dort kein Demo
produziert, haben wir auch kein Mate-
rial fir unsere Cover-CD.

Und soviel zu lhrer Anregung: Fragt
man Damen etwa nach dem Alter...?

Vermischtes

Ich finde Euer Magazin echt super,
weil es sehr ubersichtlich ist und
viele Informationen enthalt. Ich
hatte da aber noch einen Verbesse-
rungsvorschlag: thr kdnntet immer
dazu schreiben, ab welchem Alter
die Spiele empfohlen sind und ob
sie Gefahr laufen, indiziert zu wer-
den.

Einige Fragen habe ich aber
auch noch:

Gibt es schon Spiele a la "Star
Trek"?

Welches Spiel lohnt sich eher:
"Tomb Raider" oder "Disruptor"?

Wie teuer ist die Club-Gebuhr im
MIP-Club (falls es uberhaupt eine
gibt)?

Wird "Resident Evil 2" auch so
brutal und schweiBtreibend sein
wie der erste Teil?

Das war's — und tschuR.

Andy J., Sievershiitten

Die Information mit der Altersfreigabe
wurden wir gerne zur Verfligung stellen
- oftmals weiR aber der Hersteller zum
Zeitpunkt unseres Tests selbst noch
nicht, in welche Kategorie das Spiel
letztendlich fallen wird. Und ehe wir
falsche oder unvollstandige Angaben
abdrucken, haben wir uns entschieden,
es zu lassen. Denn es bei einem Spiel
zu tun und bei einem anderen nicht,
macht auch keinen Sinn. Die Frage nach
der potentiellen Indizierung ist eben-
falls heikel. Immerhin ware es nicht un-
bedingt geschickt, in einer Zeitung zu
schreiben, daR ein Game wahrscheinlich
der Bundespriifstelle "zum Opfer" fallt -
moglicherweise wird die BPS dadurch
erst auf ein Spiel aufmerksam.

Ein "Star Trek"-Game wird erschei-
nen; wir warten quasi stundlich auf de-
taillierte Hersteller-Informationen.

Die Frage, welches Spiel besser ist,
beantworten wir eigentlich nicht so
gerne (da war sie wieder, die Sache mit
den personlichen Geschmackern, die ja
bekanntlich verschieden sind). Insbe-
sondere, wenn es bei dem Vergleich um
so unterschiedliche Games geht, wie
"Tomb Raider” und "Disruptor”. Immer-
hin fallen die beiden in vollig verschie-
dene Genres. Und in ihrem jeweiligen
Bereich sind beide Spiele mit an der
Spitze.

Informationen zum MIP-Club gibt es
unter der Rufnummer 0 69/6 65 43-3 00.
Dort erfahren Sie auch, was es fiir unter-
schiedliche Angebote gibt (z.B. mit und
ohne Abonnement des PSX-Magazins).

Paradise of Games

z D
5 )

es keine Rolle, ob Minnlein oder Weiblein. Er oder sie
solite mindestens 15 Jahre alt sein, sich ernsthaft fiir
Videospiele interessieren und in Leverkusen wohnen. Ich
selbst bin 16 und seit Jahren begeisterter Videospieler

[auch auf anderen Systemenl.

Tobias Scholz, Telefon 02 14/50 32 47

Einen ausfuhrlichen Vorbericht zu
"Resident Evil 2" haben wir in Ausgabe
2/97 verdoffentlicht. Und soviel sei noch
mal verraten: Der zweite Teil ist sicher-
lich nicht weniger spannend und ner-
venaufreibend als der erste.

Rebel Assault Il

Ich habe in einer anderen Zeit-
schrift gelesen, daR es bald eine
PSX-Version von "Rebel Assault II"
geben soll. Es soll sogar eine ver-
besserte Variante der PC-Fassung
sein. Wikt |hr was daruber?

Frank B., Noderstedt

Ja, tun wir! In der Tat ist "Rebel Assault”
angekindigt und soll ca. im Marz in den
Handlerregalen liegen. Wir berichten aus-
fuhrlich tber das Spiel, sobald eine Test-
version bei uns eingetroffen ist. Und
dann kénnen wir auch erst sagen, ob es
besser ist als auf dem PC oder nicht.

Fragen iiber Fragen

Seit kurzer Zeit lese ich Euer PSX-
Magazin und muB sagen, daR ich
uberwaltigt bin. Eure Cover gefal-
len mir ausgesprochen gut, die
ubergroRen Screenshots lassen er-
kennen, um was es geht, die Pre-
views und Tests sind ausfuhrlich,
und bitte behaltet auf jeden Fall die
Poster bei! Die US- und Japan-Ko-
lumnen sind sehr interessant -
schlieRlich will man als Europaer
auf dem Laufenden bleiben, was im
Ausland so geschieht. Noch ein-
Wort zu Eurem Editorial in Ausgabe
12/96 "Nomen est Omen": Ich
selbst bin stolzer Besitzer einer
PlayStation und eines Pentium 133.
Gerade in letzter Zeit konnte ich

mitverfolgen, daR einige PSX-Titel
fur den PC umgesetzt wurden.
Diese Titel sind meines Erachtens
ausgesprochen miserabel (WipE-
out, DD, etc.). Deswegen mochte
ich an dieser Stelle all jene Leser
warnen, die mit dem Gedanken
spielen, sich einen PC zum Zocken
anzuschaffen. Nur wer ausschlieR-
lich auf Simulationen, Rollen- und
Strategiespiele steht, liegt damit
richtig. Alle anderen sind bei

Noch ein
Hinweis

in eigener
Sache:

Unser erster Leser, der
sich an der ‘“Spieler-
sucht-Spieler‘ -Aktion bhe-
teiligte [(Ausgabe 12/96)
war aullerst irritiert, als
er plotziich Anrufe bekam,
deren Inhalt nichts, aber
auch rein gar nichts, mit
PlayStation-Spielen zu tun
hatie. Vielmehr wurden
ihm eindeutig zweideutige
Angehote unterbreitet. Der-
artige Belastigungen sind
weder witzig, noch geht
aus dem Inhalt unseres
Magazins hervor, dall wir
filr Spiele dieser Art in
irgendeiner Form einen
Service anbieten. Sollten
wir mehrfach Beschwer-
den von Lesern erhalten,
dafll die abgedruckten Te-
lefonnummern milbraucht
werden, stellen wir die
Aktion sofort wieder ein.
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Sagen Sie's uns!

Diese beiden Seiten ge-
hioren ganz und gar lhnen,
liebe Leserinnen und Leser.
Schreiben Sie uns, wenn
Sie Probleme mit Ilhrer
PlayStation oder bestimm-
ten Spielen haben, Anre-

gungen verdffentlichen méch-
ten oder einfach nur lhre
Meinung loswerden wollen.
Unter den Einsendern - egal

ob IThr Brief abgedruckt
wird oder nicht - wverlo-
sen wir jeden Monat ein
Abonnement des PlaySta-
tion Magazins!

der Konsole besser aufgehoben.
SchlieBlich macht es einen erhebli-
chen Unterschied, ob 400 Mark fur
eine gute PSX oder 4000 Mark fur
einen halbwegs guten Rechner be-
rappt werden mussen. Nun aber zu
meinen Fragen:

|

2.

Ist die PSX-Tasche bereits im
Handel?
Welche Pistole konnt |hr fir

Spiele wie "Die Hard Trilogy"
empfehlen?

. Wie sieht es mit einer Umset-

zung von "Little Big Adventure”
fur die Konsole aus?

. Wann erscheinen nun endlich

"Soul Edge" und "Final Fantasy
VII'?

. Stimmt es, daR die FMV-Sequen-

zen bei "Resident Evil" gekurzt

Diskriminierung
der Teddybaren

Eure "'-"!1-'; 1zin ist echt allererste !

beim Lesen ¢ Ausgabe 12/96
G .“;” te

fast einen F’
‘Shellshock™)! .‘wf konnt lhr e

rten, in einer derm:
rmlrJitluwmlfr Politiker, Papste
Wiustenstrolche etc
zudrucken?
ganz sauber? Diese Werbung ist das
Teddybaren auf diesem Planeten

eine

ausgelost habt... Aber ube
Reprasentant der Teddybaren-Klass
es sej denn,

leicht
emplar nur als Exempel,
Baren vernichten kann...

ihne

bekam

\en }_Jrl_ndlr:"r‘l Welt
in Kettenhemden und wildgewordener
Werbung wie die fir das Sj

allerletzte!
Und das,
dybar der beste und treueste Freund des
nicht an die Folgen denken, die Ihr mit di
r eines solltet Ihr Euch im klaren sein: Als ein
e werde ich Euch dafur belangen..
lhr wiirdet mir ein Exemplar dieses ekelerregenden und
abstoRenden Spiels gratis frei Haus zuschicken! Dann konnte ich
noch mal ein Teddy-Auge zudriicken. Naturlich dient das Ex
dal ich es vor all den versammelten Teddy
Also: Mehr Macht den Teddybaren.

aber

Ich
-

schon an
wagen und

voller Horror, Cewalt,

iel "Disruptor” ab

Bohnert der Hamster in Euren Hirnstubchen nicht mehr

Sie diskriminiert alle
wo doch angeblich der Ted

schen ist! ich mochte gar
r Anzeige bei Jugendlichen

viel-

Und hier

noch eine letzte Message an alle, die die Anzeige kennen: Macht das

nicht zu Hause nach! Die EG-Teddy-Baren

warnen: "Benutzung des

Spiels 'Disruptor’ auf eigene Cefahr. Zu Risiken und Nebenwirkungen
fragen Sie bitte Dr. Teddybrinkhoff aus der Schwarzwaldbarenklinik”.
Und wehe, Ihr druckt diesen wichtigen Brief nicht ab - nachdem Ihr

gelacht habt!

gabe deS PSX-Mag ‘widmen kénnen...

worden sind? Wenn ja, leidet der
SpielspaR darunter?

6. Wie sieht es eigentlich aus, wenn
ein Spiel indiziert worden ist?
Wird es komplett vom Markt ge-
nommen oder darf es nur nicht
mehr beworben werden?

7. Wann erschien eigentlich Eure
erste Ausgabe und wie komme
ich an versaumte Ausgaben?

8. Ist "Street Fighter Alpha (Zero) 2"
nun der letzte "zweite Teil"?
Wann erscheint Nummer drei?
Vielleicht habe ich ja Click, und

meine Zeilen werden mal in Eurem

Magazin abgedruckt?!

Mario T., Reutte, Tirol

Gluck gehabt — hier ist der abgedruckte

Leserbrief. Und die Antworten:

1. Die Tasche lag punktlich zum Weih-
nachtsgeschaft in den Laden.

2. Die Gun unserer Wahl ist die "Preda-
tor" (Test siehe Ausgabe 02/97).

3. Leider haben wir noch keine definiti-
ven Informationen, was “Little Big
Adventure” angeht.

4. "Sould Edge" ist fir Ende Marz an-

8. Der dritte Teil der Prigel-

Steve R., Koln

gekindigt, "Final Fanatsy VII" soll im
Sommer erscheinen. Wir glauben das
allerdings erst, wenn die Spiele wirk-
lich im Handel sind. Also, bitte nicht
zu fruh freuen. Selbstverstandlich
werden wir tber beide Games aus-
fihrlich berichten, sobald wir Test-
versionen in den Handen haben.

. Laut Aussagen von Virgin wurde bei

"Reseident Evil" nichts, aber auch rein
gar nichts, gekirzt.

. In Ausgabe 01/97 haben wir ausfuhr-

lich die rechtlichen Hintergriinde zu
Indizierung, Beschlagnahmung etc.
erklart. Sollten Sie die Ausgabe nicht
besitzen, schicken Sie uns ein kurzes
Fax — wir schicken Ihnen dann die ge-
wiinschten Begriffserklarungen. Hier
alle noch mal aufzufiithren, ware zu-
viel des Guten.

. Unsere erste Ausgabe war die Num-

mer 08/96. Nachbestellungen sind
jederzeit Uber Computer Service Jost
maoglich (Anschrift und Telefonnum-
mer siehe Impressum unter "Einzel-

heftbestellungen®). E

PlayStation

saga ist noch nicht in Sicht.




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangwellig. ist total scharf.
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ga Mega Drive, Game Gear und Sony Playstation.
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Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile . _F'a | .:'
32-Bit-Gameplay mit to%al kompletter NBA-Saison, memn &‘ e
total phantastischer Spielbarkeit, total tollen Strategien,

total vielen Variationsmaglichkeiten, total hoher Spiel-
stirke der Teams, total spitzenmdBigen Spieleranimationen,

Die NBA sowie die NBA Team-Namen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Warenzeichen,
geschiitzte Designs oder sonstiges geistiges Eigentum der NBA Properties, Inc. sowie der
jeweiligen Teams und dirfen weder gonz noch in Ausziigen ohne vorherige schriftliche
Genehmigung der NBA Properties, Inc. verwendet werden. © 1996 NBA Properties, Inc.
Alle Rechte vorbehalten.

total realistischen Bewegungsabldufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun

it NAMI
12/96 meint: ,...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”. i EE'??EI, KONAMI-

Mega Fun 1/97: ,Wertung 90%". Und Video Games 12/96:
...ein bombastisches Basketball-Highlight...”. To%al.

' KONAMI (Deutschland) GmbH,
el SPORTS SERIES. Postfach 560180, 60406 Frankfurt

L.
-




Angespielt| Lifeforce Tenka
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Viele haben versucht, €in bekanntes indiziertes Spiel zu kopieren
und sind dabei gescheitert. Bei Psygnosis glaubt man nun,
jene Essenz gefunden zu haben, die man braucht,

[1] Sieht so der
neue Spitzenrei-
ter des Genres
aus? [2] Grafisch
hat Tenka offen-
sichtliche Vor-
teile. [3]1 Das Ga-
meplay ist nicht
gerade schiibig.

m Jahre 2096 - gute
zwolf Monate, bevor
Sie sich entscheiden,
ins Rennlager zu
wechseln und ein
"WipEout"-Pilot zu werden -
befinden Sie sich in einer
auBerirdischen Kolonie. Diese
Siedlungen wurden geschaf-
fen, als die Erde so zugrunde-
gerichtet und von Kriegen ge-
zeichnet war, daR sie nahezu
unbewohnbar wurde. Ungliick-
licherweise finden Sie, Tenka,
sich auf einer Kolonie wieder,
auf welcher menschliches Cen-
material in todliche Bionoid-
Kampfer umgewandelt wird.
Diese sind halb Mensch und
halb Maschine. Das Ganze wi-
derstrebt lhnen verstandlicher-
weise gewaltig. Daher risten
Sie sich mit einer Waffe aus
und machen sich auf den Weg
durch die Kolonie, um die Bio-
noiden mit einer Hand auszu-
l6schen und so die Plane der
Obrigkeit zunichte zu machen.

Fortschrittsglaube

"Lifeforce Tenka" ist der x-te
Versuch, die "D***"-Formel zu
nehmen, ihr das langst uber-
fallige Facelifting zu verpassen

um das Genre in heue Dimensionen zu heben. von Artur Hoffmann

[1]1 Die Zukunft ist triibe und ausschlieBlich neonbheleuchtet. [2] Die Grafik kann
man zu Recht als exzellent bezeichnen. [3]1 Sehen Sie, was wir meinen?

und technisch zu verbessern.
Bis wir diesen neuerlichen An-
lauf genauer unter die Lupe
nehmen kénnen, wird es zwar
noch eine Weile dauern — bis
dahin liefern wir lhnen aber
schon mal die auffdlligsten
Verbesserungen.

Zundchst ware da die Gra-
fik. Wie bei den meisten Pro-
dukten aus dem Hause Psy-
gnosis wurde auch bei diesem
Titel sehr viel Zeit auf die Pro-
grammierung einer perfekten
Optik verwendet. Die Feinde in
dem Spiel wurden mit Hilfe
von Polygonen und Texture-
Mapping geschaffen. Beim in-
dizierten Vorbild bestanden
die Feinde aus Sprites, was -
wie wir alle wissen — bei
Anndherung an die Monster in
einem wahren Pixel-Flash en-
dete. Nicht so bei Tenka.

Auch das Gameplay wurde
grundlich tuberarbeitet. Die fla-
che, eckige Struktur war vor

einiger Zeit sicher in Ordnung.
Nun hat Psygnosis den Spie-
lern aber eine Welt gegeben, in
welcher zahlreiche Level durch
geschwungene Wande und
Decken begrenzt sind. Aus
diesem Grunde kdonnen Sie
auch nach oben und unten
blicken und selbstverstandlich
auch schieRBen. Dies alles laRt
die Umgebung viel Giberzeu-
gender erscheinen. Gleichzei-
tig bedeutet es aber auch, daB

Sie die Gegner viel genauer an-

visieren mussen. Alles in allem
konnte sich Tenka zum neuen
Star des Genres mausern. Al-
lerdings ist die Konkurrenz ge-
rade auf diesem Sektor breit
gestreut (Disruptor, Exhu-
med...). Sobald uns eine test-
fahige Version vorliegt, wer-
den wir Sie selbstverstandlich
genauer uUber den Fortgang

der unendlichen Ge- E

schichte der 3-D-Shoo-
ter informieren. pat PlayStation

Das gesamte Er-
scheinungshbild von
Tenka vermittelt ein
wirkdich dreidimen-
sionales Gefiihl.

=
>
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Angespielt| Porsche Ghallenge
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Vor lhnen die jungfréiuliche Rennstrecke, hinter Ihnen das kraftvolle Brummeln

des Sechszylinder-Mittelmotors, unter ihrem FuR das Gaspedal,

welches nur darauf wartet, die 204 PS des Boxster zu entfesselin.

Willkommen bei der “Porsche Challenge*. von Michael schmithiuser

ormalerweise mussen
Sie exakt 76.500 Mark
investieren, um hinter
dem Lenkrad eines
Porsche Boxster um die
Kurven preschen zu konnen.
Doch jetzt - Sony sei Dank -
kommen Sie schon fir rund
100 Mark in den GenuR der
erstklassigen Fahreigenschaf-
ten dieses reinrassigen Sport-
wagens. Denn mit Porsche
Challenge hat die Roadster-

Welle nun auch die PlayStation
erfalt. Nachdem sich den
ganzen Sommer uber Merce-
des und BMW mit dem SLK und
dem Z3 um Marktanteile zank-
ten, erschien im Herbst mit
dem Boxster der Konig der of-
fenen SpaR-Mobile. Und die-
sem betont sportlichen Road-
ster steht nicht nur auf der
Autobahn, sondern auch auf
der Sony-Konsole eine beispiel-
lose Karriere bevor.

"Oh nein! Ein mittelmaRiges
Werbespiel fur Porsche!" wer-
den Sie jetzt vielleicht entsetzt
ausrufen. Doch seien Sie beru-
higt: Sony hat zwar eng mit
Porsche zusammengearbeitet,
doch was die Entwickler da
auf die Beine gestellt haben,

wiirde auch ohne die wohlklin-
gende Lizenz aus Stuttgart ein
hervorragendes Rennspiel ab-
geben. Schon in der Beta-Ver-
sion, die uns fiir dieses Pre-
view zur Verfligung stand, of-
fenbaren sich Qualitaten, die
die versammelte Konkurrenz
das Furchten lehren werden.

Out-Run im Porsche

Schon kurz nach dem ersten
Gasgeben stellt sich bei Renn-
spiel-Kennern ein eigenartiges
Déja-vu-Gefiihl ein: "Kenne ich
das nicht irgendwoher ... na
klar! Out Run!". Porsche Chal-
lenge weist frappierende Ahn-
lichkeiten zu diesem legen-
daren Klassiker von Sega auf.
Wahrend es Namco selbst mit
den Ridge-Racer-Episoden
nicht ganz geschafft hat, das
(vormals) unnachahmliche
Out Run-Feeling ruberzubrin-
gen, hat Sony kurzerhand das
Zepter in die Hand genommen
und die (inoffizielle) Out Run-
Fortsetzung fur die PlayStation
entwickelt. Wie seinerzeit im
Ferrari Cabriolet sitzt man nun

a Das offizielle PlayStation Magazin




W HERSTELLER: SCE M HERKUNFTSLAND: England

W ENTWICKLER: SCE MW GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: April B ANZAHL DER SPIELER: 1-2
lassig im offenen Boxster und der USA-Kurs schon mehr

laRt sich zu funkiger Hinte- furs Auge: Innerhalb von ein-
rundmusik den Wind durch die einhalb Minuten absolvieren
Haare streichen. Damit der Sie einen Trip durch halb
brandneue Porsche auch genii-  Amerika. Los gehts bei den
gend "Auslauf” bekommt, ha- Spielhollen von Las Vegas,
ben ihm die Entwickler vier weiter durch die Wiste von
Rennstrecken auf drei Konti- Nevada, an der Bucht von
nenten spendiert. San Francisco vorbei und ab

In Stuttgart haben Sie die
einmalige Gelegenheit, ein
paar Runden auf der original
Teststrecke von Porsche zu
drehen. Das klingt faszinie-

durch den Mittelwesten. entworfen. In den Alpen hat
Im higeligen Bergland von der Winterdienst wieder mal

Japan dagegen wechseln sich geschlafen, so daR die gefahr-

historische Pagoden mit riesi- lich rutschige Schneedecke
render, als es in Wirklichkeit gen Betonbriicken ab, wah- weit in die Fahrbahn hinein-
ist: Die hiigelige Umgebung rend der schneebedeckte Al- reicht. In Amerika vergessen
gibt nicht allzuviel her, und penpal mit Zahnradbahn und Bauarbeiter gerne, vor einer
statt netter Bauten am StraRen-  Dorfkirche eher was fir Fans gesperrten Briicke Barrikaden
rand erwarten Sie hochstens von Heimatfilmen ist. anzubringen, so daR man -
ein paar herumstehende Be- All diese Landschaften wur-  ehe man sich versieht - vom
grenzungshutchen. Da bietet den mit viel Liebe zum Detalil rechten Weg abkommt. Akusti-

aden und : Schiitzenstr. 20
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Angespielt| Porsche Challenge

sche Effekte wie das Klingeln
von Bahnschranken oder das
Lauten von Kirchenglocken
runden zusammen mit netten
Animationen am StraRenrand
die gelungene Atmosphadre ab.

Liebe zum Detail

Diese Detailverliebtheit setzt
sich bei der realistischen
Nachbildung des Boxster
fort. Die Licht- und Schatten-

[1]1 Auch von der Seite kann
sich der Roadster sehen las-
sen, doch seine wahre Schin-
heit entfaltet sich erst in der
Detailansicht. [2] Sogar die
Bremslichter sind voll funk-
tionsfihig. [3] Diese Ansicht
wird lThnen wihrend der Kame-
rafahrt vor dem Start prisen-
tiert. [4] Breit & Tief: Von vorne
macht die Pixel-Replika des
Porsche-Renners eine gute
Figur.

0 2070M30

effekte auf der Karosserie sind
schon anzusehen, ebenso die
flieRenden Animationen beim
Schlittern des Wagens oder
beim atemberaubenden Kame-
raflug zu Beginn eines Ren-
nens. Naturlich sind auch
Scheinwerfer und Bremslichter
des digitalen Porsche voll
funktionsfahig — was sich bei
den spektakularen Nachtfahr-
ten bezahlt macht. Ein Ex-
tralob haben die 3-D-Grafiker
fur die Ausfuhrung der Fahrer
verdient: Zu Beginn des Spiels
wahlen Sie unter funf unter-
schiedlichen Typen, die dann
auch wirklich hinter dem Steuer
sitzen. Beim Rickwartsfahren

drehen sich die Charaktere um,
bei holprigen Strecken wackeln
die Kopfe, und bei jeder Kurve
hantieren die virtuellen Renn-
fahrer gefiihlvoll mit dem Lenk-
rad. Sogar die Tatsache, daR
der Fahrer in Japan auf der
rechten Fahrzeugseite sitzt,
wurde beachtet und umge-
setzt.

Die Rennstrecken selbst flit-
zen in ordentlichem Tempo
tiber den Bildschirm, wenn
vielleicht auch nicht ganz der
GCeschwindigkeitsrausch eines
"WipEout" erreicht wird. Die
zahlreichen Steigungen, Ge-
falle und Kuppen wurden her-
vorragend umgesetzt, so daR
der Realismus wahrend der
Fahrt nicht zu kurz kommt.
Auch die Fahrzeugeigenschaf-
ten sind detailliert in das Spiel
eingeflossen: Der Boxster fahrt
sich im groRen und ganzen
recht gutmutig, da er uber
eine hervorragende StraRen-
lage verfiligt. Doch treibt man
es zu bunt, beginnt das Heck
auszubrechen, und man landet
im Graben. Profis machen sich
diese Eigenschaft naturlich zu-
nutze und helfen sogar noch
mit der Handbremse nach, um
den Boxster durch besonders
enge Kurven driften zu lassen.

Fur reichlich Abwechslung




ist bestens gesorgt: Die vier
Rennstrecken konnen Sie in je-
weils drei Variationen befah-
ren. Entweder in voller Lange,
mit Abkiirzungen oder im "In-

Das Auto zum Spiel

A R R A E R R R R R R R R R R R R R R R R R RN N R RN

Der Porsche Boxter ist ein reinrassiger of-

sten Modi.

Neben dem Wettkampf ge-
gen mehrere Computergegner
kénnen Sie per "Practice” erst
einmal Uben oder |hre Fahr-
kinste im Rennen gegen die
Zeit unter Beweis stellen. Wie
es sich fir ein verninftiges Ar-
cade-Rennspiel gehort, mus-
sen Sie vor Ablauf eines Zeitli-

Auf eine Cockpit-Ansicht mit der attraktiven Boxter-
Instrumententafel haben die Entwickler leider ver-
zichtet. Dafiir halten Sie Abstandsradar [links), kom-
binierter Drehzahimesser/Tacho und Ganganzeige
trechts) in der Heckansicht auf dem laufenden.

teraktiv-Modus", einem gelun-

genen Mix aus den beiden er-

mits einen Checkpoint errei-
chen, um im Rennen zu blei-
ben. Ein simultaner Zweispie-

stellung sorgt fir zunftige
Multiplayer-Duelle, auch wenn

gung steht.
Wenn es die Entwickler bis
zur Veroffentlichung im Marz

ler auszumerzen — wie das

fener Sportwagen mit wassergekuhltem
Sechs-Zylinder-Motor. Dieser ist nicht un-
ter der Fronthaube zu finden, sondern
versteckt sich zwischen dem Fahrersitz
und dem Kofferraum. Dieses Mittelmotor-
Konzept sorgt fur eine optimale Ge-
wichtsverteilung der Hinterrad-angetrie-
benen Karosse. Ein Konzept, auf das auch
Ferrari seit Jahrzehnten erfolgreich setzt.
204 Pferdestarken katapultieren den
1300 Kilogramm schweren Boxter in
7,1 Sekunden von Null auf Hundert. Der
Grundpreis fir den feschen Zuffenhause-
ner betragt 76.500 Mark, mit ein paar

lermodus mit Split-Screen-Dar-

nur eine PlayStation zur Verfi-

noch schaffen, die letzten Feh-

Challenge als Ersatzdroge.

storende Block-In von Crafik-
elementen und die teilweise
krassen Polygon-Fehler — steht
einem triumphalen Einzug der
Porsche Challenge in den
Olymp der Rennspiele nichts
mehr im Weg. Ob Sony diese
letzte Hiirde nehmen kann,
erfahren Sie in unserem
ausfuhrlichen Test in
einer der nachsten
Ausgaben. pat

PlayStation

Extras ist man schnell bei
85.000 Mark angelangt. Aus diesem
Grunde missen wir diesmal auf eine
Gewinnaktion verzichten, in der wir
einen Porsche Boxter verlosen. Nicht
bése sein, es gibt ja noch die Porsche
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Angespielt| Namco Museum Vol. 3

Namco ist wieder mal auf der Schatzsuche und gribt fast verschwundene

Meisterstiicke aus der Videospielgeschichte aus.

Das Geschmeide besticht mit einem phantastischen Shooter, einem femininen Pac-Man -
oder ist es gar Pac-Girl? - und dem brillanten Phozon. von Kevin Kiein

Nach jahrelangen
Verdauungsschwie-
rigkeiten geht das
kieine, gefrafliige
Monster wieder auf
die Jagd.

ute Zeiten, schlechte
Zeiten, Namco ruhrt
nochmals in der Ver-
gangenheit. Vor Jah-
ren, als die letzten
Pac-Mans beeindruckenden
Rennsimulationen und Prugel-
spielen in den Spielhallen wei-
chen mufRten, dachte niemand,
daR wir den kleinen gefraRigen
Monstern jemals wieder be-
gegnen wurden. Hochstens ein
Softwaregigant verwendet lhre
Lieblinge als Bildschirmscho-
ner oder wirft sie gelangweil-
ten PC-Besitzern zum FraR vor.
Aber Namco hat |hre Traume
wiederbelebt. So huschen die
Pac-Mans wieder uber Bild-
schirme, und Sie sehen, wo-
durch einer der Ur-Shooter Ge-
nerationen von Schulkindern
in seinen Bann zog. Der Unter-
schied zu den PC-Versionen ist
die Authentizitdt dieser Samm-
lung. Das Gameplay steht
nicht im Vordergrund, sondern
Sie erleben das echte Automa-
tenfeeling. Die Frage ist nur:
MuR das sein? Nein, es muR
nicht sein. Aber es kann - und
dafiir um so schoner. Und das
nicht nur fur gnadenlose
Nostalgiker. Aber Uber eines
sind Sie sich hoffentlich im
klaren, Namco Museum Vol.
1-3 dokumentiert die Video-
spielgeschichte, aber diese

Sammlung wird sie nicht neu
schreiben. Dafiir sind die
Spiele zu verstaubt.

Die Aufmachung dieses Ti-
tels ist genauso wie die der
beiden Vorgéanger: Sie begeben
sich in ein virtuelles Museum,
schlendern durch die Ausstel-
lungsraume und vergnugen
sich an den Spielautomaten in
den einzelnen Hallen. Im Pole
Position Saal erwartet Sie zu-
erst ein Rennwagen, im Dis-
play haben Sie die Mdglichkeit,
diesen genauer zu betrachten.
Also alles wie gehabt. Auch
die Zusammenstellung der ein-
zelnen Genres erinnert an die
Vorganger-Collections.

Die Perlen dieser Schatz-
truhe sind "Galaxien" und
"Phozon", aber Sie finden si-

cherlich auch groRe
Freude an den weibli- %

chen Pac-Mans.  pat 2=

[11 Hier sehen Sie
einmal Galaxien aus
néchster Nihe. [2]
Sie betreten die Ein-
gangshalle des Mu-
seums. Von dort
zweigen die einzel-
nen Spielhallen ab
und warten auf
lhren Besuch. [3]
Hier leben die lie-
benswerten Pac-
Mans. [4] Im Pole
Position Ausstel-
lungsraum warten
ein heifier Ofen und
eine scharfe Blon-
dine auf Sie.

=
>
e
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B HERSTELLER: SCEE M HERKUNFTSLAND: Japan
W ENTWICKLER: Namco M GENRE: Klassik-Sammlung
B VERFUGBAR AB: Februar W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

The Tower of
Druaga (1984)

ﬂ as jiingste Spiel dieser Sammlung. Dafiir ist

es erstaunlich langsam und hdlzern. Als Rit-

ter irren Sie durch ein Labyrinth auf der Su-
che nach dem goldenen Schliissel und kdmpfen
sich zum Ausgang durch. Das hort sich spannender
an, als es in Wirklichkeit ist. Auf Ihrer Reise treffen
Sie immer wieder auf kleine griine Ungeheuer, de-
nen |Ihr Schwert nichts anhaben kann, also wei-
chen Sie einfach aus und jagen den Highscore. Die-
ses Spiel war zwar auf dem NES ein Hit, hat aber
auf der PSX nichts verloren.

Galaxien
(1979)

Zweifelsohne ist dies eines der besten Spiele

des elektronischen Zeitalters. Am unteren
Bildschirmrand befindet sich Ihr Raumschiff, und
Sie splattern die feindlichen Aliens nieder. Mit dem
Cursor weichen Sie ab und an den gegnerischen
Angriffen aus. Dies ist das ganze Gameplay, und
doch garantiert Galaxien stunden-, nein tage-, ach
was schreibe ich, wochenlanges Spielvergniigen.
Fiihlen Sie sich wie der gute alte Clint in "Erbar-
mungslos”, und halten Sie einfach nur drauf.

n eerscharen von Schiilern kénnen nicht irren.

HIGH SCORE

1UP

RO INll'

Dig Dug
(1982)

spiele. Sie graben unterirdische Tunnels,

weichen Felsbrocken aus und werfen Apfel
oder Feuerbélle auf unangenehme Zeitgenossen.
Diesen "Maulwurfklassiker” habe ich nach iiber
zehn Jahren immer noch nicht verstanden. Macht
aber nichts, Hauptsache, es macht(e) Spaf.

“Dig Dug* war lange Zeit der Automatenrenner

schlechthin, nur “Pac-Man* war besser. Trotzdem
muf} man’s mégen.

n ies ist sicher eines der kuriosesten Video-

TIME
3550 o2

LAP 35. 97

SCORE SPEED 20Skm

Pole Position 1II
(1983)

“Pole Position* bestach damals durch bril-
lante Grafik, hohe Geschwindigkeit und eine
ansprechende Steuerung.

Leider ist diese Simulation wirklich nicht mehr
zeitgemdB, und sogar ewig Gestrige greifen lieber
auf “Formel 1* zuriick oder warten auf den Party
Kniiller “Micro Machine V3“, der ja in absehbarer
Zeit zu haben sein soll. Nostalgische Gefiihle kom-
men trotzdem auf - und irgendwie spielt man’s
doch immer wieder...

ﬂ er Nachfolger des ersten echten Rennspiels

Phozon
(1983)

den Chemieunterricht. Dahinter befindet sich
ein duBerst gefdhrlicher Stoff. Dieser Stoff
macht Sie siichtig und heifit “Phozon®.

In der Bildschirmmitte sehen Sie das Muster-
molekiil. Sie jagen den herumschwirrenden Ato-
men hinterher, um die Vorlage zu kopieren.

Aber Vorsicht: Sie sind zugleich Beute feindli-
cher Atome.

Aus diesem Stoff werden Trdume gemacht.

ﬂ ie Bausteine auf dem Bildschirm erinnern an

30000

2130

MS Pac—Man
(1981)

Bildschirme. Die Rede ist von der femininen

“Pac-Man“-Version. Sie entern ein Labyrinth,
fressen sich lhren Weg frei und befinden sich im-
mer auf der Flucht vor den feindlichen Monstern.
Aber auch deren Stunden sind gezidhlt: Sie bieten
sich lhnen zum Fraf an, nur das Timing ist ent-
scheidend. Dieses Spiel ist wohl die perfekte
Kopie der Wirklichkeit: Fressen oder Gefressen
werden, nur mit einer unsaglichen Gerduschku-
lisse unterlegt.

E ine kleine Lady eroberte 1981 zahlreiche

uizebey uoneisAeld 2||121z1}40 seq
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Angespielt|Virtual Pool

lle PlayStation Magazin
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Verrauchte Spielsile und SChummrige Atmosphare.
Die Luft knistert vor angestrengter Konzentration der Spieler.
Das ist das Flair von Billard. Nun gibt es auch fiir diese Kneipendomane

eine Simulation fiir die PlayStation.

Lahmer Zock oder echte Alternative? von Ingo Bohme

Kiss Forward

[1] Alle Kunststifie
zeigt Ihnen der Mei-
ster zunichst in
einem Ubersichts-
schema. [2]1 9 Ball
ist nur eine der vier
Spielvarianten bei
Virtual Pool.

illard ist — laut Meyers

Lexikon — ein Spiel fur

mindestens zwei Per-

sonen auf einem

rechteckigen Tisch
mit ebener Schieferplatte, die
mit einem grunen Tuch be-
spannt ist, begrenzt durch fe-
dernde Banden aus Gummi.
Gespielt wird mit massiven
Elfenbein- oder Kunststoffbal-
len, die mit dem konischen
Spielstock namens “Queue”
gestoRen werden.

Im Jahr 1997 muR diese
Definition erweitert werden.
Denn nun gibt es "Virtual
Pool“. Und alles, was Sie dafur
bendtigen, ist lhre PlayStation
und das Joypad. Den zentner-
schweren Schiefertisch haben
Sie so auf jedem Fernseher

parat.

Kann denn ein Konsolen-
spiel die Atmosphare eines
Spielsaals vermitteln? Die Ant-
wort ist ganz klar: Nein! Aber
eigentlich ist Virtual Pool auch
nicht als reines Game konzi-
piert. Viel mehr ist es eine ge-

lunge Kombination aus Hinter-

grundinfos, virtuellem Lehrer,
Simulation und zusatzlichem
Spiel.

Unterricht beim

Weltmeister

Wie der Name “Virtual” schon
besagt ist es eine Abbildung
des Spiels Billard. So ent-
spricht jede Kollision der Ku-
geln physikalisch exakt der
Kettenreaktion auf einem ech-

ten Billardtisch. Auch die Spiel-

Gerausche sind naturgetreu

nachgebildet und unterschei-
den sich, je nachdem ob es ein
harter oder ein sanfter Zusam-
menstoR war.

Virual Pool ist ein hervorra-
gender Lehrmeister, um Billard
zu erlernen respektive sein
Konnen zu verbessern. Dabei
hilft Ihnen der ehemalige Welt-
meister “Machine Gun” Lou Bu-

tera. Dieser plaudert in zahlrei-

chen Videosequenzen aus dem
Nahkastchen. Zunachst einmal
demonstriert er jedoch in be-
eindruckender Weise, dal er
seinen Namen zu Recht tragt
und versenkt alle 15 Kugeln in
weniger als 90 Sekunden
(knapp sechs Sekunden pro
StoR!), ohne ein einiges Mal
daneben zu schieRen. Und da-
bei findet er noch genug Zeit,
die Spitze seines Queues nach
jedem StoR einzukreiden.
Auch die Lektionen haben
es in sich. Ob es sich um die

[11 Machine Gun Lou
Butera zeigt lhnen,
wie Sie selbst kniff-
lige Situationen zu
Ihrem Vorteil mei-
stern. [2-31 In der
Enzylkdopidie erfah-
ren Sie alles Wis-
senswerte zur Ge-
schichte des Billard.




M HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Interplay M GENRE: Pool-Simulation
W VERFUGBAR AB: April B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[1-21 Die Perspektive, aus der
Sie den Tisch hetrachten, kénnen
Sie freier wihlen als in der Rea-
litit. [3] Schade ist nur, dafi die
Umgebung etwas trostios wirkt.

Virtual Pool

Frage “Wie ziele ich am be-
sten?” handelt oder um das
Problem, “Wie spiele ich eine
Kugel an, die direkten Kontakt
zu einer anderen hat?": Lou hat
immer eine Antwort parat und
zeigt lhnen die besten Kniffe
in der Praxis. Wollen Sie dann
selbst diesen StoR nachvollzie-
hen, schalten Sie in den
Ubungsmodus und probieren
einfach aus, was Sie soeben
gelernt haben.

Neben diesen Lektionen de-
monstriert lhnen “Machine
Gun" noch knapp 100 Kunst-
stoRe. Dabei werden z. B. alle
15 Billardkugeln in S-Form vor
dem Eckloch drapiert. Durch
einen gefihlvollen Kick l6sen
Sie eine Kettenreaktion aus, so
daR die letzte Kugel im Loch
landet.

Vom “Butterfly”, bei dem
mit einem StoR 6 Kugeln in die
6 Locher versenkt werden, bis
hin zur “Canogo Park Curve”,
wo sich der weile Ball wie von
Zauberhand gefihrt in einer
Kurve seinen Weg zum Ziel
sucht, sehen Sie alle Trick-
Shots zundchst in einem
Schaubild. Hier sind alle Aktio-
nen und Reaktionen der Ku-
geln als Pfeile eingezeichnet.
Und manche StoRe wurde man
einfach mit einem “Wer’s
glaubt wird selig” abtun,
wiirde Lou nicht im darauffol-
genden Video den StoR
tatsachlich ausfuhren. Da
bleibt einem zum Teil die
Spucke weg, und alles, wozu
das Sprachzentrum noch fahig
ist, ist ein gedehntes
“Waaaahnsinnnn!”.

Haben Sie dann Lust be-
kommen, diesen Trick auch
einmal zu probieren, schalten
Sie einfach wieder in den
Ubungsmodus um. Hier sind
die Kugeln gleich richtig auf-

ist weit mehr

als nur ein Spiel:

Fs ist eine

naturgetreue Simulation.

gereiht und auch der Queue
befindet sich schon in der kor-
rekten Ausrichtung. Aber
selbst wenn in der Simulation
alles hervorragend klappt, so
sollten Sie zuerst einmal an
einem echten Billardtisch
tiben, bevor Sie mit lhren
neuen Fahigkeiten in |hrer
Stammkneipe protzen. Denn

auch wenn die StoRe - von Lou
ausgefihrt - einfach aussehen:
Sie sind es definitiv nicht!

Wenn Sie an der Historie
dieses beliebten Spiels interes-
siert sind, zeigt lhnen die “Ani-
mierte Geschichte des Pool” in
einem ausfuhrlichen Trickfilm
die Entstehungsgeschichte
vom 14. Jahrhundert bis
heute. Die Machart dieses
Streifens erinnert stark an die
Monthy Python Truppe. Da
wackeln gezeichnete Kopfe in
echten Fotos, und der Son-
nenkonig Ludwig XIV kratzt
sich schon mal am Kopf.

Spielen ist
Nebensache

Natirlich 1aRt sich Virtual Pool
auch als Game betreiben. Egal
ob Sie gegen einen Freund
spielen oder sich einen der
Computercharaktere — von der
Anfangerin Mrs. Offen bis hin
zum Profi ,Dead Eye Dan” - als
Partner wahlen, werden Sie bei
den Partien viel SpaR haben.
Die Zahlerei nimmt lhnen da-
bei die PlayStation ab. Aber
mit Schummeln ist es dann
vorbei. Jedes Foul beantwortet
der virtuelle Schiedsrichter
unnachgiebig mit Punktab-
zug. Sollten Sie sich einmal
ungerecht behandelt fiihlen,
so konnen Sie jederzeit in

den Regeln nachlesen, warum
Ihr letzter StoR geahndet
wurde.

Die Vielfalt an Bewegungs-
und Blickrichtungen, Optionen
und Einstellungen ist im ersten
Moment verwirrend. Ebenso
wie die Tastenbelegung und
die - fur die PlayStation unge-
wohnliche - Steuerung uber
Bildschirmmenus. Daran er-
kennt man auch die Herkunft
von Virtual Pool: der PC.

Das Spiel beinhaltet (fast)
alle Varianten des beliebten
Filzsports: Eight-Ball, Nine-Ball,
Straight Pool und Rotation. Die
genauen Regeln der verschie-
denen Spielarten finden Sie
als ausfuhrliche Info direkt im
Game.

Alles in allem durfen Sie
nach diesem ersten Eindruck
gespannt sein, ob das Voll-
produkt halt, was die Preview
verspricht. Gelingt es den Ent-
wicklern, die “Tendenz zum
Ruckeln® aus den Videos zu
nehmen, hat Virtual Pool die

Voraussetzungen zum
Top-Produkt — nicht nur

PlayStation

bei Billard-Fans.  pat

Saturn
SuperNES
Nintendo
Megalrive

Came Boy
) Came Cear (
 Neo-Ceo CD

300

SofYhaus

|hr Spezialist fur PC-Software und Multimediaproduktd

Am Brauhaus 6 * 37269 Eschwege
Tel.: 056 51/719 38 « Fax 719 39
Mo - Fr 14.00-18.30 Uhr, Sa 9.30-13.30 Uhr

Sony-Playstation

Antennenkabel

Memorycard 360BI.

Alien Trilogy
Baphomets Fluch
Battle Arena Toshinden Il
Bubble Bobble 2
BustAMove
Command&Conquer
Cool Boarders
Crash Bandicoot
Descent 2
Destruction Derby 2
Die Hard Trilogy
Disruptor

Dragon Heart
Exhumed

Fifa Soccer 97
Formel 1

Hexen

International Superstar Soccer
International Track and Field
Jet Rider

Jumping Flash [l
Kings Field

Monster Trucks

Myst

NBA Live 97

NHL Hockey 97
Pandemonium
Raging Skies
Resident Evil

Sim City 2000

Soviet Strike

Space Jam

Spot 3

Street Fighter Alpha 2
Syndicate Wars
Tekken 2

Time Commando
Tomb Raider

Victory Boxing

War Hammer

Wing Commander IV

389,-DM
49.-DM
89,-DM

Dt 94,
83,-
DA 94,-
Dt 78,-
Dt 68,-
98,-
Dt 86,-
98-
86,-
Dt 94,-
Dt 83,-
83,-
86,-
86,-
Dt 79,-
Dt 97 .-
DA 85,-
94,
Dt 94,-
DA 85,-
Dt 94,-
Dt 85,-
Dt 98 -
Dt 83,-
Dt B4 -
Dt 84,-
Dt 86,-
Dt 95,-
Dt 83,-
Dt 83,-
Dt 84,-
iV,
86,-
84 .-
Dt 84,-
Dt 98,-
Dt 79.-
83,-
DA 82,-
Dt 83,-
Dt 84,

Ladenpreise kénnen variieren, Druckfehler und
Preisirrtum vorbehalten. Vorauskasse 6,- DM,

k Nachnahme 9,- DM (zzgl. 3,- DM Zkgeb.). Yy,
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Angespielt| Stadt der verlorenen Kinder

Da hat sich Psygnosis einen harten Brocken vorgenommen:
Mit "Stadt der verlorenen Kinder" soll ein filmisches Meisterwerk der Chef-Surrealisten
Jeunet & Caro fiir die PlayStation umgesetzt werden.
Wir haben schon mal einen Blick auf das diistere Adventure geworfen. von Michael Schmithiduser

azZlin
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uf einer alten Olplatt-
form vor der Kiste ei-
ner trostlosen Hafen-
stadt lebt der ver-
rickte Dr. Krank zu-
sammen mit einem vorlauten,
konservierten Gehirn namens
Irvin und sechs identischen
Klonen seines treuen Assisten-
ten. Wie sein Name schon
sagt, ist der Doktor schwer
krank: Er hat die Fahigkeit
zum Traumen verloren. Des-
halb hat er eine Maschine kon-
struiert, mit deren

Hilfe er sich in die

ger kleiner Kinder
einklinken kann.
Krank's Schergen,
die Cyclops, ent-

hegelegenen Ha-
fenstadt standig
Kinder, um sie in
das Laboratorium
des Doktors zu
verschleppen. Ei-

pen sich die Cy-
clops den Adop-
tivbruder des Zir-
kusartisten One.
Was sich als fol-
genschwerer Feh-

Traume unschuldi-

fuhren in einer na-

nes Tages schnap-

ler herausstellt: One macht
sich zusammen mit der neun-
jahrigen Diebin Miette auf die
Suche nach den Entfuhrern
und ihren Hintermannern.

Die Meister des
Bizarren

Klingt vollig abgedreht? Ist es
auch, denn schlieBlich ist dies
die Geschichte des letzten
Films von Marc Caro und Jean-
Pierre Jeunet, Stadt der verlo-
renen Kinder. Das franzosische
Regisseur-Gespann hat Kritiker
wie Publikum schon mit sei-
nem Debut "Delicatessen” be-
geistert. Auch der Nachfolger
wurde mit Kritikerlob tber-
schittet: 1995 sorgte Stadt
der verlorenen Kinder als
Eroffnungsfilm fur groRes Auf-
sehen bei den Filmfestspielen
von Cannes.

Die Handschrift von Jeunet
und Caro ist unverkennbar:
Dustere Bilderorgien, groteske
Hauptdarsteller und bizarrer
Humor sind die Zutaten ihrer
Werke. Und so ist auch die
Stadt der verlorenen Kinder
ein visueller Rausch, der wie
ein einziges surrealistisches
Gemalde wirkt.




M HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: Frankreich
W ENTWICKLER: Psygnosis B GENRE: Adventure
W VERFUGBAR AB: Marz W ANZAHL DER SPIELER: 1

Nun hatte Psygnosis die
schwere Aufgabe, dieses ge-
waltige Bilderepos auf eine
kompakte PlayStation-CD zu
packen.

Immerhin stand der engli-
schen Softwareschmiede fur
dieses schwierige Unterfangen
ein kompetenter Berater zur
Seite: Meister Marc Caro
hochstpersonlich unterstutzte
die zahlreichen Grafiker, Sound-
tuftler und Programmierer bei
der Umsetzung des Stoffes.

Von der Leinwand
auf die PlayStation

Die facettenreiche Vorlage
schrie formlich nach einer Um-
setzung als Adventure. Und so
erwartet den PlayStation-Spie-
ler mit Hang zu knackigen
Kopfnissen im Frihjahr 1997
ein komplexes Abenteuerspiel
mit mehr als 100 Schauplat-
zen. Diese wurden unter Auf-
sicht von Marc Caro aus den
Original-Schauplatzen des
Films generiert. Obwohl die
Entwickler einfach nur Film-
szenen hatten digitalisieren
mussen, machte man sich die
Mihe, samtliche Schauplatze
im Crafikrechner neu aufzu-
bauen und dreidimensional zu
rendern. Schon in der mehr-
mindtigen Introsequenz wird
die Detailbesessenheit der

An dieser Charakterstudie von Miette erkennt
man deutlich, mit wieviel Liebe zum Detail die
einzeinen Spielfiguren entworfen wurden. Nach
dem Gittermodell und der gerenderten Rohfas-
sung wurde den Figuren mit zahllosen Ober-
flichentexturen ihr typischer Look verlichen.
Das Ergebnis (rechts) kann sich sehen lassen.

Um realistische
Animationsse-
quenzen zu gene-
rieren, liefien die

laufe fiir ihre digi-
talen Pendants im
Filmstudio aus-
fiihren [unten).

Vom Reilibreit auf den Bildschirm

GCrafiker deutlich: Der atembe-
raubende Kameraflug durch
die distere Hafenstadt stimmt
perfekt auf die Atmosphare
des Spiels ein. Verstarkt wird
das Ambiente durch den or-
chestralen Original-Soundtrack
des Kinofilms und eine Fulle
von realistischen Soundeffek-
ten.

Wahrend des Spiels steuert
man die kleine Miette durch
atemberaubend schone Stand-
bilder; per L-Taste kann man
die Perspektive an bestimmten
Stellen verandern. Stichwort
Perspektive: Die verschiede-
nen Kameraeinstellungen be-
trachten das Geschehen aus
faszinierenden Winkeln, was
den cineastischen Anspruch
zusatzlich unterstreicht.

Eine Reihe von optischen und
akustischen Effekten wie

flackernde Lampen und das
Platschern der Wellen sorgen
dafiir, daR die Standbilder
nicht statisch wirken.

Auch bei den Animationsse-
quenzen der mehr als 50 Cha-
raktere hat Psygnosis ganze
Arbeit geleistet. Die Bewegun-
gen der Darsteller wurden per
Motion-Capture-Technologie
digitalisiert und in zahllose
Einzelbilder verwandelt. Ergeb-
nis: Die Akteure bewegen sich
absolut weich und flussig. Es
ist eine wahre Augenweide zu
sehen, wie sich Miette vorsich-
tig eine rutschige Treppe hin-
auftastet oder beim Aufneh-
men von Gegenstanden lang-
sam in die Knie geht.

Miette kann mit anderen
Charakteren in Interaktion tre-
ten, wobei alle Dialoge in
deutscher Sprachausgabe er-
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Die Cyclops entfithren im Auf-
trag von Dr. Krank kieine Kin-
der aus der Hafenstadt.

Angespielt| Stadt der verlorenen Kinder

folgen. Im Inventar-Fenster

verwaltet die kleine Diebin alle

Dinge, die sie in der Stadt der
verlorenen Kinder findet und
an der richtigen Stelle einset-
zen kann.

Cerade auf der Suche nach
den notigen CGegenstanden
und bei deren Einsatz muR der
Spieler einiges an Hirnschmalz
aufbieten. Schon in der Beta-
version wird deutlich, daR es
sich beim neuen Psygnosis-
Adventure bestimmt nicht um
leichte Kost handelt.

Bis Marz mussen sich alle
Adventure-Fans noch in Ge-
duld Gben. Aber bis dahin
konnen Sie sich ja schon ein-
mal mit dem auf Video erhalt-

Das konservierte Gehirn Irvin Mit Hilfe dieser Maschine
auf Dr. Kranks Olplatiform be- stiehit Dr. Krank den Kindern One auf seiner Suche nach sei-

schiieft, den Kindern zu helfen. ihre Traume.

lichen Film auf das du-
stere Treiben einstim- ‘g

men. par PlayStation

nem Adoptivbruder Denree.

1] Miette muBfl sich vor den bisen Cyclops in Acht nehmen. [2] Marc Caro liel es sich nicht neh-
men, eine Anspielung auf seinen Debiitstreifen einzubauen. [3] Der bissige Hund mufl irgendwie
abgelenkt werden... (4] Wenn Sie Gegenstinde einsetzen, erscheint ein kieines Abbild davon in
der oberen linken Bildschirmecke. [5) Diistere Licht- und Schatteneffekte verieihen dem Spiel
eine unnachahmliche Atmosphiire. (8] Jede einzeine Hintergrundgrafik ist ein kieines Kunstwerk.
71 Schine Details machen die Grafik von Stadt der verlorenen Kinder zur Augenweide.

5 Videos

"Stadt der verlorenen I(inder"
zu gewinnen!

~ hat uns funf Videokassetten des "Films zum
Spiel” zur Verfligung gestellt. Um eine davon zu erhalten,
miissen Sie nur folgende Frage beantworten:

Wie hieR der erfolgreiche Debiithilm von Jeunet und Caro?

Schicken Sie die Antwort auf einer Postkarte, als E-Mail oder als Fax an dlﬂ DMV Verlag,

PlayStation Magazin, Stichwort “Verlorene Kinder", Dornacher Str. M. 85622 Feld-

kirchen, Fax: 089/99115-499, E-Mail: 104706.1 6@compuserve.c

~ EinsendeschluR ist der 28.02.1997, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
unserer W.rlaﬁe und dnmn kmhﬁﬁgc dﬁl‘hﬂ rﬂ:ht an d!r ver!a;s ung teilnehman.




Eigentlich woliten wir hier dafur werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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Angespielt|Speedster

Nachdem PSygnosSis das Feld der hochkaritigen Rennsimulationen mit
"Formel 1" abgegrast hat, wollen sich die Briten nun auch bei den
Fun-Racern als Trendsetter etablieren. von Artur Hoffmann

[1]1 Die Zugmaschine
verfolgt den wehrilo-
sen Kleinwagen. [2]
Was haben diese
Gefihrte auf einer
echten Rennstrecke
zu suchen? [3] Einer
der gern gesehenen
Engpiésse. [4]1 Der
Fahrer des blauen
Bugatti hat schein-
bar den falschen
Gang einge-

onnen Sie sich eigent-
lich noch an ein Spiel
namens "Berzerk" er-
innern? Nein? Macht
nichts. Das einzig Er-
wahnenswerte daran ist so-
wieso nur das Detail, daR Ih-
nen diese elektrisch geladene
Roboterhatz aus der Drauf-
sichtperspektive dargeboten
wurde. Nun ja, im Jahre 1982
war das sicher nichts Unge-
wohnliches. Wirklich unge-
wohnlich ist allerdings die Tat-
sache, daR diese — im Strage-
giespielsektor immer noch
gern verwendete und im
Volksmund Vogelperspektive
genannte — Ansicht nun im

Rennsport eine Renaissance
erlebt. Neben Codemasters
"Micromachines | und 11" und
dem in Kiirze erscheinenden
"Grand Theft Auto" setzen
auch die 3-D-Lemmings-Ent-
wickler Clockwork Games
auf diese Darstellungsweise.
Da diese Burschen mit der
dreidimensionalen Variante der
grunen Klippenspringer bereits
bewiesen haben, daR sie lhre
plastischen Hausaufgaben ge-
macht haben, kann man diese
Art der Darstellung nur als
Versuch der Innovation wer-
ten. Ist es aber im Zeitalter der
Flugzeuge wirklich innovativ,
den Zeppelin neu zu erfinden?
Trotz des ver-
heiBungsvollen
Titels sitzen Sie
bei "Speedster"
nicht nur hinter
dem Volant eines
schnittigen Flit-
zers. Die insge-
samt 16 Auto-
mobile umfas-
sende Fahrzeug-
palette ist in

zwei grundverschiedene Grup-
pen unterteilt. Auf der einen
Seite stehen herkommliche
PS-Boliden wie z. B. Porsche
911, Bugatti oder Ferrari, die
optisch stark an die Originale
angelehnt sind. Falls lhnen
diese Karossen zu alltaglich
sind — wir fahren ja auch jeden
Tag mit einem stinklangweili-
gen Testarossa ins Buro — war-
ten in der zweiten Abteilung
einige ungewohnliche Autos
auf Sie. Wie war's zum Beispiel
mit einem riesigen Monster-
Truck, einem kastenférmigen
Gelandewagen oder etwa
einem kleinen, schnuckligen
Buggy?

Da ein Rennspiel ohne
coole Kurse in etwa dem
Aschermittwoch ohne Fisch
gleicht, erwarten Sie bei
Speedster acht abgefahrene
Strecken: Coastline, LakeSide,
Race Track, Australia, Moun-

Karambolagen gibt
es nicht nur beim
Billard.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: UK
W ENTWICKLER: Clockwork Games W GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: April B ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2
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tain Path, Bay

Side Alaskan Val-
ley und City Cen-
ter — fir Abwechs-
lung ist also gesorgt.

Das jeweilige Streckende-

sign ist ansprechend und be-
inhaltet fiese Schikanen, ex-
treme Kehren und halsbreche-
rische Engpasse. Eben alles,
was ein echter Rennfahrer von
einem gelungenen Spiel erwar-
tet. Falls Thnen der vorgege-
bene Weg zu easy erscheint,
dirfen Sie sich auf die Suche
nach Abkurzungen bzw. inoffi-
ziellen Abschnitten machen.
Diese sorgen nicht nur fiir Ab-
wechslung, sonder haben auch
einen positiven Nebeneffekt:
Beim Rennen gegen die Uhr
sparen Sie wertvolle Sekunden.
Den groRten Reiz entfaltet die-
ses Feature allerdings dann,
wenn Sie mittels Split-Screen-
Modus gegen einen mensch-
lichen Konkurrenten antreten.
Stellen Sie sich nur mal den er-
schreckten Gesichtsausdruck
lhres Gegners vor, wenn Sie
plotzlich aus einer Seitenstrafe
‘rauspreschen und ihm die
Fihrung abnehmen.

Naturburschen

Grafisch setzt Speedster voll
auf eine 3-D-Darstellung. Die
realistisch wirkenden Ge-
bdaude, Flisse und Baume se-
hen verdammt gut aus und
werden Sie des ofteren von
der eigentlichen Strecke ablen-
ken. Trotz dieser opulenten
Grafik scrollt der Bildschirm
recht flott durch die Gegend.
Zwar handelt es sich bei

000G

[11 Rechts das
Meer, links die
Mauer - Augen zu
und durch! [2]
Atemberaubendes
Kopf-an-Kopf-Duell
in einer scharfen
Kurve. [3] Der
gelbe Racer
scheint leichte
Steuerungspro-
bleme zu haben.

unserem Testmuster wieder
mal um eine sehr friihe Beta-
version, trotzdem ist es ein
wenig verwirrend, daRk im Con-
troller-Setup eine Abbildung
des NegCon zu sehen ist. Laut
Psygnosis’ deutschem PR-Ma-
nager Ingo Zaborowski wird
die endgultige Version "sowohl
mit dem standardmaRigen Joy-
pad als auch mit dem Namco-
Zubehor" klarkommen. Das
wollen wir auch stark hoffen,
da unsere Joypad-Rennen
meist nach einer Runde an der
Bande endeten. Allzu oft soll-
ten Sie die Streckenbegren-

zung nicht berihren, da die
Autos keineswegs unzerstor-
bar sind. Nach einer gewissen
Anzahl von Crashs meldet sich
Ihr Motor mit den ersten Warn-
signalen: schwarze Rauchwol-
ken. Von diesem Zeitpunkt an
sind Sie nur noch wenige Un-
falle von einem Totalschaden
inklusive Disqualifikation ent-
fernt. Wahrend dieses unrihm-
liche Ende bei Einzelrennen
oder Time Trials gerade noch
zu verschmerzen ist, bedeutet
es beim Meisterschaftsmodus
die totale Pleite. Keine Plazie-
rung, keine Punkte, die Kon-
kurrenz zieht davon. Ahnli-
ches passiert lhnen auch,
wenn Sie die vorhandenen
Checkpoints nicht schnell ge-
nug erreichen. Diese Option ist
aber getrennt anwahlbar. Ha-
senfule sollten Sie vorsichts-
halber ausschalten. Wenn Sie
schon dabei sind, den Renn-
ablauf zu manipulieren, sollten
Sie auch gleich vom Profi- in
den Anfangermodus umschal-
ten (Buuh!). Dritter im Bunde
der hilfreichen Optionen ist die
Richtungsanzeige, die Sie Uber
die jeweils nachste Schikane
informiert.

Alles in allem prasentiert
sich mit Speedster ein super-
schnelles Spiel, das durch die
groRe Auswahl an Kursen
und Fahrzeugen eine
Menge SpaR ver-
spricht.

p at PlayStation

Natur pur!
00

0004”8

Die detaillierte grafische Darstellung der niheren Umgebung ist wirklich exzellent.

Leider werden Sie wihrend der Rennen keine Zeit haben, um die rauschenden Was-
serfiille, geschwungenen Briicken oder zerkliifteten Klippen niher zu begutachten.
Zum Gliick gibt es Bildschirmfotos.
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Angespielt|Independence Day — 1D4

" y er Mond. Die amerika-
nische Flagge. Die
verlassene Kapsel von
Neil Armstrong. Ein
breiter FuBabdruck in

feinem Staub. Alles ist absolut
regungslos. Nichts bewegt
sich. Plotzlich: Der Sand vi-
briert, und der Lautsprecher
dréhnt. Ein Schatten legt sich
uber das zuvor friedliche Sze-
nario, und das Mutterschiff der
intergalaktischen Heu-
schreckenplage schiebt sich
langsam ins Bild.

So beginnt der Kinofilm
“Independence Day" des Re-
gisseurs Roland Emmerich,
der im September vergange-
nen Jahres selbst abgebriihte
Cineasten mit seinen ausge-
kliigelten Tricks und Effekten
verbliiffte.

Ebenso spektakular star-
tet auch das gleichnamige
Spiel. Ein vielversprechender
Anfang. Auch in den Zwi-
schensequenzen laRt sich
das Game nicht lumpen und
prasentiert die beein-
druckendsten Szenen der vi-
suellen Effektorgie.

Damit ist aber der beste

Teil des Spieles auch schon be-

schrieben. Denn auRer den
Ausschnitten des Films ist das
Game auf zwei Aktionen be-
schrankt: Rumfliegen und Bal-
lern.

Ersteres sieht man jedoch
bei jedem vergleichbaren
Produkt besser umgesetzt.
Denn lhr Flugradius ist im-
mer auf ein bestimmtes,
winziges Terrain beschrankt.
Versuchen Sie frecherweise,
diesem "Gefdangnis" zu ent-
fliehen, halt Sie ein bis dahin

unsichtbarer Schutzschild da-
von ab. Die Steuerung ist so
hakelig wie die eines Roboters
von "Fisher Price". Das macht
allerdings nicht viel aus, denn
Kollisionen — egal ob mit dem
Mutterschiff oder einem Ge-

Nach der

Umsetzung

der Action-
Trilogie

"Die Hard"

bannt
Electronic

Arts noch
einen weiteren

Kinokassen-

Kniller
auf die

schwarze
Spielescheibe.

Brilliante
Action vor
dem Fernseher
oder nur
ein lahmer
Ritt auf der

Erfolgswelle
des Films?

von Ingo Bohme

3 Geballert wird
vor realer
Kulisse von
Hauptstidten
wie [1]1 New
York, [2] Tokio,
[31 Paris oder
auch im Grand
Canyon oder
auf [4]1 Cape
Canaveral.

LOCK ON

(SRRRNRARRERTNE)




B HERSTELLER: Electronic Arts

M HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Fox Interactive W GENRE: Action
B VERFUGBAR AB: Mirz W ANZAHL DER SPIELER: 1.2

baude - oder auch der senk-
rechte Absturz — werden in je-
dem Schwierigkeitsgrad ledig-
lich mit ein wenig Verlust der
Lebensenergie bestraft.
Abgeschossen wird alles,
was sich in der Luft tummelt.
Hier weicht das Spiel ein wenig
von der Idee des Films ab.
Denn wahrend auf dem Zellu-
loidstreifen die UFOs durch
einen Energiepanzer nahezu
unverwundbar waren, halt die-
ser bei der interaktiven Umset-
zung lediglich ein wenig der
gegnerischen Cewalt ab, so
daR Sie die Aliens ohne groRere
Probleme vom Himmel holen.

schnell, sind Sie auf lhrem
Kriegspfad auf die haufen-
weise herumschwebenden Bo-
nusscheiben angewiesen, die
Ilhren Jager wie von Zauber-
hand in der Luft mit neuem
Zindstoff versorgen.

Nett ist, daR Sie ID4 nicht
alleine im Kammerlein spielen
mussen. Egal ob uber Link-Ka-
bel oder im Splitscreen-Modus,
bekampfen Sie gemeinsam mit
Freunden die auBerirdischen
Bosewichte.

Zugegeben: Uns lag fir die-
sen Beitrag nur eine frihe Ver-
sion von |D4 vor, die nicht un-
bedingt etwas uber die Qua-
litat des fertigen Spieles aus-
sagen muR. An der etwas ma-
geren Spielidee wird sich je-
doch vermutlich nicht viel
andern. Und selbst bei Luft-
kampfsimulationen aus den

80er Jahren gibt es da Besse-
res zu sehen.

Die beeindruckenden Effekte des Films finden Sie im
Spiel ID4 nur in den Videoclips.

wird, wenn lhre Aufmerksam-
keit von der Monotonie der

Ballerei langst eingeschlafert
ist.

Ob sich die Programmierer
nach einer anfanglichen Des-
orientierung fur die endglltige
Version noch einmal ins Zeug
gelegt haben oder ob Sie mehr

Bevor Sie beginnen, wahlen
Sie einen Flugzeugtyp wie den
Eurofighter, die F-18 oder eine
russische MIG. Jeder einzelne

hat seine Vor- und Nachteile.
Ist ein groRer Vorrat an Rake-
ten und Munition an Bord, ist

Da bleibt nur zu hoffen,
daR wenigstens die Grafik und
der Sound vor der Fertigstel-

Action und Unterhaltung er-
warten durfen, wenn Sie lhr
Geld der Heilsarmee spenden,
erfahren Sie in einer der ndch-

lung noch ein wenig Pep be-
kommen, damit zumindest Au-
gen und Ohren etwas geboten

der Vogel weniger beweglich.
Ist er hingegen agil und

sten Ausgaben in E

einem ausfiuhrlichen
Playtest. pat
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Neues aus dem fernen Osten: SquUaresoft prisentiert mit
Tobal No.1 das erste Beat'em-Up mit Rollenspiel-Elementen. von michael Schmithiuser

In der ausfiihrlichen Introsequenz stellen
sich die Kampfer von Tobal No. 1 vor.
Jeder hat seine eigene Geschichte, seinen
eigenen Grund, warum er zum Turnier
antritt. Der unsympathische Zeitgenosse im
dritten Bild ist der gefiirchtete Endgegner.

enn sich alle Charak-
tere aus den PlaySta-
tion-Prugelspielen ver-
einen wirden, um die
Welt zu unterjochen,

wdren wir in ernsthaften Licht der Welt erblickt. Eines macht man die Helden eines
Schwierigkeiten. Niemand Tages kénnte die ganze Welt neuen Spiels zu den Anfiihrern
konnte etwas gegen die uber- von den schlagkraftigen Pixel- der ganzen Truppe, statt zum
machtigen Polygon-Kampfer kriegern beherrscht werden. Kanonenfutter fur die gelang-
ausrichten, wenn sie das Doch die ubermachtige Pra-  weilten Spieletester der ein-
Weile Haus und den Kreml| senz von Prugelspielen ist schlagigen Magazine?
sturmen wirden. Beunruhi- nicht nur ein potentielles Pro- Capcom spendiert jeder
gend: Die Produktion dieser blem fir die Weltbevoélkerung, neuen Tekken-Version eine
unbesiegbaren Krieger geht sondern auch fur das Genre Reihe neuer Schldge und Spe-
weiter. Es vergeht kaum ein selbst: Wie, zum Teufel, hebt cial-Moves - das reicht dann
Monat, an dem nicht ein neues man sich von der Masse der auch schon fir den potentiel-
Dutzend Polygon-Fighter das Konkurrenzprodukte ab? Wie len Superhit. Alle anderen

miussen sich ein wenig mehr
anstrengen, um gegen die Re-
ferenz anzustinken.

[1]1 Legen Sie sich nie mit ba-
sen Midchen an... [2] Gott-
seidank rutschen die Kimp-
fer in der Eiswelt nicht hilf-
los herum. [3]1 Man achte auf
die netten Schatteneffekte.
[41 Ob der Kieine gegen den
Dicken bestehen kann?




B HERSTELLER: SCE W HERKUNFTSLAND: Japan
B ENTWICKLER: Squaresoft M GENRE: Beat'em-Up
W VERFUGBAR AB: Februar W ANZAHL DER SPIELER: 1-2
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PUSH START

[11 Offenbar hiit sich der Kieine wacker gegen den Dik-
ken. [2] Wenn es lhnen gelingt, den Gegner zu packen,
stehen Ihnen eine Reihe neuer Moves zu Verfiigung. [31]
Sieht aus wie eine Tanzfliche in der Disco... [4] Spek-
takulire Wiirfe wie dieser machen Laune. [5]1 Im Replay
kinnen Sie lhre Heldentaten nochmals Revue passieren
lassen. [6]1 Riickenschmerzen garantiert.

Das wirklich Neue an
Tobal ist der

"Quest Mode". Dabei
starten Sie mit einem
der Charaktere eine
Expedition durch
unterirdische Gewdlbe.

Sony Computer Entertain-
ment versucht's mit der Ver-
quickung von Beat'em-Up und

klassischem Rollenspiel. Natur-

lich verzichtet man nicht auf
das ganze Spektrum klassi-
cher Schlagkombinationen
und Special-Moves. Auch
von der Besetzung her erfullt
Tobal No. 1 alle Beat'em-Up-
Kriterien. Vom Muskelberg
tiber den smarten Bubi bis
hin zur lieblichen Amazone
ist fiir jeden Spieler der
ideale Gefahrte dabei.

Das wirklich neue an Tobal
ist der "Quest Mode". Dabei
nehmen Sie einen der Charak-

Helden im Achter-Pack

tere bei der Hand und starten
mit ihm eine Expedition durch
unterirdische Gewdlbe.

Sie mussen die Katakom-
ben durchsuchen, sich plotz-
lich auftauchenden Gegnern
stellen, Fallen ausweichen und
Kristalle einsammeln, die Sie
gegen Power-Ups eintauschen
konnen.

In einem gelungenen Trai-

nings-Modus kénnen Sie
" sich zunachst einmal
' mit den Kontrollen ver-

) traut machen, bevor

Sie auf die Suche

nach Arger gehen.

Aufgrund des in-
teressanten Genre-Mi-
xes konnte Tobal No. 1
ein ernsthafter Konkur-
rent fur die etablierte

Referenz Tekken 2
werden. Warten wir's
ab - in einer der
nachsten Ausgaben
erfahren Sie
mehr Gber Sony's Pri- g
gel-Adventure. 7 o s

In den Katakomben

Die "Quest Option" versetzt Ihre Spielfigur tief in die
Unterwelt, wo allerlei Gefahren lauern. Fallen,
Power-Ups, Puzzies und Monster sorgen fiir Ab-
wechslung. In den Katakomben kidnnen Sie auch die
Fahigkeiten des Charakters besser kennenlernen.

Diese acht Helden begleiten Sie durch die diisteren Katakomben. Die Zitate stammen iibrigens aus dem japanischen Original-Handbuch.

o

0liems

"Seine Lieblingsspeise
sind fritierte Regenwiir-
mer". Der AuBerirdi-
sche. Grof und stark,
jedoch in der Reich-
weite eingeschrankt.

Chuji-Wu

"Ein Naturtalent, wenn
es darum geht, seinen
Kérper einzusetzen".
Der Allrounder.
Schnell, athletisch und
absolut tddlich.

Epon

"Sie wiirde sich nie
einen Freund angeln,
der stadrker ist als sie
selbst"”. Die Schone.
Schnell, aber etwas
schwach auf der Brust.

Fei-Psu

"Was er mit dem Mor-
moran machte, das er
beim letzten Turnier
gewann, bleibt ein
Rétsel". Der Alte. Sehr
erfahren.

Hom

"Menschen tendieren
dazu, ihn als furchtbar
ernst und langweilig
einzustufen. Dabei ist
er ein echter Knaller".
Der Roboter.

I11-Goga Marie-Ivonskaya Gren Kuts
“Uberraschenderwei-  "Sie ist eine sehr senti- "Da er aus England
se ist seine Lieblings- mentale Frau, die Toch- kommt, ist er offen-
beschéftigung das Le- ter eines Russen und ei- sichtlich ein Erdling".

Der Bubi. Durchschnitt-
liche Kraft, dafiir Spe-
zialangriffe.

ner Franzbsin". Die
Amazone. Sehr schnell
und robust.

sen von Shakespeare-
Werken." Der Teufel.
Langsam, aber stark.
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Angespielt| Mech Warrior

Beamen wir uns mal in ein Zeitalter, in dem Kampfroboter die Erde dominieren und
ihre Macht gnadenlos ausniitzen. mit einer PlayStation
und Activisions neuem Game sind Sie mittendrin und live dabei. von Artur Hoffmann

Is Activision auf dem

PC und dem Super-

Nintendo seine post-

apokalyptische Vision

duellierender Robo-
terclans prasentierte, waren
wir alles andere als begei-
stert. Dann aber wurde das
Spiel auf die PlayStation por-
tiert, und unsere Meinung
anderte sich. Man fuhlt sich
an Bilder bertihmter Maler er-
innert, wo aus anfanglich
sinnlos verstreuten Farbkleck-
sen lang-sam flieRende Kontu-
ren werden. In der Tat laRt
"Mech Warrior" bereits das
Potential erkennen, sich zu
einem recht annehmbaren
Combat-Came mit Strategie-
und Abenteuerkomponenten
zu entwickeln.

Geschichtsunterricht

Die fiktive Handlung von Mech
Warrior wird von einer echten
Ceschichte begleitet:
"Battletech". Dieses
Brettspiel war ein
groRer Renner in den
USA. Activision ver-
suchte 1994 mit dem
SNES-Titel MechWar-

3

[11 Die Mechs
vernichten alles,
was sich ihnen in
den Weg stelit.
[2]1 Erinnerungen
an "Star Wars".

[3] Eine der vielen
sehr seltsamen
Landschaften.

[11 Wie in einer Flug-
simulation orten Sie po-
tentielle Ziele auf dem
Radarschirm. [2] Ganz
nahe am Geschehen. [3]1 Der
uberall zu findende Eis-Level.

rior, das Game im Videospiel-
Format nach Europa zu brin-
gen. Bald danach erschien
aber eine weitaus bessere PC-
Version, welcher Anfang die-
ses Jahres die SNES-Fortset-
zung "MechWarrior 3050"
folgte. Die vorliegende Play-
Station-Version entspricht dem
PC-Game: polygonlastig und
mit viel Action.

Fur all jene, die keinerlei Er-
fahrungen mit der MechWar-
rior-Story haben, hier eine
kurze Beschreibung des Ge-
schehens: Der Spieler kontrol-
liert einen zweibeinigen Mech
Warrior, mit dem er andere Ro-
boter und feindliche Fahr-
zeuge angreift, wahrend er
gleichzeitig strategische
Kampfziele verfolgt. Wenn Sie
versuchen, den Feind in Reich-
weite zu bekommen und weg-
zublasen, fiihlen Sie sich fast
so, als wiirden Sie in einer
Luftkampf-Simulation ein Flug-
zeug auf Bodenhohe fliegen.
Im PlayStation-Bereich ist wohl

"Krazy Ivan" das am ehesten
vergleichbare Produkt.

Von Seiten der Technik ist
erfreulicherweise zu berichten,
daR die Framerate sehr hoch
ist. AuRerdem, und das ist
noch viel besser, konnen Sie im
Link-Mode gegen Freunde spie-
len. Was die Missionen angeht,
wird es im Instant-Action-Mode
zehn verschiedene Planeten
und zwolf verschiedene Mechs
zur Auswahl geben. Im Allegi-
ance-Mode werden die Spieler
dagegen in einem Mech-Labor
ihre Roboter selbst zusammen-
bauen konnen.

Bezuglich des Gameplays
wollen wir noch keine vor-
schnellen Schllisse ziehen, be-
vor wir nicht einen genauen
PlayTest durchgefiihrt haben.
Daher missen Sie zunachst mit
einigen farbenfrohen Screen-
shots vorliebnehmen. Uber die
endgiiltige Version berichten
wir dann ausfuhrlich
in einer der nachsten %
Ausgaben. pat | e




Und alles wird klar ...

=Die iiberlebens-
wichtigsten
Tips & Tricks

fiir die PlayStation!

Welche,Spiele'mul man haben,
welche nicht'und vor allem, welche

. . B\
- spielbare

N 2 " o -
emos g!bt es uberh?upt. 2 :
. ‘ DielAntwortifindengSie imiRlayStation
T ”e-- Sonderheft. Alle bisher erschienenen
} Daso Izl Spiele'sind hier aufgelistet und bewer-

tetyin, 1 '1"Kategorien von Action bis
Strategie. Uber die groBten Highlights
der letzten zwei Jahre erfahren Sie
alles'Wissenswerte inimehr als 60

B hlick detaillienten Antikeln. Undidamit die
Ty Ubersicht'auch wirklich' komplett ist,
verraten wir lhnen auf 6 Seiten Tips,
Tricks und die besten Cheats.
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o LA A aj - -

J‘J“ij"f\f Bestellen Sie jetzt das Sonderhefit
o U Ly = = H
W s ,Best ofi PlayStation{ oder holen Sie
) U 434=4

es sich'ab' 9;12. im Handel!

r----_--------

Alle Geheimnisse
fiir nur DM 12,80!

Ja, ich bestelle
,Best of PlayStation* fur
DM 12,80 + DM 3,- Uersandkosten!

-y

Direkt bestellen oder
ab 9.12. im Handel!

Name

StraBe, Nr.

Fiz/om

Bitte ausgefiliten TelJtan
Coupon an DMU-Uerlag, CSdJd, Posifach 14 82 28, I
88452 Miinchen schicken oder unter 889/28 24 82 15 faxen! I
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Die Entwickler-Veteranen aus den Merit studios veréffentlichen ihren ersten
PlayStation-Titel. ob dies das Game sein wird, das den alten Haudegen
""Sega Rally" von der Biihne fegt? von Artur Hoffmann

ie Merit Studios, wel-
che bisher ausschlieR-
lich im Bereich der 16-
Bit-Konsolen aktiv wa-
ren, stehen mit "Total
Drivin™ kurz vor ihrem PlaySta-
tion-Debut. Der bisher nur zu
60 Prozent fertiggestellte Titel
soll Racingfreunden den Renn-
spaB geben, auf den sie war-
ten, seit Sega Rally vor etwa
zwolf Monaten auf dem Saturn
fur Furore sorgte. Total Drivin’
palt hier ganz gut in das boo-
mende Off-Road- und Rallye-
Genre, zu dem Gremlins "Hard-
core 4x4" und auch das matte
"Burning Road" gehdoren.

Das Spiel bietet drei Race-
Klassen — Dakar Rallye, Sports
und Rallye - sowie sechs ver-
schiedene Terrains, die es zu
meistern gilt. Dabei sind nicht
alle Wagen fiir jeden Kurs ge-
eignet. In der Dakar Rallye kén-
nen Sie allradgetriebene Autos
fahren, welche in Sandrennen
eine starke Figur abgeben, auf
dem Hong-Kong-Stadtkurs aber
eher nachteilig sind. Die Sports-
Klasse, welche bekannte Mar-

[1] Skihiitten, Bergpisse
und Lawinen warten auf
draufgingerische Fahrer.
[2] Auf der Insel gibt es
einen kurvigen Sandkurs,
der von einem 0zean umge-
ben wird. [3] Sie diirfen
springen, was das Zeug halt.

ken wie Porsche oder Lambor-
ghini offeriert, ist fir die City-
Races ideal, da hier Kurvenver-
halten und Geschwindigkeit
den Ton angeben. In den Hoch-
ebenen und alpinen Gegenden
ist dagegen zum goldenen Mit-
telweg - der Rally-Klasse - zu
raten. Diese bietet kraftige Be-
schleunigung und eine akkurate
Steuerung. Alles in allem steht
Ilhnen so eine Mischung zur Ver-
figung, die vielfaltige Renner-
lebnisse garantieren sollte.

Pfadfinder

Entwickelt wurde das Spiel von
dem Programmierveteranen
Andrew Richards, welcher
auch "Sampras Extreme Ten-
nis" fur das Sega Mega Drive
schuf. Dies ist zwar nicht ge-
rade das ideale Beispiel fur ein
3-D-Rennspiel, jedoch spricht
dies schon deutlich fur einen
Titel, der seine Akzente weit
mehr auf das Cameplay setzt
als auf Ubertriebene Grafik.
Man sollte hieraus aber nicht
schlieRen, daR Total Drivin' im

visuellen Bereich irgendwelche
Mangel hétte. Bei Merit wurde
auf die traditionelle Driving-
Engine, die nur die Befahrung
der StraRe erlaubt, zugunsten
einer wahren 3-D-Umgebung
verzichtet. Alle Tracks sind
vollstandig aus Polygonen
konstruiert, und es wird kein
Unterschied zwischen dem
Kurs und der Landschaft, die
sie umgibt, gemacht. Dies er-
laubt es |hnen, eigene Abkiir-
zungen zu suchen. Normaler-
weise stehen und fallen Renn-
spiele mit der Steuerung der
einzelnen Fahrzeuge, wobei
die Vielfalt ein Spiel wie "Ridge
Racer" so groRartig macht. Mit
seinen vielen verschiedenen
Autos und Kursen tendiert To-
tal hier eindeutig in die rich-
tige Richtung. Wie gut sich
diese Wagen schlieRlich steu-
ern lassen, wird davon abhdn-
gen, ob es Merit gelingt, echte
"Physik" umzusetzen und
Power-Slides und Jumps vollig
in das Came zu integrieren.
Sollten sie dies schaffen, war-
tet auf uns sicher eine groR-
artige Bereicherung in
den Rennspiel-Rang-
listen. pat

PlayStation

[11 Ab geht es iiber uralte Briicken in die nebeligen
Highlands. [2] Die Umgebung wirkt unglaublich le-
bensecht. [3]1 Rasen Sie iiber den roten Platz und
uber die Strafien von Moskau.
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Wenn das kein Deal ist: Iwei Finfer
fiir drei Monate Kritisch-kompe-
tenter Spiele-Tests, ausfuhrli-
cher Losungsteile und
Hintergrundberichie iiber
Hard- und Software.
Uberzeugen Sie sich

selbst, warum die

PC PLAYER heij

Lesern und Spieleherstellern einen
exzellenten Ruf als unabhangige
Beratungsinstanz im PC Spiele-
markt genielt. Holen Sie sich
die nachsten drei Aus-
gaben der PC PLAYER
und sparen Sie dahbej
50% - egal, obh mit
oder ohne CD-ROM!

J 3x PCPLAYER fiir 10.- DM!

Temﬂ uﬂd 50% SPANEIN. O 3x PCPLAYER plus fur 20.- DM

Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben wie
Name. Vorname -
oben angekreuzt! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt Bitte ausgefiillien

der dritten Ausgabe nichts von mir horen. freue ich Coupon an DMV-Verlag
mich auf die regelmaBige Zustellung per Post frei StraBe. Nr. "
N Ay PC PLAYER,

Abo-Service CSJ,

Haus - mit 15% Preisvorteil ( PC PLAYER: DM 6. pro

Ausgabe statt DM 7. PCPLAYERplus DM 1080 pr0 BT OR
Ausgabe statt DM 12.80 ) fir DM 72.-/PC PLAYER _ Postiach 14 02 20,

DM 129.60/PC PLAYER plus . . = e 80452 Minchen
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Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Birte Datum 5 ne ur w’ahrung er Frist L faxen!

keine Vorauszahlung P.er.hnung abwarten! h bestange d'es durch meine 2. Unserschnift

Sollte sich meine Adresse andern. erlaube ich der Deutsche
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[1]1 Ein X2-typisches
Flammenmeer. [2]
Nach dem zehnten
Anlauf segnet dieser
fiese Endgegner end-
lich das Zeitliche.

[31 Vier lastige Raum-
schiffe traktieren
lhren Jager mit
Sperrfeuer. [4] Auch
vertikale Level-An-
ordnungen erwarten
den X2-Spieler.

Team 17 beschert uns einen der wenigen Weltraum-Shooter fiir die PlayStation.
Wieder einmal wird die Erde von AuRerirdischen bedroht.
Da hilft nur eins: Ballern, was das Zeug hilt. von Michael Schmithauser
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2 ie Erde hat's wahrlich nicht leicht: Da hat
unser blauer Planet schon genug an den
~ Umweltschiden zu knabbern, die ihm
die Menschheit aufblirdet. Und dann er-
scheinen auch noch alle drei bis funf
Jahre diese lastigen auRerirdischen Invasoren auf
der Bildflache, die a) die Menscheit versklaven
oder b) den ganzen Planeten in die Luft jagen
wollen. Doch Gott sei Dank findet sich immer
wieder ein einsamer Held, der sich in sein waf-
fenstarrendes Raumschiff setzt und sich mutig
den Heerscharen gegnerischer Kampfmaschinen
entgegenstellt.

Auf dieser altbewdhrten Hintergrundstory ba-
sieren 99 Prozent aller Horizontal- und Vertikal-
Shooter. Dieses auf den 16-Bit-Konsolen und auf
Heimcomputern wie dem Amiga sehr beliebte
Action-Genre hat zahlreiche Perlen wie “R-Type",
“SWIFT" oder “X-Out" hervorgebracht, wurde aber
auf der PlayStation bis auf ein paar mittelmaRige
Ausnahmen (“Philosoma”“, “Parodius”) straflich
vernachlassigt. Team 17 will diesem MiRstand
mit einer aufgebohrten Version des Amiga-Klas-
sikers "Project X" ein Ende bereiten.

Das Spielprinzip |aRt die Herzen aller Action-
Fans hoher schlagen: Allein gegen Tausende von
in fiesen Formationen tber den Bildschirm ra-
senden Mini-Raumschiffen, bewaffnet mit gefahr-
lichen Laserstrahlen, durchschlagenden Plas-
ma-Kanonen und tonnenweise hochexplosiven
Raketen.

Wenn Sie in X2 bestehen wollen, bendtigen
Sie eine unverschamt gute Reaktion und die Ce-
duld eines Menschen, der lebensgroRe Modelle
von Kathedralen aus Streichhoélzern nachbaut.
Denn es gehért einiges dazu, Ruhe zu bewahren,
wenn lhr Raumschiff das 23ste Mal vom selben
Endlevel-Gegner in Rauch und Asche verwandelt
wird. X2 ist ein reinrassiges Shoot'em-Up. Sie flit-
zen in einem Hollentempo tber den Bildschirm
und sehen sich mit zahllosen Gegnern konfron-
tiert, deren Zerstorungskraft von Level zu Level
drastisch zunimmt.

Bunt & hektisch

Bevor es an’s eigentliche Spiel geht, kommen
Sie in den GenuR eines der aufwendigsten und
langsten Intros, das je fir die PlayStation ange-
fertigt wurde. Unser japanischer Held wird durch
einen Notruf aus der Stille seines Luxus-Apparte-
ments gerissen und muR sich sofort zum Raum-
hafen begeben. Doch der Weg dorthin ist mit
zahllosen Schwierigkeiten gespickt. Per Gleiter,
Motorrad und Flugzeug bahnt sich der coole Pilot

Action-Fans mit stahlernen Nerven und
gut trainiertem Feuerknopf-Daumen

sollten auf jeden Fall

| in das X2-Universum eintauchen.
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Das X2-Waffenarsenal

Der Spielwitz eines Shoot’em-Ups steht und fillt mit der Auswahl an Extrawaffen. X2 bietet in diesem Bereich zwar nichts grundiegend Neues,
doch mit den Bonuswaffen lift sich dennoch ein beachtliches Feuerwerk veranstalten.

Die Laserkanone

GRANE TWER

Wie alle X2-Waffen kann auch
diese Basiswaffe sukzessive ver-

stirkt werden.

Sie zeichnet sich durch einen
hohen Tote-Gegner-per-Schufl-

seinen Weg durch die Zukunfts-Metropole. Letzt-
endlich erreicht er den Hangar,
chromglanzender Raumjager auf ihn wartet. Der
Kampf kann beginnen...
Die grafische Darstellung wahrend des
Spiels erfolgt — wie sollte es in diesem Genre

sonst auch sein - flach von der Seite.

in dem sein

Die

fehlende Dreidimensionalitdt wird durch ein Fest
an Farben und Formen ausgeglichen: Wenn ein
Attribut das Spiel am besten umschreibt, dann ist

es "bunt”.

Je anruf und bestélenc (0 24 ) 511 88

Me, - 18.%
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SONY PLAYSTATION

Basisgerdt normal 399,99
Multinorm-Basisgeréat 519,99
(erméglicht das Abspielen von US und Japan
Importen )

SONY-ZUBEHOR

Action Replay (Game Buster) 83,99
ASCII-Pad 59,99
Controller 53,99
Cyclone Gamepad 8 Feuerknipfe 49,99
Disklaufwerk 184,99
Euro-Scart Kabel RGB ab 24,99
HF-Adapter 45,99
Lenkrad mit Pedalen (Mad Catz) 149,99
Link-Kabel ab 24,99
Memory Card 44,99
Memory Card GroB 120 Blocks 69,99
Memory Card Super GroB 350 Biocks 89,99
Mouse 53,99
Multinorm Umbausatz 59,99
Multi Tap 62,99
neGCon 79.99
PC-Link 75,99
Pistole Lightgun Avenger 59,99
Specialized ASCII Stick 105,99
SONY-Bag 88,99
(Tasche fiir Playstation + 1 Controller + 1
Memory-Card)

SONY-SPIELE

3D Pinball 99,99
A - Train 97,99
Actua Golf 89,99
ADIDAS Power Soccer 9799
Aftermath 94.99*
Agile Warrior 44,99
Air Combat 88,99
Alegiance 99,99
Alien Trilogy 89,99
Alien Virus 99,99
Alone in the Dark (Jack is back) 109,99
Andretti Racing 85,99
Aquanauts Hollyday 97.99

Arcade Greatest Hits 62,99

Uhr,
Versand 99 GmbH - Bergrather Strae 16 a

% 10X - 13* Uhr

. 52249 Eschweiler
Area 51 87,99
Assault Rigas 88,99
Ayerton Senna Cart 99,99

Badlands 89.99

Baphomets Fluch 88,99
Battle Arena Toshinden 88,99
Big Hurt Baseball 83,99
Blam Machinehead 89,99
Blast Chamber 99.99
Blazing Dragons 84,99
Burning Road 89,99
Bust a Move 2: The Arcade 63.99
Casper 89,99
Chaos Control 91,99
Cheesy 99,99
Chessmaster 30 87.99
Chronicles of the Sword 88,99
Command & Congquer 99,99
Crash Bandicoot 99,99
Criticom 89.99

Crow, City of Angels

Cyberia 89,99
Cybersled 88,99
D - Der Horrorthriller 83.99
Darkstalkers 69,99
Deadly Skies 89,99
Defcon 5 88,99

USSP ————————————re—pEEEEEEE P el

Wahrend man munter durch die Level

Descent
Destuction Derby2

Discworld dt. Version

Disruptor
Double Dragon
Dream 18 Golf
Earthworm Jim 2
Extreme Pinball
Extreme Games
Fade to Black
Fifa 97

Firo & Klawd
Floating Aunner
Formula 1
Galaxian 3
Galaxy Fight
Geom Cube
Gex

Goal Storm
Gunship
Hebereke
Hexen

Impact Racing

International Championship Soccer

International Moto X
Iron & Blood
Iron Man /xo
Johnny Bazookatone

John Madden NFL 97

Jumping Flash2
Jupiter Strike
Kileak the Blood
Killing Zone
Krazy Ivan

Last Dynasty
Legacy of Kane
Lone Soldier
Lost Vikings 2
Magic the Gathering
Marvel 2099
Mega Man X
Mega Race

Mickey's Wild Adventure
Motor Toon Grand Prix 2

Diese Schockwellen loschen
ganze Geschwader mit einem
Schufl aus.

dist, bekommt man fast schon einen ausge-
wachsenen Farben-Flash. AuRerdem zieren bild-
schirmfullende Bauwerke und Landschaftsdetails
die Szenerie, was der Ubersichtlichkeit nicht ge-
rade zugute kommt. Denn wenn man das blitzar-
tig herannahende Funfer-Geschwader aufgrund
eines iberdimensionalen, grellbunten Wolken-
kratzers nicht rechtzeitig erkennt, kann das
schnell das vorzeitige Aus bedeuten. Beein-
druckend ist dagegen die Leichtigkeit, mit der
die leistungsstarke PlayStation-Hardware Dut-

89,99 : Museum Piece | 97.99
9799 § Myst 88,99*
8899 1 Nascar Racing 97 99,99
8399 1 NBA - Inthe Zone 97,99
9399 ! NBA Hangtime 89,99
8899 ; NBA Jam Extreme 83,99
8999 1 NBAJamTE 89,99
8599 y NBA Live 97 85,99
88,99 : Nectrodrome 87,99*
B599 1 Need for Speed 85,99
8599 l NFL Game Day 9799
8499  NFL Quarterback Club 83.99
92,99 : NHL-Face Off 97,99
9999 ; NHL 97 Engl. Version PAL 85,99
8893 | NHLS7 Dt Version 85,99
89,93  Offworld Interceptor 83,99
9933 ! Onside Soccer 83,99
B899  Pandemonium 84,99
99,99 : Parasite in Vorb
9799 .  Parodius Deluxe 89,99
8999 | Pete Sampras Extreme Tennis 97,99
g9.99* 1 PGA Golf 96 39,99
: PGA Tour Golf 97 85,99
1 Philosoma 88,99
: Po'ed 95,99
1 Powerplay Hockey 79,99
! PowermMove Wrestling Pro 99,99*
1 Powerserve 89,99°
: Primal Rage 89,99
1 Project Overkill 97,99
1 Project X 2 99,99
1 Pro Pinball The Web 85,99
: Raging Skies 97,99
1 Ran Soccer 89,99
: Rayman 89,99
1 Rapid Reload B899
: Return Fire 89,99
1 Revolution X 79,99
: Ridge Racer Revolution 97,99
1 Rise of the Robots 2 - The Resurrection 83,89
: Road Rash 85,99
1 Rock’n Roll Racing 2 in Vorb
: Sentinent in Vorb
1 Shellshock 89,99
1 Sim City 2000 89,99
8999* 1 Silverload inVorb
8999° | Skeleton Warriors 81,99
8799 1 Slam’nJam 84,99"
8399 | Soviet Strike 85,99
8399 1 Space Hulk 85,99
7993 |} Starblade Alpha 88,99
8599 1 Starfighter 3000 89,99
8899 | Starwinder 87.99
8399 1 Steel Harbinger 87.99°
8899 | Streetfighter - The Movie 79,99
8399 1 Steetfighter Alpha Il 89,99
8899 | Street Racer 89,99
g9a9 1 Supersonic Racer 87.99*
8499 | Syndicate Wars 85,99*
79,99 I Tall Ship 87,99*
8399 | Tekken 106,99
8399 1 Tekken2 104,99
87.99" 1 Theme Park 85,99
89,99* : Thunderhawk 2 - Firestorm 89,99
8783 4 Tilt 81,99
8893 1 Time Commando 85,99
8899 1 Titan Wars 84,99*

Das tanzende Feuer

Dieser durchschlagende Energie-
bolzen ist erst in hoheren Levels
verfiigbar.

Tomb Raider 86,99
Top Gun 97,99
Total Eclipse Turbo 84,99
Total NBA 97,99
Track & Field 99,99
Tunnel B1 93,99
Twisted Metal 88,99
Vidgrid 99,99
Viewpaint 3999
Victory Boxing 89,99*
Virtual Golf 89,93*
Virtual Open Tennis 83,99
Warhawk 88,99

Warhammer

Wing Commander 3 9499
Wipeout 2097 97,99
World Cup Golf Professional Edition 89,99
Worms 99,99
WWF In your House 83,99
Zero Divide 99,99

» = Programme sind zum Zeitpunkt der
Drucklegung noch nicht erschienen
Diese Anzeige entspricht nur einem klei-
nen Teil unseres reichhaltigen Angebots
an SONY PSX, N 64, PC - CD-ROM, Hard-
ware und Direktimporten etc. Bestellen
Sie daher kostenlos und unverbindlich
unseren aktuellen Farbkatalog.

Der Varsand erfu!gt ausschheBllch per
nahme!
rsan:lkost&q&t;agen inc
und Ve ackungSﬂSD 2zgl
gebuhr in von 3 DUM :
oftwa estel ngen Mﬁ-n
\ &%ﬁk'usten
BeiAnhahmeverweigerung berec wir

eine Kostenpauschaw DM 20.-;’:

I und Preisd \q{;:]ngen Vo
A Ladenpreise nnen‘gh

halten.
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zende gleichzeitig auf dem Bildschirm befindli-
che Objekte meistert. Selbst wahrend der hitzig-

sten Cefechte stellt sich kein Ruckeln ein,
das Scrolling bleibt immer schon
weich.

Auch die riesigen, schwer

zu knackenden Endgegner
sorgen fur den ein oder an-
deren erstaunten “Wow!"-
Ausruf. Unterm  Strich
geht die optische Prasen-
tation fir ein Shoot'em-
Up in Ordnung, wobei X2
bestimmt keine MaRstabe
fur die PlayStation setzt.

Das Leveldesign bietet
Abwechslung satt: Wenn Sie
die Japan-Metropole nach
dem ersten Level verlassen, er-
warten Sie karge Waistenland-
schaften, gefahrliche Asteroidenfel-
der und klirrend kalte Eiswelten. Auch
ein Ausflug ins Innere von riesigen Raumstatio-
nen steht |hnen bevor. Der Schwierigkeitsgrad

GHMNE OVER

[11 The Only Way is Up: Einer der zahlireichen vertikalen
Level. [2] Im Asteroidenfeld miissen Sie zu allem Uberflufi
auch noch auf die herumfliegenden Gesteinsbhrocken
achten. [3] Viele der gegnerischen Grofikampfschiffe
gehen erst nach minutenlangem Beschufl in Flammen auf...
[4] ...doch wenn sie in die Luft gehen, dann mit einem
grofien Knall. [51 Nehmen Sie sich in Acht vor dem Sperr-
feuer der Endgegner. [6] Seitsame Kreaturen attackieren
Sie von unten. [7]1 Die hdchste Explosionsdichte pro Qua-
dratzentimeter.

GHRMNE

Alternative Spiele
Raiden

Philosoma

Revolution X

HUER
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steigt k‘_ont!nune_rllch an, so daB lhr rechter D’au c@ @U'U'L}LQ)L—J
men stiandig bis aufs AuBRerste gefordert wird.
Sollte |hr Alter Ego auf dem Bildschirm das Zeitli- Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
che segnen, kénnen Sie per Continue-Funktion Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
dort weitermachen, wo es Sie erwischt hat. Wol- 200
WetErmacnes . = Bestellannahme: Mo. - Do. 990-180 Uhr, Fr. 990-1709 Uhr
len Sie mal eine langere Pause einlegen, kénnen
,Sa'efg die OP‘aYSIatloﬂ ge;r?ft Zuzscga‘t?"& Eine WIAL SHOP KASSEL: WIAL SHOP AUGSBURG:
allwort-Option sorgt arur, a e jederzeilt - .
; . : 4 nffe A ]
wieder im zuletzt geschafften Level einsteigen Fu nster:)traﬂf 9 Karoluner:str /Ecke Karlstr
s - . 2 - H 0 & 00 . 00 30. (1]1]
konnen. Dadurch hélt sich der Frustfaktor in Mo. - Fr. 0100 14;03 Mo. - Fr. 9 0103 ;'0013‘ 18
Grenzen, allerdings leidet auch die Motivation Sa, 1009 Sa. 90 - 1
ein wenig unter den vielfdltigen Speicher- und .
SRING e SONY Playstation
Continue-Méglichkeiten.
- ; : : [0 ADVENTURES OF LOMAX KD 89,90 | () RAGE RACER* KD 99,90
D‘le Soundkl.fllsse wird dem Anspruch eines ) ALIEN TRILOGY DA 79.90 | C) RAGING SKIES KD 99.90
kernigen Shoot'em-Ups gerecht: Es kracht und Q A:gHETrI RACING DA 79.90 | (0 RAYMAN KD 85,90
; , [ AREA 51+ DA 85,90 REBEL ASSAULT 2+ DA 95,90
rummst OrdenthCh, und der hammerrIde Techno- %A-THAIN‘ DA 99,90 %HESIDENT EVIL DA 22.9‘0
Soundtrack untermalt perfekt das hektische Trei- ggggt'f:ﬂs FLUCH e g:f’gif‘*cm REVORUTION DA B
ben auf dem Bildschirm. ) BEYOND THE BEYOND* DA 89.90 | C) ROAD RASH DA 8590
: : el ) BLACK DAWN® DA 89,90 | ] ROBOTRON X+ DA 89,90
Mit Projekt X2‘ beschert_ uns Team 17 das _b's ) BLAM! MACHINEHEAD DA 89,90 | ] SAMPRAS EXTREME TENNIS DA 79,90
lang beste Shoot'em-Up mit Horizontal-Scrolling. 1 BLAZING DRAGONS DA 79,90 | O SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90
Doch ein echter Meilenstein in Sachen PlaySta- Ay sl 12 oo, SR e
tion-Software ist den Entwicklern dennoch nicht ) BUBBLE BOBBLE 2 DA 79,90 | (] SOVIET STRIKE KD 85,90
i . shl ) BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,90 | ] SPACE HULK DA 75,90
gelungen. Action-Fans mit stdhlernen Nerven ) CASPER KD 89.90 | ] SPACE JAM* KD 85,90
und gut trainiertem Feuerknopf-Daumen sollten | QEREBRMACOT, (00 DA 8950 | O STAR GLADITOR DA 8920
auf jeden Fall in das X2-Universum ein- ) COMMAND & CONQUER KD 99,90 | ] STEEL HARBINGER DA 89,90
3 | = ,Ig: () COOL BOARDERS* KD 85,90 | () STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
tauchen. Aller? anderen konnte es ein |«= ) CROW: CITY OF ANGELS* DA 8590 | O STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
wenig zu hektisch werden. pat | 2= ) CRUSADER - NO REMORSE* KD 85,90 | [ SUIKODEN#* KD 99,90
[0 DARKSTALKERS DA 79,90 | ] SUPER SONIC RACERS DA 85,90
) DAVIS CUP TENNIS DA 8590 | O TEKKEN 2 DA 99,90
{1 DEATHDROME* DA 8590 | O TEMPEST Xa+ DA 85,90
m xz [ DESCENT DA 79,90 | CJ THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN* DA 85,90
) DESTRUCTION DERBY 2+ DA 99,90 | 0 TIME COMMANDO DA 85,90
[ DISCWORLD KD 89,90 | QTILT! DA 79,90
) DISRUPTOR DA 8590 | ] TOMB RAIDER KD 89,90
) EARTHWORM JIM DA 7590 | JTOP GUN DA 85,90
] ESPN EXTREME GAMES DA 79,90 | ] TOSHINDEN DA 89,90
) EXHUMED* DA 89,90 | ] TRANSPORT TYCOON* DA 99,90
Meine Meinung: Zu Risiken mehr Schmerzen bereitet: 0 FADE TO BLACK KD 8590 | O TRASH IT# DA 85,90
[ FIFA SOCCER 97 KD 85,90 [ TRUE PINBALL* DA 8590
::":::m;:":ﬁen von :'a° mel;zﬂ::: :'I:t.l;m 0 FIRO & KLAWD DA 89,90 | O TUNNEL B1 DA 85.90
e tem X2-Konsum umen. el pur. (J FLOATING RUNNER DA 8590 | (] VICTORY BOXING* DA 79,90
] FORMULA 1 DA 99.90 | O VIRTUA GOLF DA 89,90
fragen Sie lhren geschun- Wenn Sie nur eine hundert- ) GALAXIAN 3+ DA 89.90 | CJ VIRTUA TENNIS* DA 8590
denen PlayStation-Tester. stel Sekunde zu spit rea- () GALAXY FIGHT* DA 59,90 | 0) WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
= o 4% s aiidor dar gie = Bsniane 0 GEX DA 65,90 | 0O WING COMMANDER 3 KD 89,90
cht son ren, mache ) GRID RUN* DA 89,90 | O WIPE OUT 2097 DA 95,90
o )] HARDCORE 4x4 DA 8590 | JWORMS DA 89,90
Hersteller in der Anzeigen fiesen Gegnerformationen ) HEXEN DA 8090 | £ WWF IN YOUR HOUSE e
kampagne fiir X2 eine - den Garaus. Fiir Hardcore- ] HYPER FINAL MATCH TENNIS DA 79,90 | QX2 DA 85,90
P (3 INTERNATIONAL MOTO X DA 8590 | [ X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99,90
schmerztablette mit der Action-Fans ist X2 sicher- ) INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE* DA 8590 | L) X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,90
Aufschrift ,No Relief* lich das héchste, alle an- O INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 | [JZORK NEMESIS KD 85,90
1 IRON & BLOOD DA 85,90
(Keine Linderung) ab. Nach deren soliten erst einmal [0 JUPITER STRIKE DA 59.90 | [ ACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69,90
arb- riife ohe {1 KONAMI OPEN GOLF DA 8590 | [J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
einer Stunde F Flash, P n, ob Sie den h » [ KILLING ZONE DA 79,90 | 0 ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
Techno-Hammern und Ex- Anforderungen an Netzhaut () LAST DYNASTY* DA 89,90 | ) EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
& # [0 LEGACY OF KAIN DA 89,90 | (JJOYPAD SONY PSX DA 59,90
l"::;:""’ Orgien :::::' ich und n::""“"“"e gewach (] LOST VIKINGS 2% KD 89.90 | ) JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90
m nicht entsc en sen sind. ) MADDEN 97 DA 8590 | [JLINK KABEL SONY PSX DA 49,90
icher Korperteil mir ’ i () MAGIC CARPET KD 39,00 | (] MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
we rte Michael Schmithiuse ) MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | ] MAUS SONY PSX DA 59,90
Q EEEI;E:‘ DA 99.90 | C) MEMORY CARD (DATEL) SONY PSX DA 49,90
Q AN X3+ DA 8590 | L MEMORY CARD (SONY) SONY PSX DA 49,90
1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 8590 | ) MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90
O MYST KD 85,90 | ) NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
[ NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | [ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 399,00
(] NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 DA 89,90 | ) PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90 O
: 0 NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590 | 0l RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
M PRODUKT: Project X2 ) NASCAR RACING 96+ DA 89.90 | O TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90 7S
— (1 NBA JAM EXTREME DA 85,90
W VERFUGBAR AB: Februar 01 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90 NINTENDOQ®64 (Mﬁ rz) _O“
(0 NBA HANGTIME® DA 89,90 A
. [L) NBA LIVE 96 DA 49,90 | NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 429,90 N
W HERSTELLER: Laguna () NBA LIVE 97 DA 8590 | ANTENNENKABEL Net DA 55,90 2]
7 [ NEED FOR SPEED KD 89,90 | MEMORY CARD 1 MB Nss DA 65,90 ™
M ENTWICKLER: Team 17 [0 NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79.90 | JOYPAD JT 376 TRIDENT Ns DA 59,90 =
) NHL HOCKEY 97 DA 8590 | JOYPAD JT 377 TRIDENT PRON#¢ DA 65,90 ™
M VERKAUFSPREIS: 100 Mark 0 ONSIDE SOCCER DA 8590 | JOYPADVERLANGERUNG Ne+ DA 29,90 o]
J OLYMPIC GAMES DA 79,90 —=
B SPRACHE DES SPIELS: _englisch Gouun soocer ok oo | comwonsws e wme| 2
) PENNY RACERS DA 8590 | PILOTWINGS Nss KD 119,90 v
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch ) PGA TOUR GOLF 96 DA 49,90 | SUPER MARIO Ne: KD 95,90 -
2 PGA TOUR GOLF 97 DA 8590 | SUPER MARIO Ns: SPIELEBERATER KD 24,80 E
msoicoee: 3 moTvATION 2,5 Dlomts e OE|mmmesauctomew o2 | S
W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 2 O rarameuie B B | Namceny T TR o e -
u SO[_{ND: 1.5 KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG 5
B PRASENTATION: 1 '5 Preisirrtiimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht. ()
G ES AMTWERTU NG: Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM, o
B GAMEPLAY: 2 ' Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich. N
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!! —
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 4 =3
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[11 Man hat die
Wahl zwischen drei
sehr dhnlichen Au-
tos. [2]1 Aber dafiir
gibt es sehr viele
verschiedene

/

ie alle fatalen Fehler muR

wohl auch dieser einst
nach einer groRartigen
Idee ausgesehen haben:
Der populare PC-Titel

“Nascar Racing", kombiniert mit
dem kurz vor der Veroffentlichung
stehenden Nachfolger "Nascar Ra-
cing 2". Das ganze ruck zuck auf
die PlayStation ubertragen und um
einige nette grafische Attribute an-
gereichert. Fertig ist das neue
Came (ohne daR sich irgendje-
mand ein Bein ausgerissen hatte).
Da haben die Entwickler sich aber
offensichtlich grindlich verkalku-
liert. Dieses Spiel hat mit "gut" nun
wirklich kaum etwas gemein.

Diashow

Optisch erscheint "NASCAR Racing '96" so armse-
lig, daR man es kaum glauben mochte. Das fangt
schon bei den Wagen an. Diese sind eckig,
schlecht gestaltet und entbehren so gut wie je-
der Dreidimensionalitat. Anstatt weich um die
Kurven zu fahren, ruckeln sie nur so um die
Ecken. Damit geht dem Spielerlebnis auch der
letzte Hauch Realismus verloren. Was die Kurse
anbelangt, so sind alle Oberflichen texturfrei
und erscheinen auf diese Weise ganz und gar
kunstlich. Die Szenerie ist Uberhaupt graRlich
vereinfacht. Das Ganze erinnert stark an ein Ar-
cade-Game aus den Achtzigern, oder an einen PC-
Titel, aus dem zur Erhohung der Bildwiederholungs-
rate samtliche Details ausgeschaltet wurden.

Ja, Hochmut ist in der Tat eine todliche Siinde.
Das Papyrus-Team war offensichtlich zu stolz auf
die Mechanik im Spiel. Diese bleibt aber, wie alles
andere, ebenfalls weit hinter den Erwartungen
zurick. Die Steuerung der Autos erweist sich als
unrealistisch, und man vermiRt jedes echte Nas-
car-Feeling, wo es einem auf dem harten Fahr-

[ [
Il
Sierra’s bekannter Race-Hit wagt den Umstieg vom PCc auf die PlayStation.

Ein hoffnungsloses Unterfangen, Wie das PSM-Team findet. von Artur Hoffmann

4

ne

[11 Ziemlich stumpfe
Kurse und Hinter-
griinde. [2] Kontakte
mit anderen Autos
fiihren... [3] ...zu un-
kontrollierbaren Dre-
hern. [4] Unter ande-
ren Autos kann man
durchfahren.

werk die Knochen nur so durchschittelt. Die Kur-
ven stellen sich als besonderer Alptraum heraus.
Das Fahrzeug reagiert namlich auf das Bremsen
einfach nicht rasch genug, und wenn es dann
einmal langsamer wird, scheint es uber die Spur
zu schwimmen.

Wahrlich schwer, diesem Titel irgend etwas
Positives abzugewinnen. Ja, die Autos werden
schon schwer in den Kurven und reagieren bei
hoher Geschwindigkeit heftig auf Kontakt mit an-
deren Wagen, wie man es von einer guten Simu-
lation erwartet. Aber die meiste Zeit entsteht
keinerlei Gefuihl von Aufregung oder Gefahr. Bei
"Andretti Racing" setzte es dem Spieler sogar
physisch zu, wenn er seinen Renner von der

Die Steuerung der Autos erweist sich
e | als unrealistisch, und man vermifit
jedes echte NASCAR-Feeling, wo es einem

au dem harten Fahrwerk

die Knochen nur so durchschiittelt.

[11 Die nahe Ansicht
erschwert das Fah-
ren. Besser geht es
mit der entfernteren
Variante. [2] Die
Cockpitsicht ist in
Ordnung, wenn sie
auch etwas zu wenig
Aushlick 1aft.

=
e
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Sﬁiéler kﬁmpatiﬁel

Bahn driften sah. NASCAR '96 ist dagegen ledig-
lich enttauschend und frustrierend. So sind auch
die Kollisionen ausgesprochen arm. Fahrt man in
die Bande, so verfallt der Wagen in eine total un-
realistische Drehung. Man fihlt sich dann buch-
stablich in "Whacky Racers" zuruckversetzt. Bis
es nach der Rutschpartie wieder weitergeht,
konnen Minuten vergehen. Sogar kleinste Kon-
takte mit anderen Fahrzeugen lassen Sie in Spira-
len tber die Spur schleudern. Im Arcade-Modus

Meine Meinung: "NASCAR
Racing "96" ist eine Enttiu-
schung auf der ganzen Li-
nie. Zweifellos konnen die
Designer des Spieles vor-
bringen, wieviel komplexe
Physik aus dem Fahrzeug-
bau in diesem Titel steckt.
Nur fiihit sich das Game so
iiberhaupt nicht echt an,
und vor allem fehit jegli-
cher Spielspaf. Die Ent-
wickler haben allem An-
schein nach die Erwartun-
gen von PlayStation-Besit-

Werfen Sie nur einen Blick
auf "Ridge Racer Revolu-
tion" oder "WipEout 2097,
lediglich um deren Span-
nung und technischer Fin-
esse wegen. Und dann se-
hen Sie sich NASCAR an.
Eine schockierende Ver-
schwendung eines vielver-
sprechenden Titels. Ange-
sichts dieser Mingel kin-
nen wir keine Empfehlung
aussprechen. Lediglich der
Rennfan, der schon alles
hat, darf bei NASCAR zu-

NASCAR Racing '96

zern weit unterschitzt.

SV 1101
PS ARCADE

Top-Konsole fiir Sony-

Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95

*unverbindliche Preisempfehlung

greifen. Artur Hoffmann

B0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusdtzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

SV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten -
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehause.

DM 69,95*

ist die Steuerung zwar etwas realistischer, aber i i
das Auto bleibt fehlerhaft. Altep“atwe sme'e

Unglaublich, aber wahr: Es gibt doch noch WipEout 2087
etwas Positives zu berichten. Die Simula-  Fopmef 1
tions-Seite wurde gut gestaltet. Vielerlei Dinge,
wie z.B. der Reifendruck oder die Spoiler, las- Ridge Racer Revolution
sen sich einstellen. Auch stehen viele Kurse zur  Need For Speed
Verfigung. Das war’s aber auch schon Andretti Racing ‘97
wieder mit den guten Aspekten des ‘L
Games. pat | Persen Burning Road

B PRODUKT: NASCAR Racing '96

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel

W HERSTELLER: Sierra

B ENTWICKLER: Papyrus

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 4,5 W MOTIVATION: 59

W GRAFIK: < W PREIS/LEISTUNG: 4,5

B SOUND: S5

W PRASENTATION: 4.5  GESAMTWERTUNG: 4

B GAMEPLAY : 4.5 ¥

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

ronfeuer unter der
DM 39,95*

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

CH-9475 Sevelen =

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega
SNES st ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation st ein geschiitztes Warenzeichen von Sony

Osterreich; ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH

Vorarlberger Wirtschaftspark

A-68400 Gotzis/Osterreich

Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794
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[11 Mit seinem Zielsuch-Lasergewehr ist Ray
auch dieser fiesen Automatikwaffe gewach-
sen. [2] Drei gegen einen ist unfair? Nicht in
Contra - unsere Roboter-Amazone zeigt dem
Trio schon, wo's langgeht! [3]1 Eine Seefahrt,
die ist lustig - besonders, wenn man dabei
einige unliebsame Kampfmaschinen zur

Strecke bringt.

Legacy of War

Vergessen Sie ihre gepflegten Manieren und lassen Sie es mal richtig krachen -
Konami's Action-Spektakel ""Contra" ist das ideale Mittel zum Aggressionsabbau.
Furiose Gefechte, tolle 3-D-Grafik und ein genialer Zweispielermodus
sorgen fiir einen garantiert hohen Ad renalinspiegel. von michael schmithauser

onsolen-Rambos, aufgepaRt: Der Action-
Klassiker fir 8- und 16-Bit-Konsolen
schickt sich an, die PlayStation zu er-
obern. Vor einigen Jahren fesselte die
Ballerorgie "Super Proprotector" Heer-
scharen von Super-Nintendo-Fans an die Bild-
schirme. Das Spielprinzip war ebenso simpel wie
unterhaltsam: Der Spieler mullte einen waffen-
starrenden Pixel-Kampfer durch mehrere von
oben nach unten scrollende
Welten steuern. Dabei stellten
sich ihm Horden von Gegnern
in den Weg und machten ihm
das Leben schwer. Naturlich
konnte man sich per Maschi-
nenpistole, Granaten und
Flammenwerfer der Konkur-
renz erwehren.

Der Mega-Seller verkaufte
sich insgesamt uber 4 Millio-
nen mal und erfuhr seit seiner
8-Bit-Geburt im Jahre 1987

Das Ungeheuer von Loch Ness? Selbst zahlreiche Konvertierungen
auf dem Wasser lassen die hisen
Monster nicht von den Spielern ab. Reihe von Fortsetzungen.

auf andere Systeme und eine

Doch auf der PlayStation lieR sich der Erfolgstitel
bislang noch nicht blicken. Nun bereitet Konami
dem Warten ein Ende: Unter dem Namen "Contra
- Legacy of War" erscheint eine grindlich tberar-
beitete Version in edlem 32-Bit-Outfit und mit ei-
ner Reihe neuer Features.

Garantierter SpielspaRR

Am Spielprinzip hat der japanische Software-
Riese (gottlob!) nichts geandert. "Unser Ziel war
es, unseren Action-Klassiker so auf die Next-Ge-
neration-Konsolen zu adaptieren, daR die Spiel-
barkeit genau dem entspricht, was die Contra-
Fangemeinde von Konami erwartet. Natirlich
nutzten wir fur die 32-Bit-Version alle verfiigba-
ren technologischen Verbesserungen, um aus Le-
gacy of War den absoluten Standard fur Kampf-
spiele zu machen." betont Andrew Donchak, Pra-
sident der Consumer Division von Konami Ame-
rica. Die Entwickler haben sich die Worte ihres
Chefs zu Herzen genommen und einen wirdigen
32-Bit-Nachfolger geschaffen, der in Sachen
Spielbarkeit an die Tradition der Vorgangerver-
sionen anknupft.




Die Vorgeschichte von Contra ist schnell er-
zahlt: In einem perfekt gerenderten (aber leider
viel zu kurzen) Intro sehen Sie, wie der Kampfjet
einer vierkopfigen Sondereinheit uber einer
feindlichen Metropole abgeschossen wird. Nach
dem Absturz finden sich die vier Recken weit
hinter den feindlichen Linien wieder. Die tapferen
Soldaten machen aus der Not eine Tugend und
beschlieRen, die gegnerischen Horden im Allein-
gang zu besiegen.

Zu Beginn des Spiels warten vier im wahrsten
Sinne des Wortes "stahlharte” Kampfer auf ihren
Einsatz. Die martialischen Spielfiguren sind alle-
samt hochmoderne Roboter. Am meschlichsten
erscheint noch der Cyborg Ray, ein muskuldser
Kleiderschrank mit einem ganzen Ersatzteillager
an metallischen Bauteilen in seinem Korper. Wie
alle zur Auswahl stehenden Spielfiguren kann
sich der grimmig dreinschauende Zeitgenosse
mit einem einfachen Granatenwerfer verteidigen
oder seine Gegner mit einem Flammenwerfer r6-
sten. Zusatzlich fuhrt er in seinem Waffenreper-
toire noch eine Dreifach-Streuwumme und eine
gefahrliche Laserwaffe mit Zielsuch-Einrichtung.

Zweiter im Bunde ist der gedrungene und
flinke Roboter Bubba. Hinter seinem chromglan-
zenden Panzer halt er Uberraschungen wie Ziel-
such-Raketen und einen armdicken Laserstrahl
mit Uberwadltigender Durchschlagskraft ver-
steckt.

Der furchteinfloRende Stahlkoloss mit dem
aussagekraftigen Namen "CD.-288" macht seinen
Feinden mit todlichen Mini-Raketen und einem
riesigen Zielsuch-Projektil den Garaus. Eine "Quo-
tenfrau" komplettiert das Quartett: die blankpo-
lierte Robot-Lady Tasha beeindruckt nicht nur

hochkonzentrierter Energiestrahl macht den
Feind mit den verheerenden Wirkungen des elek-
trischen Stroms bekannt.

Immer feste druff!

Nachdem Sie sich fir lhren Lieblingscharakter
entschieden haben, lautet die Parole "Zahne zu-
sammenbeifen und durch!". Denn schon im er-
sten Level setzen Ihnen die Gegner heftig zu. Sie
betrachten das Geschehen von oben, wobei die
Perspektive leicht angeschragt ist, was einen at-
traktiven 3-D-Effekt mit sich bringt. Nun kamp-
fen Sie sich lhren Weg durch die StraRen einer
zerstorten Stadt, wobei lhre Marschrichtung
standig zwischen horizontal und vertikal wech-

durch ihren langen Haarschopf,
sondern auch mit ihrem furcht-
einfloRenden Waffenarsenal.
lhrem flinken Raketenschwarm
kénnen nur wenige Gegner
rechtzeitig entkommen, und ihr

[1]1 Im Kampf gegen eine
solche Hillenmaschine
macht sich vereinte
Zweispieler-Power be-
zahit. [2] Dieser Endgeg-
ner beweist den Hang
der Entwickier zum Skur-
rilen. [31 Von wegen
"wehrioses Reptil": Diese
Schildkrote ist ganz
schon heif drauf! [4] Ge-
schafft! Ein Endgegner
ldst sich in Schall und
Rauch auf. [51 Im Dschun-
gel wartet dieses schicke
Kettenfahrzeug auf un-
sere Helden. [61 Kommt
ein Extra geflogen: In den
Grofistadt-Ruinen strei-
ten sich Tasha und Bubba
um ein Power-Up [im Bild
rechts aufien).
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Getiummel - zum Click kann
man sich ja noch ducken, wenn
es auf dem Screen allzu heil
hergeht. Je nach Schwierigkeits-
grad kann lhr Roboter zwischen
funf und zwolf Treffer ein-
stecken, bevor Sie mit dem
"Game Over"-Schriftzug in die
Realitat zuruckgerissen werden.
Bis zu funf Continues dirfen Sie
zur Bewaltigung der Levels in
Anspruch nehmen - wobei Sie

u_ Gd i ‘slﬂn'
v L

gIC‘EEON
T VIEW OFF
DE?ROI—LER CONF'IG

T

[1] Sie haben
die Wahi: im Op-
tionshildschirm
stellen Sie nicht
nur den Schwie-
rigkeitsgrad
ein. [2]1 Mit der
passenden Waf-
fe ist auch die-
ser Gegner kein
Problem - oder
etwa doch?

(31 Dieser Pan-
zer macht lhnen
nicht mehr das
Leben schwer.

selt. Hinter allen Ecken lauern feindliche Solda-
ten auf Sie und eroffnen ohne Vorwarnung das
Feuer. Per Dauerbetdtigung der Feuertaste rau-
men Sie diese unliebsamen Zeitgenossen jedoch
ohne groRe Probleme aus dem Weg. Weitaus
schwieriger sind die stationdren Waffen und die
Spezialeinheiten in den GCriff zu bekommen. Wah-
rend Sie nichtsahnend (iber eine Bodenplatte
wandern, 6ffnet sich diese, um ein riesiges La-
sergewehr zu Tage zu fordern. Diese wild um
sich schieRenden Automatik-Waffen konnen eini-
ges an Treffern wegstecken, so daR sich lhre Al-
ternativen auf "draufhalten" oder "wegrennen”
reduzieren. Doch damit ist die Innovations-
freundlichkeit der Contra-Entwickler noch lange
nicht am Ende: Fliegende Einheiten beschieRen
Sie aus der Luft, hipfende Roboter schneiden Ih-
nen den Weg ab, und an die Wande montierte La-
sergewehre setzen lhnen aufs AuRerste zu. Letz-
tere konnen Sie nur zur Strecke bringen, indem
Sie gleichzeitig hipfen und schieRen.

Schon an dieser kurzen Beschreibung laRt
sich erahnen, wie stressig es auf den Schlachtfel-
dern von Contra zugeht. Zu Spitzenzeiten tum-
meln sich mehr als zehn Gegner auf dem Bild-
schirm, begleitet von doppelt so vielen gefahrli-
chen Projektilen. Und |hr Held ist mittendrin im

allerdings immer zum Beginn
des  jeweiligen  Abschnitts
zuriuckgeworfen werden.

Angesichts des enorm hohen Schwierigkeits-
grades sehnt man sich schon bald Unterstutzung
herbei. Kein Problem - rufen Sie doch einfach
einen guten Freund zu Hilfe! Denn Contra verfligt
Uber einen hochst unterhaltsamen Zweispieler-
Modus, in dem sich zwei menschliche Teilneh-
mer simultan durch's Feindesland kampfen.

Extra-Power

Was wadre eine zunftige Ballerorgie ohne Extra-
waffen? Und so finden Sie auch in Contra eine
Reihe von Power-Ups, die |hre Feuerkraft verstar-
ken. Diese kommen in Form von glitzernden Vo6-
geln angeflogen, die Sie durch rechtzeitiges Hup-
fen aufnehmen. Dann erscheinen neuen Waffen-
systeme wie Flammenwerfer, Laserstrahlen oder
Zielsuchraketen in der Ubersichtsanzeige. Als
auBerst praktisch erweisen sich auch zeitweilige
Unverwundbarkeit oder Bomben, die allen auf
dem Bildschirm befindlichen Gegnern schwere
Schaden zufugen. Solche Extras kommen lhnen
allerdings nicht zugeflogen, sondern mussen
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Fliegende Einheiten beschieBen
Sie aus der Luft, hilipfende
Roboter schneiden Ihnen

den Weg ab und an die Wdande
montierte Lasergewehre setzen
Ihnen aufs AuBerste zu -
Contra ist StreB pur!

[11 Alles in 3-D: Die
Level in Contra haben's
in sich. [2] Jetzt
rummst’s im Karton.
[3]1 Im Zwei-Spieler-
Modus macht das Game
am meisten Spafl.




Vorgeschmack auf die Kampfmaschinen, die Sie
am Ende eines jeden Abschnitts erwarten. Die
bildschirmfullenden Endgegner verlangen ein
HochstmaR an Reaktionsschnelligkeit und Taktik,
um von lhnen besiegt zu werden. Egal, ob es sich
um riesige Hollenmaschinen, waffenstrotzende
Raumschiffe oder gepanzerte Robot-Schildkroten
handelt - meist beférdern Sie die hinterhaltigen
und mit allerlei Spezialwaffen versehenen Level-
wachter wieder an den Anfang des Abschnitts
zuriick. Erst nach einigen Anlaufen hat man sich
eine Strategie zurechtgelegt, wie man die fiesen
Endgegner ohne groRe Energieverluste aus dem
Weg raumt.

Strategie
ist Trumpf

Obwohl Contra vorrangig ein reinras-
siges Action-Spektakel ist, miissen
Sie sich besonders im Kampf gegen
die Endgegner eine wohliitheriegte
Strategie zurechtiegen. Gegen hart-
nickige Levelbosse - wie diese sich
vehement wehrende Blech-Schild-
krote - bhestehen Sie ansonsten nicht
allzu lange...

Technik vom Feinsten

Neben den hochst motivierenden und adrenalin-
fordernden Geschehnissen auf dem Bildschirm,
konnen auch Sound und Grafik auf ganzer Linie
Uuberzeugen.

Zwar ist Contra im Grunde genommen nur ein
klassischer 2-D-Shooter, doch die schrdge An-
sicht und die vielen Perspektiven-Effekte lassen
die Grafik ungemein raumlich wirken. Das Scrol-
ling ist butterweich und findet auf mehreren Ebe-
nen statt, was den plastischen Eindruck noch
verstarkt. Wem das immer noch nicht genug 3-D
ist, der kann sich die beigepackte Pappbrille auf-
setzen und in den "echten" 3-D-Modus umschal-
ten. Zwar werden die Farben dabei etwas blaR,
doch das Raumgefuhl ist Uberwaltigend.

Auch ohne Brille sind die lppig mit Texturen

zunachst einmal aufgespurt werden. So manche
rissige Wand oder morsche Tur kann mit ein paar
gezielten Salven weggesprengt werden und gibt
den Blick auf ein begehrtes Extra frei.

Dieses setzen Sie dann mit Vorliebe bei einem
der zahlreichen Zwischenbosse ein. Contra ver-
fugt uber eine enorm hohe Dichte an schwer zu
knackenden Spezialgegnern. Nahezu alle paar

versehenen Hintergrinde und die detailliert aus-
gearbeiteten Gegner eine wahre Augenweide.
Neben den bereits erwdhnten Stadtruinen fuhrt
Sie Ihr Weg auch durch optisch attraktive Umge-
bungen wie undurchdringlichen Dschungel,
postapokalyptisches Odland oder iber zahlrei-
che Seen und Flusse.

Auch am Sound gibt es nichts zu makeln:

Minuten stellt sich Ihnen ein Uberdimensionaler =~ Bombastische Orchester-Arrangements mit cho-

Panzer, ein riesiges Geschutz oder eine stark ge- ralen Einlagen untermalen die Action auf dem
panzerte Metallspinne in den Weg und hindert sie Bildschirm hervorragend.
am Weiterkommen. Erst nach einer Reihe von Unterm Strich ist Contra — Legacy of War ein

Treffern verabschieden sich diese unliebsamen  rundum gelungener Titel und ein abso-
Hindernisse mit einer furiosen Explosion. lutes MuB fiur jeden Freund gepflegter 'g

Die vielen Zwischenwachter sind nur ein lauer  Action. pat | Zreen
Contra — Legacy of War

« v
Meine Meinung: Zwei ausgelutschten - Spielidee W PRODUKT: Contra - Legacy of War 7
g o
Mannchen laufen iiber den gemacht hat, ist bewun- B VERFUGBAR AB: Marz e
Bildschirm und schieflien dernswert. Die Grafik ist =
auf alles, was sich bewegt brilliant und abwechs- B HERSTELLER: Konami 4
- und das soll ein guter lungsreich, die Soundku- : B ENTWICKLER: Konanil =
PlayStation-Titel sein? Si- lisse kann man ebenfalls L -
cher bin ich nicht der ein- nur als gelungen bezeich- M VERKAUFSPRETS: 100 Mark i
zige, dem diese Gedanken nen. Dank der einéngigen B SPRACHE DES SPIELS: englisch <
beim ersten Kontakt mit und prizisen Steuerung v
dem neuen Konami-Ac- macht es einen Heiden- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch »
tionreifier durch den Kopf spal, sich seinen Weg , - _ -
geschossen sind. Doch durch die abwechslungs- { . 2 e - ;'5 g
nach den ersten Spielminu- reichen Level zu kimpfen. W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: -
ten wurde ich eines besse- Und zu Zweit kennt der W SOUND: 1.5 Y
ren belehrt: Was Konami Spielspall keine Grenzen. B PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG : %
aus der - zugegeben arg Michael Schmithiuser ;i‘ B GAMEPLAY : 2 ' N
| >

~
-
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Viktor

Steigen Sie auf mystische Drachen und lassen Sie sich verzaubern.
Kampfen Sie gegen Magier in dunklen Dungeons, um den Kristall
vor der bosen Hexe Windy zu beschiitzen. von Philipp Schneider

aR ausgerechnet Konami uns die Nach-
Weihnachtsuberraschung  schlechthin
prasentiert, ist schon erstaunlich; ist
doch diese Firma in erster Linie durch
einschlagige Sportspiele bekannt ge-
worden. Mit "Suikoden” bringt Konami das erste
japanische RPC (= Role Playing Game) auf den eu-
ropdischen Markt. Lange muften sich die Rollen-
spieljunger gedulden, bis sich eine Firma auf der
PlayStation an dieses kritische Genre heran-
wagte. Denn zu einem guten RPG gehort idealer-
weise nicht nur die perfekte 3-D-Grafik oder der
Dolby-Surround-Sound, sondern vor allem eine
spannende Story.

Fans diirfen sich auf jeden Fall schon jetzt die
Finger lecken. Lassen Sie sich auf den folgenden
Seiten ein Spiel vorfiihren, das seines Gleichen
sucht.

Hexen, Drachen, Bosewichte

Als Sie eines Tages zum Emperor zitiert werden,
wissen Sie noch nicht, welche Folgen das mit
sich bringen wird. Ihr Vater, ein einfluRreicher
Ceneral, wird losgeschickt, um die Landesgrenze
zu beschitzen. Wahrend er sich nun in die Arbeit
sturzt, bleiben Sie zu Hause. Doch damit |hnen
nicht ganz so langweilig wird, nehmen Sie einen
scheinbar unbedeutenden Auftrag an. Bei diesem
mussen Sie "nur" eine astrologische Botschaft
von einer Magierin besorgen. Doch der Weg dort-
hin ist gespickt mit Fallen und Monstern. Ist die
Nachricht abgeholt und sind die Feinde besiegt,
entwickelt sich alles anders als geplant. Hals
iber Kopf werden Sie verraten, verstoRen und
beschimpft. Und das ist erst der Anfang!

Der Emperor ist namlich mit seiner Beraterin
ein Bundnis eingegangen - was ja eigentlich
nicht so schlimm ware. Doch die Ratgeberin ist
eine heimtickische Hexe, die nur eines im Sinn
hat: Threm alten Erzfeind einen geheimnisvollen
Kristall abzujagen. Dieser, mit dem freundlichen
Namen Ted, ist aber ausgerechnet ihr bester
Freund. Da die alte Hexe Ted schlieRlich schwer

1

(1) Das ist die Hexe Windy. Sie
will die Welt beherrschen. [2]
Elfen sind hervorragende Bogen-
schiitzen. (3] Achtung Drache!

verwundet und entfuhrt, schworen Sie Rache ge-
gen das Imperium, das in die ganze Sache ver-
wickelt ist (woher kennen wir das nur?). Zum
Gluck hat Ted vor seinem Verschwinden lhnen
den mehr als wertvollen Stein tUbergeben. Ab
jetzt sind Sie auf der Flucht.

Gut gegen Bose

Der oben genannte Auftrag, der am Anfang zu
bewadltigen ist, bringt den schweren Storystein
ins Rollen. Langsam spinnt sich der abwechs-
lungsreiche Handlungsfaden weiter und man ge-
langt im Laufe der Zeit zu vielen unterschiedli-
chen Platzen und bdsartigen Monstern. So gibt
es z.B. riesige Ameisenkdniginnen, Zombie-Dra-
chen oder Golems, die besiegt werden wollen.

Wahrend Sie zu Beginn mit einer relativ klei-
nen Gruppe — bestehend aus lhren zwei Freun-
den und lhrem Aufpasser — durch die Lande zie-
hen, kommen im Laufe des Spiels viele andere
Charaktere hinzu. So schlieRen sich lhnen ein Fi-
scher, ein Offizier, eine Tanzerin und sogar ein
Dachs an.

Fur den Spieler selbst durfte jedoch am wich-
tigsten sein, daR der eigene Held im Laufe der
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Spieler

Flik

Pahn Shidonia

Jabba Kulon

Minna

Geschichte auf der Karriereleiter hohersteigt.
Sind Sie zu Beginn noch der unwichtige Sohn ei-
nes Generals, werden Sie spater zum Konig der
Rebellen erkoren.

Hunderte von willigen Helfern heuern dann
bei Ihnen an, so daR Sie bald eine stattliche Ar-
mee von ca. 6.000 Mann befehligen. Doch bis es
einmal soweit ist, werden einige Spielstunden
vergehen. Denn lhre primdre Aufgabe besteht
zuerst noch aus etlichen Kampfen, um die Cha-
rakterwerte hochzupushen. Durch reichlich
Kampferfahrung steigen dann die Figuren - wie
in RPG “s uiblich - in bessere Stufen auf, wodurch
sie groRere Kraft oder Gewandtheit gewinnen.
Hier waren die Entwickler sehr fair, da sich die
Starke der Feinde indirekt nach der Erfahrung der
Helden richtet. So ist es fast unmaoglich, auf
einen Feind zu treffen, gegen den Sie keine
Chance hitten. Im spateren Spielverlauf wird die
Sache um eine ganze Ecke interessanter: Nun
mussen Sie durch samtliche Landstriche streifen,
um Rekruten anzuwerben. Von da an beginnt das
Game etwas kompliziert zu werden: Einzelne Be-
wohner verschiedener Stadte haben, bevor Sie
sie anheuern durfen, lauter kleine Miniaufgaben
fiir Sie parat. Ein Punkt fir negative Kritik ist al-
lerdings, daR die Einwohner der Stadte oft ein-
fach nutzlos in der Gegend stehen und den Weg
blockieren. So gelangt man manchmal nicht in
eine enge Gasse, in die man jedoch dringend
muRte. Hier hilft dann nur eines: warten und in

2 3

(1) Ein Zauberspruch mit durchschlagendem Effekt. (2] Alles nur ein
Geriicht? (3] Im Inventory werden lhre Besitztimer angezeigt.

(1) Ein wichtiger Dialog... (2] Fiir den Zah-
len-Fan: Statistiken iiber Stastistiken.

(3) Eine Schiacht aus der ISO-Perspektive.
[4-5) Die Grafiken sind liebevoll gezeichnet.

alten Erinnerungen an die Zeit der Drachenkriege
schwelgen.

Die Kampfstile in Suikoden sind einzigartig.
Sie kénnen sich von Mann zu Mann, von Gruppe
zu Gruppe oder von Armee zu Armee bekriegen.
Wihrend der Gruppenmodus noch am besten be-
kannt ist, fillt der Aremee-Part vollig aus dem
Rahmen. Treffender fir diese Art der Auseinan-
dersetzung wire die Bezeichnung "Haufen-
kampf". Man sieht namlich seine Figuren nicht
detailgetreu und realititsnah wie z. B. in "War-
craft", sondern es wuseln Hunderte von kleinen
Cestalten, (die standig auf und ab hupfen) uber
den Bildschirm. Wie in Fantasyspielen ublich,
wahlen Sie in diesem Kampfstil zwischen Magie,
Angriff oder Bogenschiitzen. Der Einsatz von Ma-
gie ist warmstens zu empfehlen. Besonders ge-
gen Uberlegene Gruppierungen ist es ausgespro-
chen praktisch per Zauberspruch ca. 80 Prozent
der Gegner durch die Kraft des Windes ver-
schwinden zu lassen. In einem blauen Kreis rafft
dann der Sturm viele feindliche Mannen dahin -
sehr eindrucksvoll. Beim Angriff geraten Sie al-
lerdings, wenn Sie charakterschwache Mannen
Ihr eigen nennen, ziemlich ins Schleudern. Hier
zdhlen namlich die Punkte, die lhre Fiuhrungs-
gruppe in der Kategorie "Attacke" aufweist. Ein
nutzlicher Sonderbutton erlaubt es auBerdem,
die Taktik des Gegners auszuspionieren oder
Strategen einzusetzen, die die Kampfkraft ver-
bessern.

Der "Mann gegen Mann" — Modus ist etwas
einfacher; genauer gesagt sehr simpel. Auch
wenn die zwei Kampfer sich wild entschlossen
gegeniiberstehen, jeder darauf bedacht, keinen
Fehler zu machen, gewinnt nur derjenige, der
das meiste Cliick hat. Entscheidet man sich zwi-
schen den Optionen Attacke, Risikoattacke und
Abwehr richtig, hat der gute Held dem bdsen
Feind schnell eins iibergebraten und zieht sieg-
reich von dannen.
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1) Fragen Sie Mathieu, wenn Sie mal
nicht weiterkommen. (2] Ein Kampf in

einem Schiofi. (3] Den Verlauf eines Dia-
logs kiinnen Sie nur selten beinflussen.

Der "Gruppenkampf" ist dem der meisten Rol-
lenspiele ahnlich. Die Grafik wechselt ins Isome-
trische, und die Recken stehen sich mehr oder
weniger in Reih und Glied gegeniiber. In einem
rundenbasierenden Kampf wahlen Sie nun zwi-
schen den ublichen Kategorien, wie z. B. Angriff,
Magieeinsatz oder Abwehr. Wenn Sie noch bluti-
ger Novize sind, empfiehlt es sich, die Funktion
"Free Will" zu aktivieren, in der die PlayStation
beide Seiten steuert. Die Punkte, die sich die bei-
den Gruppen so abziehen, erscheinen als Zahlen
uber den Kopfen der Kampfer, so daR Sie immer
den Uberblick behalten. Wahrend Sie anfanglich
noch ca. 17 Lebenspunkte haben, hat ein ausge-
wachsener Drache um die 3.000. Eine beachtli-
che Zahl, wenn Sie bedenken, daR ein sehr guter
Schlag lhrerseits dem Drachen nur ca. 150 Hit-
points abzieht. Doch keine Angst, lhre Lebens-
energie steigert sich, so daR Sie spater ca. 200
haben. Der Punkteabzug hangt natirlich auch
von den Waffen ab. Ein Speer schadet z. B. nur
mit maximal 50 Punkten, wahrend ein Lang-
schwert die Lebensenergie um ca. 170 verrin-
gert. Schade ist nur, daR jeder Charakter seine ei-
gene Waffe mit in den Kampf nimmt, so daR Sie
nicht verschiedene Waffen kaufen und verteilen
kénnen. Einziger Trost: Die Anzahl der Schadens-

punkte, die Sie anrichten, steigt mit dem Erfah-
rungswert des Helden. Mehr Mdéglichkeiten ha-
ben Sie in Sachen "Parade”. Hier wahlen Sie zwi-
schen vielen verschiedenen Riustungen und Man-
teln. Ein Ninja-Anzug befindet sich ebenso in der
Liste der kaufbaren Gegenstande wie eine magi-
sche Weste. Um sich jedoch so tolle Stiicke lei-
sten zu konnen, mussen Sie viel kampfen, denn
mit jedem gewonnenen Gefecht fullt sich Ihr
Geldsackchen.

Motivationsfordernd ist, daR einzelne Fighter,
wenn ihre Lebensenergie auf Null sinkt, nicht
einfach dahinscheiden, sondern nur in Ohn-
macht fallen. So kénnen Sie diese spater wieder
zum Leben erwecken. Sind allerdings alle Kamp-
fer bewuRtlos, haben Sie verloren und miissen
bei der letzten Sicherung wieder beginnen. Das
Speichern in Suikoden miussen Sie sich zum
Cluck nicht verdienen. Eigentlich kénnen Sie
Ihren aktuellen Spielstand in jedem Hotel, oder
falls Sie auswarts unterwegs sind, bei einem
blauen Kristall so oft Sie wollen auf der Memory
Card verewigen. Einmal sichern kostet zwei
Speicherblocke.

Wenn Sie nun nach einem anstrengenden
Kampf nach Hause zuriickkehren, kénnen sie z.
B. in der Schmiede die Waffen schleifen lassen,
Heilkrauter und Rustungen kaufen oder einfach
nur gefundene Gegenstande fur moglichst viel
Celd verscherbeln.

Der Kampf beginnt
Suikoden kennt mehrere verschie-
dene Kampfsysteme: Mann gegen
Mann, Gruppenkampf oder Armee-
Modus. Das bringt Abwechslung ins

Spiel und steigert gleichzeitig die
Langzeit-Motivation.




Meine Meinung: Suikoden
ist ein wirklich gelungener
Auftakt in die Szene der
klassisch japanischen
RPG’s fiir die PlayStation
ist. Auch wenn die Grafik
kaum der Power der Spi-
elekonsole gerecht wird,
hat Konami ganze Arbeit
geleistet. Die packende

Aufierhalb einer Stadt
wird lhr Gruppe als
Miniatursymbol auf
der Landkarte darge-
stellt. Hier als kieines
Schiffchen.

In einem Rollenspiel
sind Sie selbst der
Held. Laufen Sie
herum, unterhalten
Sie sich und “erle-
ben* Sie die Story.

Die Grafik von Suikoden ist mit sehr viel Liebe
zum Detail entstanden. So laufen kleine Katzen
iiber die StraRe, Tauben fliegen erschrocken
vom Boden weg oder Akrobaten zeigen, was sie
kénnen.

Vielfalt

Schade ist allerdings, daR sehr viele Stadtbewoh-
ner gleich aussehen. Ein etwas unterschiedliche-
res Design hatte sicherlich zur Steigerung der At-
mosphare beigetragen. Doch solche kleinen Aus-
rutscher sind eher eine Seltenheit. Ein etwas ge-
wohnungsbediirftiges Feature bei Suikoden ist,
daR die Gruppenmitglieder sich zu einer Person
vereinen. Sie sehen also nicht sechs verschie-
dene Charaktere, sondern nur die Figur, die Sie
verkoérpern. Den Namen |hres Helden bestimmen
Sie ubrigens selbst.

Sie sehen lhre Kampfer in einer Sicht von
schrig oben, die allerdings sehr viele grafische
Leckerbissen bereithdlt. In der Festhalle der
Haupstadt liegen z. B. rote, mit Ornamenten be-
stickteTeppiche und wenn Sie auf dem Marmor-
boden schreiten, spiegeln sich darin die Kontu-
ren der Helden wider.

Verlassen Sie jetzt eine der vielen Stadte von
Suikoden, finden Sie sich in einer Ubersichtskarte
wieder. Aus der Vogelperspektive pendeln Sie
nun zwischen den einzelnen Dorfern oder gelan-
gen per Schiff auf eine andere Insel — wobei Sie

Kampfmodus, der nicht nur
Gruppenkampfe beeinhal-
tet, sind wirklich gute
Griinde, einen ersten, zwei-
ten und dritten Blick auf
diese Perle zu riskieren.
Fiir Fortgeschrittene oder
gar Profis ist Suikoden al-
lerdings etwas zu leicht ge-
raten. Doch auch diese diir-

Die Gegner sind zahl-
reich und lauern
wirklich iiberall. Was
wird Sie wohl hinter
diesem Eingang er-
warten?

Andert sich die Op-
tik, sind Sie zufillig S

iiber einen der vie-
len Gegner gestol-
pert. Zu den Waffen!

bei diesen Kartenreisen auch nicht vor Uberféllen
durch heimtiickische Elfen, Kobolde oder Riesen-
krauter gefeit sind.

DaR die Welt von Suikoden sehr komplex ist,
fillt dem Spieler sofort ins Auge. Unzahlige Dor-
fer, Stadte, Dungeons und Burgen erwarten Sie.
Damit die Ubersicht dabei nicht vollig floten
geht, bekommt man im spateren Spielverlauf
einen Landschaftsfuhrer, in dem alle Stationen
eingezeichnet sind. Auf der Karte, wie auch in
den Stadten oder Dorfern kénnen Sie sich jedoch
nur in vier Richtungen bewegen. Das stort den
SpielfluB zwar nicht sonderlich, aber es kommen
alte Erinnerungen an die Glanzzeit des Game
Boys auf.

Play over Beethoven

Orchestrale Klange erschallen aus den Lautspre-
chern und untermalen die Ereignisse perfekt. So
erklingt in den Hallen der imperialistischen Ar-
mee ein klassisches Musikstick von enormer
Dichte, in abgelegenen Dorfern hingegen werden
Sie von einer leicht orientalischen Musik beglei-
tet. Der Spieler wird zum Gluck nicht, wie bei an-
deren Spielen, von monotonem GCeklimper ge-
quélt. Ganz im Gegenteil: lhre Hiande werden
schweifnaR sein, wenn in einem Dungeon auf
einmal distere Musik spielt und in die-
sem Moment ein Drache um die Ecke 4&
schnellt. pat

PlayStation

W PRODUKT: Suikoden
W VERFUGBAR AB: Februar
M HERSTELLER: Konami
W ENTWICKLER: Konami
W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Story mit ihren abwechs-
lungsreichen Wendungen
héilt bis zum Schiufi bei der
Stange. Die putzigen Cha-
raktere, die bombastische
Musik und der intelligente

R g S

fen hoffen, denn mit "Van-
dal Hearts", das in Bilde in
Deutschland released wird,
hat Konami ein weiteres
RPG in der Mache.

Philipp Schneider

W SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: 1.5
B GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
m SOUND: 2

W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 1

B GAMEPLAY : 2 '
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[11 Wenn vier Fighter gleichzeitig im Ring sind,
,m hat die letzte Stunde der Joypad-Buttons ge-
COMTO schiagen. [2] Krieg der Logos. [3]1 Nur zu offen-
sichtlich sind die grafischen Mingel. [4] Ein star-
ker Typ...leider ohne Gehirn. [5§]1 Zehn Typen, die
gerne lhre Einrichtung aufessen wiirden. [8]1 Der

Kopf des British Bulldog bei seiner Verwandlung.
[71 Man beachte die Band im Hintergrund.

. L EIpoe q S ™ PRYEE ETARY
P CoOMBREO - COoOMBROD
HEART o |l } FIRST ATTACK!
<1 ‘{’ :

LOADING

Seien Sie gewarnt! ihre Giste werden nach SchweiB riechen,
Make-Up-Flecken auf der Tapete zurucklassen, japanische Kampfschreie ausstoRen,
von lhrem Sofa aufspringen und auf lhrer Katze landen.
Wieso das Ganze? Lesen Sie weiter! von Artur Hoffmann

restling hat inzwischen jeden Schein
von Sport abgelegt und sich selbst als
Entertainment neu definiert. Eine brutal
inszenierte Choreographie, bei der sich
Manner in Kostimen und Make-up, zu-
dem wahrscheinlich randvoll mit Dopingmitteln,
zu blutigem Brei schlagen.

Es stehen zehn verschiedene
Wrestler bereit, von denen
jeder uber zehn
Special Moves verfiigt.

VerpalSte Chance zusetzen. Besonders hart ist es, genau zu erken-
nen, auf welchem Level Ihr Cegner seine prahle-
Im Vergleich mit der derzeitig aktuellen Palette rischen Gesten vollfuhrt. Dies fuhrt dann dazu,
der Beat'em-Ups - vor allem dem uberragenden daR Sie mit einem exzellenten Drop-Kick angeflo-
"Tekken 2" — sieht "WWF: In Your House" wie ein  gen kommen und, statt auf dem Cegner, mit
sehr armer Mega-Drive-Verwandter aus. Es spielt  |hrem Hinterteil auf dem Ringboden landen.

sich auch so. Beginnen wir mal damit, daR es sich Auch ist dieses Spiel keine Simulation. Das er-
um ein spritebasiertes Game handelt, was heut- kennen Sie z.B. daran, daR sich das Gesicht des
zutage fast wie kommerzieller Selbstmord anmu-

tet. Die Protagonisten sind dabei nicht einmal be- 1 S

sonders liebevoll gestaltet, was Sie nach einigen
Minuten Blinzeln auf dem Bildschirm wohl auch
schnell bemerken werden. Blinzeln? Ja, ein klei-
ner Hinweis darauf, daR die Figuren nicht gerade
groR ausgefallen sind.

Eigentlich ist In Your House auch ein 2-D-
Game. Sie konnen zwar entlang der Z-Achse an
die Front- und Rickseite des Ringes laufen, ein
echtes Gefuhl! freier Bewegung kommt hier aber
nicht auf. Die Position des Spielers kann namlich 1) Shawn Michaels. Kann seinen eigenen Namen nicht buchstabieren.
immer nur Schritt fir Schritt verandert werden.  [2) British Bulldog. Kimpft mit Beefeater’s Gebriill im Hintergrund.

Das macht es recht schwer, einen guten Griff an-  (3) The Ultimate Warrior. Der beste Besucher der Maskenbilderin.




Zwei

Memory card

Spieler '

kompatibel

i i British Bulldog bei manchen Aktionen in das  arbeiten. Eine Lernkurve ist zwar vorhanden,
rnative spieie = _
eines Hundes transformiert. Auch erscheinen ab  als sehr befriedigend kann man diese aber nicht
WWF Wrestlemania und zu Power-Ups im Ring. Trotzdem ist die Me-  bezeichnen. Es stehen zehn verschiedene
Victory Boxing chanik des Kampfgeschehens recht schlaff. Die  Wrestler bereit, von denen jeder uber zehn
P Move Pro Entwickler hatten offensichtlich eher ein cartoon-  Special Moves verfiigt. Drei Turnierarten sind im
oor seve artiges Slapstick-Feeling im Sinn. Man kann sich Angebot, und wie vorauszusehen war, ist das
dem Eindruck nicht verschlieRen, daR es hier we- Game im 2-Player-Modus viel besser,
niger um irgendwelche Fahigkeiten geht als  aber immer noch nicht das Gelbe %
darum, die Buttons des Joypads zu Brei zu ver-  vom Ei. pat [P
WWF: In your House
Meine Meinung: Trotz all einzig wirklich Positive an B PRODUKT: WWF: In your House
der guten Vorsitze kommt diesem Spiel ist die Ver- -
W VERFUGBAR AB: ab sofort
WWF: In your House nicht wendung der echten Kamp-
iiber die Qualitiit einer Auf- fernamen. Das verschafft W HERSTELLER: Acclaim
wirmrunde fiir ein nachfol- wenigstens ein bifichen B ENTWICKLER: Acoiab
gendes hesseres Spiel hin-  Atmosphire. Insgesamt
aus. Echte WWF-Fans wer- gesehen ist das aber viel B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
den den Titel wahrschein- Zu wenig, um Iinger_als B SPRACHE DES SPIELS: englisch
lich liehen, da die Stim- eine Woche zu motivieren.
mung des Wrestling ganz In mein Haus kommt dieser B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
anstiindig riilberkommt. Je- einschiifernde Arcade-
der andere aber, der auf abklatsch auf keinen Fall. W SPLELIDEE: 3 W MOTIVATION: g
der Suche nach einem SchiieBlich gibt es gerade W GRAFIK: 3,5 B PREIS/LEISTUNG:
neuen Beat'em-Up ist, sollte auf diesem Sektor eine M SOUND: 3
die Regale nach etwas an- grofie Auswahl guter W PRASENTATION: 3 GESAMTWERTUNG:
derem durchforsten. Das Spiele. Artur Hoffmann B GAMEPLAY : 3 '
AT R S L g
( 5 f
Bestellannahme: | Aliied Generai(Panzer G.2)Us108,95 Need for Speed DA 84,95 Spider DA* 84,95
Alone in the Dark 2 DA 99,95 / NFL Quarterback Club'97 DA 84,95 Spot goes to Hollywood DV * 85,95
Andretti Racing DV 84,95 NHL'97 DA* 94,95 Star Gladiator DA 85,95
Area 51 DA * 85,95 . 3 J NHL Face Off 97 DA* aA. glreeﬂighler Alpha 2 gﬁ 85,95
Ayrton Senna Kart Duel DA 89,95 e ’ treet Racer 85,95
Baphomets Fluch & /] & / NHL HOCkey 97 Super Motocross Champ. US*109,95
P Ut < DA 84.95 Supersonic Racers DA 85,95
DV 85,95 Entertainment NHL Powerplay Hockey DA* 79,95 e il
von Montag bis Freitag 10 - 20 h, gg{ﬂ:"aﬁtggﬁ’gfm Coin-Up gﬁgjgg Com Uter & Vldeos |e|e VerS nd Onside Soccer DV 8595 Tekken 2
Hanauerst?a?!?gé?gs‘lsg;1L§nr;ensaibu$d ged}arg #ho Bavorid Bg ;33355 p . . p a Pandemonlum DA 99,95
Telefax : (0 61 84) 6 27 88 eyon y ' .
\ Nutzen Sie m('lsarsn \r‘orb?istellser\dw ) Black I')‘awn DA'BS,QS L "'Onllne Wlth the fUture ) DA 85’95 l:nmg?mea 8:.2133
. Blam! Machinehead DA 85,95 - - F i '
Bt Chabor DA 83,93 P DV 5ios Tetis Plus ~US 9995
aystation Konsole PAL DV 389,00 Blazing Dragons DV 8495 Discworld DV 8595 King of Fighters'95 US 109,95 PGA Tour Golf'97 DA 8405 IheDivide:Enemy Within DA* 89,95
PSX Konsole umgebaut DV 499,00 graat Point Tennis DV gggs5 Disrupter DA 84,95 Kings Field DV * 85,95 P'tballour - Da gsos T DA 79,95
PSX Umbau DV 120,00 g iiic Bobble DA 8ags DragonheartFire & Steel DV'8495 Krazy lvan DA 8595 P{a D DA 8595 Theme Park DV 8495
PSX AF Joypad DV 39,95 g bhie Bobble 2 DA*7995 Dungeon Keeper DV*8495 LastDynasty DA* 89,95 p gd 9 DA 8595 Time Commando DV 84,95
PSX Analog Joystick Sony DV 119,95  g,et.A-Move2: TheArcadeDA 64',95 Earthworm Jim 2 DA 85,95 Legacy of Kain US 114,95 Pgrsche Challenge DA * 94 95 Tobal No. 1 DA 94,95
Gl et Carnage Heat DA* ah el oa-ss0s  Legacy of Kain  rovertoe PoWeesting DV 8395 T mb Raid
&Memory Card DV 8995 cocoor DV sag5 2 Extreme (Extreme G.2) DA* 85,95 o Fiancors Pinball ™ US 10995 (o) alaer
PoX GamaBuser | DV aggs nessmaster & DA 8595  CLENE L) DA 8495 DA * 85,95 Project Overkill DA 8595 DV
PoX e Adaptor Sony DV 445 Chonicles of the Sword DV 8595 "€ 0, by ™ Lomax ""DA 8595 ProjectX2 DA 89,95 88!95
PSX Joypadverlangerung DV 19.95 Command & conquer FIFA 97 Lost Vikings 2 DV *8495 Pro Pinball The Web DA 84,95 Tomb Raider US 109,95
PSX Link Kabel Sony DV 4495 DV 99 95 DV 79 95 Magic the Gathering DV * 84,95 Psychic Force DA*84,95 Top GUI‘IIFJT& at Will DA*94,95
| ] Manic Kart DA* 84,95 Flage Racer (H R. 3, JP 139,95 Total NBA'97 DA* 94,95
PSX Link Kabel US 3495 Gonetructor DV * 85,95 ’ i +84'95 Raging Ski DA 94,95 Track & Field DV 9495
% ) e Mo Cool Board Bt Fo s e DA 8595 Moga Man X3 DAL payman DA 8595 Traneport Tyeoon DV* aA
mit Gas & Bremse  US 139,95 iro & Klaw ) ega Man " 85, M : e
PSX Master Joypad DV 4495 00 oar ers Formel 1 DV 99,95 Mickey’s Wild Adventure DA 8595 Rebel Assault 2 DA* 99,95 True Pinball DA 89,95
PSX Memory Card 24 MegDV 89,95 DA * 85.95 Frank Thomas Baseball DA 84,95 Micro Machines 3 DA* iV, Reloaded DA 94,95 Tunnel B1 DA 88,95
PSX Memory Card Sony DV 44.95 ) Gex DA 8595 Monster Truck DA* 94.95 Res!denl Ev!l DV 85,95 Twisted Metal DV 85,95
Y y : Crash Bandicoot DA 99,95 Grid Run DA* 85,95 DV 88.95 Resident Evil 2 JP*149,95 Twisted Metal 2 DA* 85,95
gg§ mgﬁas‘?ggn gﬁ gggg Creation DV*8495 nchin 2000 DA 9495 T DV * 8995 Return Fire DA 8595 Victory Boxing DA 88,95
p oony =9 Crow:City of Angels ~ DV*8495 [ . .7, DA 9495 MTV's Slamsca DV *g8og5 Ridge Racer Revoluton DA 94,95 Virtual Pool DA* 84,95
PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 Crusader:No Remorse DV * 84,95 ' da pe ' . . * " . .
PSX Predator Gun DA 60.95 : ™9 Hard War DA*89,95 Myst DV 8595 Riot Riot DA* a.A.  Virtual Tennis DA " 84,95
PSX PG Link on 295 Dark Forces  Heen DA*8595 NamooMuseum Vol 1 DA 9495 200 T8y A Warhammer:
PSX RGB Kabel DV 29,95 W ) ' amco Museum Vol. ' : ;
PSX Spec.ASCII Pad SonyDV 59,95 DA* 94,95 Hyper Final Match Tennis DA 85,95 Namco Museum Vol.3 ~ DA* 85,95 ggm:gg;&:&i Leg"'s g:,%‘;-gg mﬂscmﬁen'" DV 03,5;335
PSX Spec. Joystick Sony DV 9995 Darklight Conflict DV * 84,95 Independance Day DV* 89,95 Namco Smash Court DA‘85,95 ShellShock DA ?9195 Wing Commander 3 DV 9495
Deadly Skies DV *g595 International Moto X DA 8495 Nanotek Warrior DA" 8595 Sim City 2000 DV 8595 g '
s Deathdrome pv+gsg5 Int. Super Soccer Deluxe NascarRacing'd6  DAT89S o o0 Warrors o soes Wing Commander IV
4-4-2 FuBball DA*89,95 Descent2 DA* 84,95 DA * 85.95 e DA+ 520 Soul Blade DV * 99,95 DV * 84.95
AIV Evolution Global DV 9495 Destruction Deroy1 DA 6995 | e T nthe Zone 2 949 Soviet Strike DV 8495 i y
Actua Golf DA 853 Destruction Derby 2 e M?:jnf sl 883355 NBA Jam Extreme DV 84,95 - wllhams Arcaglde Greatest DA 64,95
: -' snogu " 89, - ’ ipEout 2097 DA 94,95
oot o s DOSUMCHORDEMOY2 9, - oi%w  NBALive'd7  Space Jam . i 10
Alien Trilogy DV 8495 ~ : ’ John Madden NFL'S7 DA 84,95 D A 84 95 D A * 84 95 WWF In your House DV 84,95
! Die Hard Trilogy DA 94,95 Killing Zone DA 79,95 ] ) X-Com:Terror of the Deep DV 89,95

* - Spiele waren bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar kdnnen aber inzwischen erschienen sein, Vorbestellung moglich!
Der Versand erfolgt per Nachnahme (DM 8,30-+DM 3,- NN-Gebiiti) oder per Vorkasse (Eurocheck bis DM 400,-)(OM 6,90-). Ab einem Warenwert von DM 250, fiefern wir versand

dslieferung nur gegen Vor
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI! Schnfticher Gewerbenachwets erforderfich! Keine Haftung fir irtimer und Druckfehler

(+DM 20). Es gelten unsere Allg

Gesc

Versionen: DV=komplett deutsch ; DA=deutsche Anleitung ; US=amerikanische Version ; JP=japanische Version . Alle Komplettiosungen von Hint Shop erhattlich!!
i i gungen, Fiir bestelite und nicht angenommene Ware berechnen wir eine Pauschale in Hahe von OM 20,
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[1]1 Springen oder
nicht springen - das
ist hier die Frage.

[21 Mit Hilfe der L-
und R-Tasten verla-
gern Sie zusitzlich lhr
Gewicht.

Sie wollten schon immer mal mit einem Jet-Ski iiber Wellenberge springen,
hatten aber bisher Nnicht den Mut dazu? Nun, dann ist "'Jet Rider"
genau das richtige fiir Sie. von Michael Hundt

hr Gefahrt ist eine Mischung aus Mo-

tocross-Bike, Jet-Ski und Rennwagen.

Auf neun verschiedenen Rennstrecken

uberqueren Sie Ozeane und Inselketten,

rasen durch dichten Dschungel und
stickige Mangroven-Simpfe oder schieBen uber
schneebedeckte Pisten. Stets versuchen Sie ir-
gendwelchen Hindernissen wie Wasserfdllen,
Baumstidmmen oder eingestirzten Briicken aus-
zuweichen — was aber nicht immer gelingt. Wich-
tig ist, daR Sie stets schnell reagieren.

Der Fahrer, das Bike
und die Rennstrecken

Wahlen Sie aus vier verschiedenen Teams einen
der 20 Fahrer aus und begeben Sie sich mit
einem der 20 Jet-Skis auf die Piste. Doch bevor
Sie sich auf die Jagd nach den Bestzeiten ma-
chen, empfielt es sich, zundchst einmal ein
biRchen zu trainieren. Bei der Auswahl eines Kan-
didaten hilft Ihnen ein kurzer Infotext uber den
Piloten und eine Grafik tber die Eigenschaft des
jeweiligen Jet-Skis. Jedes Bike hat seine eigenen
Charakteristika. Je nach der GroRe und Gewicht
richtet sich die Geschwindigkeit und das Hand-
ling der einzelnen Bikes. Schade eigentlich, daR
alle Texte auf englisch sind; aber
dies hat auf die Spielfreude
selbst keinen EinfluR.

Der eigentliche Einsatzbe-
reich von Jet-Skis sind Klistenge-
wasser vor Stranden. Doch bei
"let Rider" rasen Sie durch
Sumpflandschaften, uber ver-
schneite Skipisten oder einge-
sturzte Freeways. Die Renn-
strecken haben dabei so vielver-
sprechende Namen wie "Night-
mare", "Blackwater Falls" oder
"Suicide Swamp". Die Kurse sind

abwechslungsreich und selbst im Anfangermo-
dus eine echte Herausforderung. Damit auch ein
standiger Anreiz gegeben ist, dal Sie das Beste
als Jet-Ski Pilot geben, missen Sie sich den Zu-
gang zu den Kursen der hoheren Level erst ver-
dienen. Erst wenn Sie eine Saison lang alle Ren-
nen gewonnen haben, winkt lhnen als Lohn der
Zugang zu den nachsten drei Kursen. Waren bis-
her bei vielen Rennspielen nur eintonige, zu
schnelle Beats im Technostyle zu horen, so lohnt
sich dieses Game allein schon wegen dem So-
und. Die Musik dhnelt sehr oft den Klangen aus
dem Kult-Film "Pulp Fiction" - allerdings nicht
ganz so morbide - und paRt sehr gut zu den je-
weiligen Strecken.

Nicht nur irgendein weiteres Rennspiele woll-
ten die Programmierer von Jet Rider abliefern.
Das Zauberwort bei Jet Rider heiRt True Physics
3-D-Technologie. Auf gut deutsch heiBt das, daR
alles was im richtigen Leben geht, auch bei die-
sem Spiel funktioniert. Jede Oberfliche bei den
Rennkursen hat eine andere Eigenschaft — auf
harteren Unterlagen
kommen Sie schneller
voran als auf den wei-
cheren. Verlagern Sie
beim Rennen das Ce-

[11 Jede Maschine besitzt
unterschiedliche Fahr-
eigenschaften. [2] Am An-
fang ist das Fahrerfeld
noch dicht gedringt.
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Memory card

kompatibel Spieler

wicht des Piloten, so reagiert die Maschine ent-
sprechend schnell. Ebenso wenn Sie die Nase |h-
res Vehikels zu hoch ziehen oder zu tief drucken.
Aber iiberzeugen Sich selbst. Bei der Realisierung
des Spieles wollten die Programmiere moglichst
detailliert zu Werke gehen, was auch lberwiegend
gelungen ist. Das Spiel ist rasant, das Scrolling
ruckelt trotz der hohen Geschwindigkeiten nicht.

Jet Rider ermdglicht es auch im Zwei-Spieler-
Modus zu spielen. Ein zweiter Bildschirm oder

gar eine weitere PlayStation ist nicht von Noten.
Sind beide Controller aktiviert,
Bildschirm, wobei Sie zwischen einer horizonta-
len oder einer vertikalen Trennung wahlen.
Welche Sie bevorzugen, hdangt nur von lhrem
Geschmack ab. Es ist nachtirlich so, daB sich
eine Strecke leichter mit einer vertikalen, eine
andere besser mit einer horizontalen
Teilung spielen 1akt. Hier hilft dann nur
ausprobieren.

teilt sich der

PlayStation

pat

————————————————————————— et Rile] = —_—— —/—/———————

Meine Meinung: Endlich mal
wieder ein rundum gelun-
genes Rennspiel. Die
Strecken sind selbst im An-
fanger-Modus anspruchs-
voll und lassen sich nicht
gleich nach der dritten
Runde beherrschen. Es ste-
hen geniigend unterschied-
liche Rennfahrzeuge zur
Verfiigung, so dafi man
standige Abwechslung hat.
Die Idee mit dem "Magnetic
Grapple" und dem lebens-
echten Reagieren der Jet
Skis und der Piloten tragt

A T T

zusitzlich zu Spielflufl und
-freude bei. Ebenso gelun-
gen ist die musikalische
Untermalung. Wer sich "Jet
Rider' zulegt, solite aber
unbedingt eine Memory-
Card sein eigen nennen. Es
empfielt sich namlich, eine
siegreiche Saison abzu-
speichern, wenn man auch
spiter wieder in den Genufi
der hoheren Runden kom-
men will, ohne sich noch-
mals durch die ganzen Ren-
nen gquilen zu miissen.
Michael Hundt

B PRODUKT: Jet Rider
W VERFUGBAR AB: Februar
B HERSTELLER: SCE

W ENTWICKLER: SCE

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
M SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

. I

B SPIELIDEE:
B GRAFIK:
W SOUND:

W PRASENTATION:

B GAMEPLAY :
-

B MOTIVATION: 2

B PREIS/LEISTUNG:

S
»D  GESAMTWERTUNG: 1 9
S

T T
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MLC - Hard & Software

C 02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841

- 942623

Bestellannahme.:
Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Ladenverkauf' MLC Im Wallzentrum, 47441 Moers

A-IV Evolution 93 05 | [ Fifa Soccer 96 54.95| | PGA Tour Golf 96 7995
Adidas Power Sports Soccer 94 95 | | Final Round 94 95| | PGA Tour Golf 87 79.85
Adventure of Lomax 84 .95 || Firo & Kiawd 79.85| | Philosoma B4 95
Agile Warmor F111 B84.95 | | Floating Runner 84 95| | Pinky and the Brain 94 95
Alien Trilogy 83.95 || Formel 1 98.95 | Pitball 8595
Alane in the Dark 2 99.95 | | Galaxian 3 89.95|| PO'ED B4 95| [Time Commanda 79 93
Andrett Racing 79.95 | | Galaxy Fight 85.00| | Porsche Challenge Il 99.95| | Titan Wars
Aquanauf's Holiday 8995 || Gax 84 95| | Powerplay Hockey ‘3
Assault Rigs 84 95 || Gnd Run 85.95| | Powerserve
Baphomets Fluch B2 95 || Gunship 2000 94 95| | Primal Rage
Batman Forever Coin-Op B4 .95 || Hebereke 8500(| ProPinball The Web
Battle Arena Toshinden 2 89.00 || Hexen 1IN 84.96| | Projekt Overkill

| Battle Statons 79.85 | | Hi-Octane 79.95| | Psychic Detective
Bedlam 84.95 || Hyper Final Match Tennis B5 05| | Raging Skies
Big Hurt Baseball F. T 84 95 | | Impact Racng 85.00| | Raw Pursuft
Black Dawn 11! 89.95 | | In the Hunt 84 05| | Rayman
Blam'Mashinehead 84.95 | | Independence Day !l 79.95| | Resident Evil
Blazing Dragons 84 95 || Intern. Super. Soccer Deluxe 84 95| | Return Fire
Broken Helix 1! 94,95 | | Intern. Track & Field 8995|| Revolution X
Bubble Bobbile 2 78.95 || International Moto X 79.95|| Ridge Racer Revolution
Bust a Move 2 6985 || lron & Blood 1I! 84.95| | Rise 2 The Resurrection
Casper B9 95 || Iron Man X0 g4 65| | Road Rash

| Castievania The Bioodiethng 84 85 || Johnny Bazookatone 798.00| | Robe Pit
Chronicies of the sword 84 85 || Jumping Flash 2 84 05| | Shelishock

r | Jupiter Strike 59 95| | Shockwave Assault

Contra: Legacy of War 1I!
Crash Bandicoot
| Creaton
| Criboom
| Crow: City of Angels 1I!
| Crusader no remorse
| Crypt Killer
Cybena
Cvbersied

Darklight Conflict 11!
Darkstalkers
Dawis Cup Tennis
Deadly Skies
Deathdrome
Defcon §
Descent
Descent 2
Destruction Derby
Destruction Derby 2 1
| Discworid
| Disrupter
Dragonneart Fire & Steel
Earthworm Jim 2
Extreme Games
Extreme Pinbal
Fade to Biack
FIFA 87

94.95
99.95
79.95
8500
84.95
8295
94.65
88 85
8485

79.95
84 85
8495
85.00
85.95
84 95
89 85
B4 95
93.95
97.95
8465
89.95
84 85
84 95
B84 95
7995
79.95
79.95

Killing Zone

Klieak the blood
Konami Open Golf
Krazy lvan

Kumite: Fighter's Edge
Legacy of Kain
Lone Soidier

Lost Vikings 2
Magic Carpet

Magic the Gathering
Megaman X3

B | | Mickey's Wild Adventure

Midnight Run

Motor Toon 2

MTV s Aeon Flux

MTV s Siamscape

Myst

Namco Museum Piece 1
Nameco Museum Volume 3
Namco Smash Court
Namco Soccer Prime Goa
NBA Hangtime

NBA In the Zone 2 !l
NBA Jam Extreme

NBA Jam Tournment Edition
NBA Live 38

Need inr Speed 2.1
-'; zame Day
L @uanestock Club 97
NHL Hockey 97
NHL Powerplay Hockey "898
Novastom

&
Pandemonium
Penny Racers
Perfect Weapon 1!
Pete Sampras Tennis

Sim City 2000

Vilkiams Arcade Classic
ing Commander 3

Wing Commander IV [!l]
WipEout 2097

Worid Cup Golf Prof
World Cup Goif-Prof
Worms

WWF: In your house 84.95
X-Com Terror from 8485
Zero Divide 5200

=l = PSX Import Games

! Bﬂvo'\d the Beyond 109 85
g4 55| | Contra Leaag, of War 99 95
7 Fo 09.85
5 4 109 85
: i 10995
195 st Legacy of Kain 109 85
495 e 50 =1 | NBAInthe Zone 2 99 95
79.95 | | Sulkoden 1111l 84.95| | perfact Weapon 108 95
79,98 | | SvmierGaches 8485 | Ronell Assault 2 109 95
\ oz | | Syndicate Wars il 79.85 | Resident Evil 118.00
" || Tekken 2 dt 99.95| | 5. koden 109 65
yoe | | TRt X3 8485 | 5oy Edge 129.95
=73 1| Ten Pin Alley 84.95 |
iy The Devide:EnemiesWithin 89.85 MARKIERTE TITEL AUFGRUND
79.95 | | The Raiden Project 8500 i mglsi
gg ;: Theme Park 79.95 ERHOTER NACHFRAGE
g Thundern 2 - Firestorm 85.00 \ \ *TE
o || T Bl @ UNBEDINGT VORBESTELLEN @ |

- Auto Fire Mode
- extra langes Kabel |

Memory Card 24Meg 99.95
Memory Disk Drive 199.95
Org. Link Kabel 19.95
Org. HF-Adapter 49.95
Scart/RGB Kabel 24.95
Org. Controll Pad 54.95
Org. Maus incl. Pad 54.95
NeGcon Pad 79.95
Station Master Pad 3495
Joypad Verldngerung 19.95
Steering Wheel 169.95
Perdmer Lenkral 119.95
Mad Catz Lenkrad 139.95
PC-Link Paket 84.95

Org. Playstation Tasche 14.95
Tasche + Pad + MemCard 89.95
Gamebuster Mogell Modul 89.95

- fiir PSX + SAT
- Auto Fire Mode
extra langes Kabel
- LED Shoot. Effect

prels 1. 245

8MB Memory Card

rreis Tie. 697°

PSX Umbau Chip

KAUF TIP

39.95

PSX CD Leerhiillen

a0 stock: 11.°°
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Spieler kompatibel

I[11 Niitzliche Power-
Ups. [2]1 Wer macht
hinterher die Wande
wieder sauber? [3]
Hier geht’s heifl her.
[4]1 Level vier hietet
eine Reihe von er-
hohten Plattformen.

Wenn ein gewalttagiges Riesenbaby, cine blutriinstige Amazone und ein
durchgeknallter Bodybuilder zum marsch durch Feindesland antreten,
dann fliegen die Fetzen — respektive die Korperteile. von Michael schmithauser

ie das Leben so spielt - manchmal ist
man eben zur falschen Zeit am falschen
Ort. So wie Manuel Auto, der sein kreati-
ves Dasein auf einem entlegenen Kunst-
lerkolonie-Planeten am Rande der Gala-
xie fristete. Bis zu jenem Tag, als er die Spuren ei-
nes vermeintlichen Meteoriteneinschlags ver-
folgte und diesen seltsamen Metallbehalter fand.
Was der arme Manuel nicht wissen konnte: In der
glanzenden Rohre wartete das fieseste, gemein-
ste und verschlagenste Gehirn des Universums
auf seine Befreiung - F.U.B. (Fucking Ugly Bastard).
Tags darauf entschwand Manuel aus der Ge-
meinschaft von 1.000 Kinstlern und Hip-
pies. Die Gemeinde stellte mit Grauen
fest, dal Manuel seinen Namen in
C.H.E.B. (Charming Handsome
Erudite Bastard) geandert und
sich mit den gesamten Ersparnis-
sen der Kolonie aus dem Staub ge-
macht hatte. In seinem Abschieds-
brief stand geschrieben, daR er ein
wenig Sozialarbeit leisten musse.
Soweit zur Vorgeschichte von
“Reloaded”, dem langerwar-
- teten Nachfolger eines in un-
seren Landen indizierten Ti-
tels. Zur Fortfihrung der ab-
gedrehten Geschichte neh-
men Sie das Heft — bzw. das
Joypad - in die Hand und steu-
ern sechs psychotische Charak-
tere durch ebensoviele riesige 3-
D-Welten. Was Sie dabei tun mus-
sen? Ballern, ballern und nochmals
ballern. Die Jagd auf den bosen
C.H.E.B. entpuppt sich als
reinrassiger Action-Shooter.
Die Entwickler von Reloaded
haben sechs der skurrilsten

Charaktere geschaffen, die jemals in einem
Videospiel verwendet wurden. Wie Sie schon an
den Artworks auf diesen Seiten sehen koénnen,
wurden die Protagonisten mit sehr viel Liebe
zum Detail gezeichnet. Das herzallerliebste Rie-
senbaby im himmelblauen Haschen-Kostum, das
seine Gegner so sehr liebt, daR es sie bei jeder
Umarmung zerquetscht — einfach gottlich. Die
schaurig-schone Amazone mit spitzer Zunge, ge-
schliffenen ReiRzdahnen, Springerstiefeln und Ra-
ketenwerfer-Rucksack — phdanomenal. Der mit
Amphetaminen vollgepumpte Bodybilder mit
hervorquellenden Augen, dicker Zigarre und Ba-

[1]1 Duck dich, Shep! [2]1 Endlich wissen Sie, was mit dem Millenium
Falcon geschehen ist. [3] Die Hintergrundgrafiken hegeistern. [4] In
ausweglosen Lagen kann sich der Einsatz der allesvernichtenden
Smarthomben lohnen.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Extreme Tennis

Cr ash

[ Schicken Sie mir die nichsten drei Ausgaben des
PlayStation Magazins! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten
Ausgabe nichts von mir héren. freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung
per Post frei Haus - mit (ber 10% Preisvorteil (DM 1 1.50 pro Ausgabe statt
DM 12.80) fur DM 138.-/12 Ausgaben. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
jederzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte. aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich selbstverstandlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

0& Name, Vorname

StraBe. Nr.

PLZ. Ort

I!\EM&\!\ Ll

thage \‘.I . dwﬂ"P‘ bphor I- 3|
Ahen ol Software. Zu o ' |

\l
Pyo Pinba Hardware. e at ©, LUDEnay.
- y PR
Pro Pinball padadicts Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag. PlayStation

Magazin. Abo-Service (5). Postfach 14 02 20. B0452 Manchen widerruten. Die Wide:
beginnt 3 Tage nach Darum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahru

Dgrum L. Unterschyift
ollte sich meine Adresse dndern. erlaube ich der Deutsche Post AG. meine neue

Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestdnge dies durch meine 2. Unterschrift

Widerrufsrecht: Diese Uereinbarung kénnen Sie innerhalb von 18 Tagen beim OMU-Uerlag, PlayStation Magazin, Abo-
Service CSJ, Postfach 14 82 28, 88452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des

Poststempels Ihrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. e
um. nrerscnr
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Charakter 1

Die vormalige Nonne
nSister Magpie*
erinnert auf dem
Spielbildschirm eher
an eine Schnee-
flocke...

Charakter 3

Die Amazone ,,The
Consumer* erndhrt
sich von Menschen-
fleisch. Im Spiel erin-
nert sie an eine Amei-
se im Sonntagskieid.

Charakter 2

Aufgrund eines Un-
falls verfiigt ,,Boun-
ca‘ iiber einen Unter-
kiefer aus Metall. Er
sieht im Spiel aus wie
ein Shrimp mit Kanone.

deschlappen — zum Brullen komisch.

Doch was haben die Spieldesigner aus diesen
uberragenden Vorlagen gemacht? Ein paar
mickrige Sprites, die sich lediglich durch margi-
nale Anderungen an Form, Farbe und Eigen-
schaften voneinander unterscheiden.
Eigentlich schade um die gelun-
genen Skizzen der ReiRbrett-Cra-
fiker.

In krassem Gegensatz zu den miR-
lungenen Spielfiguren stehen die ausge-
zeichneten Hintergrundgrafiken. Detail-
liert, mit feinen Texturen verschonert
und mit witzigen Spezialeffekten
vollgepackt. Vom diisteren Odland
bis hin zur schmutzigen Raffinerie -
die perfekten Hintergrunde lassen
die schludrige Ausfiuhrung der
Mini-Spielfiguren fast schon ver-
gessen. Die Ansicht erfolgt in iso-
metrischer Darstellung schrag von
oben, wodurch der Uberblick beim munteren
Ballern nie verlorengeht.

Charakter 5

Der muskulise
nButch* sieht auf dem
Bildschirm so aus, als
hiitte er gerade erst
mit dem Fitnesstrai-
ning angefangen.

Charakter 4 Charakter 6

pMamma* kann seine
Gegner zu Tode driik-
ken. Im Spiel wirkt
das Monster wie Bugs
Bunny nach dem Kon-
sum von 400 Karotten.

pCan ‘n’ Hands* macht
auf dem Auswahl-
screen eine gute Figur
- leider bleibt auf dem
Spielbildschirm nicht
mehr viel davon iibrig.

Wie schon bei der Vorgangerversion hat
Gremlin fir Reloaded einige Liter Pixelblut an-
gerthrt. Volltreffer fihren bei den gegnerischen
Sprites zu fatalen Auswirkungen; von dicken
EinschuRlochern (ber totalen Blut-

verlust bis hin zur volligen Auflo-
sung des Korpers. Einfach gesagt:
Die Gegner explodieren. Klingt un-
geheuer grausam und absolut ju-
gendgefahrdend? Ist es aber kaum.
Denn die cartoon-maRigen Mini-Gemetzel
erinnern eher an Fliegen, die wah-
rend einer Autobahnfahrt an die
Windschutzscheibe klatschen. Zwar
reitet die Marketingabteilung von
Gremlin auf dem angesagten Trend zu
Blood & Gore, doch die Grausamkeiten
auf dem Bildschirm halten sich in Gren-
zen. So mancher Splatter-Fan wird sich
ob der bluttriefenden Anzeigenkampa-
gne enttauscht abwenden.

Die spielerischen Elemente des Vorgadngers
wurden aufgewertet, insgesamt spielt sich Re-
loaded ein wenig flissiger als der erste Teil. Wie
gehabt, verbringen Sie die meiste Zeit damit,
tiber den Bildschirm zu wandern und alles abzu-
ballern, was lhnen in die Quere kommt. Damit es

[1]1 Im Feuerlevel

sind die Gefechte
besonders hitzig.

[2]1 Durch das Umilegen
von Schaltern kinnen
Sie lebenshedrohliche
Energiebarrieren de-
aktivieren. [3] Und
noch en paar gelun-
gene Lichteffekte.

[4] Die Power-Ups
verhelfen den Waffen
zu heispielloser
Durchschlagstirke.
[51 Kampf im Odiand.
[8]1 Und wieder ex-
plodiert ein Gegner.




nicht ganz so stumpfsinnig wirkt, hat man Re-
loaded noch ein paar Denksportaufgaben spen-
diert. Diese sind allerdings nicht der Rede wert - in
jeder Spielstufe wartet nur eine Handvoll Puzzles
auf ihre Losung, und jeder halbwegs intelligente
Spieler knackt die Aufgaben im Handumdrehen.

Der Schwierigkeitsgrad steigt von Level zu Le-
vel kontinuierlich an. Einem simplen, stark baller-
lastigen ersten Level folgt eine schwierigere
zweite Spielstufe, in der Sie mit dem ersten
Puzzle konfrontiert werden. In Level drei mussen
Sie ein etwas groReres Puzzle l6sen, wahrend ab
Spielstufe vier der Denksport-Faktor richtig zu-
schldgt. Jede Menge Aufziige und Teleporter wol-
len richtig eingesetzt werden. Wie schon gesagt:
Nette kleine Einlagen zwischen den Ballerorgien,
mehr nicht.

Klingt alles ein wenig erniichternd, nicht wahr?
Doch keine Angst, Reloaded bietet auch jede

[1] Im ersten Level miissen Sie diese ekelhaf-
ten griinen Wiirmer einsammeln. [2] Die Wan-
de hat noch immer keiner geputzi... [3]1 lhre
Spielfigur hinterlifit Spuren der Vernichtung.

wr il

2 [11 Dieser listige Gegner mit dem Diisenrucksack ist sehr schwer zu

treffen. [2] Zerstiren Sie diese dicken Wummen, bevor es diese mit
lhnen tun. [3]1 Am Ende des ersten Levels wartet ein Hippie aus Sie.
[4] Diese dummen Hunde lassen sich genauso schwer um die Ecke

Menge SpielspaR. Weder die fantasielosen Spiel-
figuren noch die wenig herausfordernden Puzzles
kénnen einem echten Action-Fan den SpaR an der
hektischen Ballerei verderben; und davon gibt’s
bei Reloaded viel. Scharen von unterschiedlichen
Cegnern warten darauf, von lhren Waffensyste-
men pulverisiert zu werden. Ahnlich wie Konami’s
“Contra“ bezieht auch Reloaded seine ganze Ener-
gie aus der Freude am Ballern.

Kritisch betrachtet kann Reloaded jedoch sei-
nem Vorganger nicht das Wasser reichen. Der er-
ste Teil war ein netter Uberraschungshit, wah-
rend wir es bei Teil zwei mit einem echten Hype
zu tun haben. Denn was mit so viel VorschuRBlor-
beeren und einer derart aggresiven Werbekam-
pagne bedacht wurde, schraubt die Erwartungen

bringen wie die bewafifneten Wachen. [3] Interessante Perspektiven.

an das eigentliche Spiel sehr hoch. Und E

diese konnen von Reloaded nicht ganz
PlayStation

erfullt werden. pat

| 3
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Aiternative Spiele

Projekt Overkill

Steel Harbinger

Meine Meinung: Als ich die
ersten Charakterstudien
von Reloaded zu Gesicht
bekam, war ich begeistert.
Die abhgedrehten Charak-
tere gehiren zum Besten,
was je im Videospielbe-
reich zu Papier gebracht
wurde. Die Erniichterung
folgte nach dem Einlegen
der CD: Die winzigen und
lieblos ausgearbeiteten
Sprites haben rein gar
nichts mit den tolien Zeich-
nungen zu tun. Als ausge-
sprochener Splatter-Fan

freute ich mich wenigstens
auf ein ziinftiges Schiacht-
fest. Doch wieder Fehlan-
zeige: Hie und da mal ein
paar rote Pixel - das war’'s
dann auch schon. Die
Puzzies sind auch nicht das
Wahre - was bleibt da noch
ibrig von den volimundigen
Versprechungen der Wer-
bestrategen? immerhin
eine unterhaltsame Bal-
lerei, die den geneigten
Action-Fan einige Wochen
beschiftigen wird.

Michael Schmithiuser

W PRODUKT : Reloaded
M VERFUGBAR AB: Februar
W HERSTELLER: Gremlin
MW ENTWICKLER: Gremlin
M VERKAUFSPREIS: 100 Mark
M SPRACHE DES SPIELS: englisch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3,5
W GRAFIK: 3

W SOUND: e D
W PRASENTATION: 2D
MW GAMEPLAY : 2.9

W MOTIVATION: 2.5

M PREIS/LEISTUNG:

3
GESAMTWERTUNG: 2 - 9
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[11 Ein Absturz wird
verdammt heifl. [2]
Diese fiesen griinen
Bastarde sind die
ganze Zeit auf lhren
Fersen. [3] Sie mei-
stern auch diese Qua-
der. [4] Sie wollen
doch nicht im Lava
baden! [5] Dieses
Kraftfeld erieichtert
die Reise kurzzeitig.

Floating Runner

In den letzten Monaten feierten Hiipfspiele ihren zweiten Friihling.
War die PlayStation anfangs ausschlieRlich filr rasante Rennsimulationen
und kniippelharte Priigelspiele reserviert, iberschwemmen immer mehr jump’n-Runs
den 32-Bit Videospielmarkt. von kevin Kiein
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pielidee und Aufmachung gleichen den
berihmten Vorbildern. lhr “alter Ego” ist
Lay, ein mannlicher Kopfgeldjager, oder
Cress, der weibliche Nachwuchs. Auf
sieben Inselwelten mit einer Fulle unter-
schiedlicher Level bestehen Cress und Lay zahl-
reiche Abenteuer. Wie gehabt sind die Inselwel-
ten in der Macht des Bosen, und Sie befreien diese
mit Hilfe Ihrer Protagonisten. In Wirklichkeit hat
das Bose die gesamte Tierwelt verzaubert

und zu seinen Gefahrten rekrutiert. Neh-
men Sie sich also vor allem, was
kreucht und fleucht, in acht. Am Ende
jeder befreiten Inselwelt erhalten Sie
einen Kristall. lhre beiden Helden ha-
ben die Befreiungsaktion gelungen
absolviert, wenn Sie alle sieben Kri-
stalle erhipft haben. That's it!

Auf Ihrer Reise durch die Inselwel-
ten springen Sie unterschied-
lichsten Feinden auf die
Kopfe, entdecken
mannigfaltige
Wunderwaffen
und erobern Spe-
cial Points en
masse. Die groRte
Herausforderung ist,
von Plattform zu Plattform zu
hipfen, ohne die Bekanntschaft
unliebsamer Zeitgenossen zu
machen.

Positiv zu bemerken ist,

daR Floating Runner in einer vollkommenen 3-D-
Welt spielt. So wirken die Inseln mit ihren beweg-
ten Plattformen auRerst surreal. Dies soll aber
nicht heiBen, daR Sie |lhre beiden Helden vollkom-
men frei im Raum bewegen. Sie hipfen auf fest
vorgeschriebenen Wegen dem Ziel entgegen. So-
mit ist es ein ganz normales 2-D-Jump’n-Run, das
in eine 3-D-Welt eingebettet ist.

Grafikwunder?

Die Grafik ist typisch japanisch:
grell und bunt. Jay und Cress
sind ahnlich naiv gestaltet

wie der kauzige Klempner.

Auch die Feinde wie die
suBen Maulwirfe und
die flaumigen Vogel er-

D innern stark an das ja-

panische Vorbild. Floa-

ting Runner ist ein rund-

um kinderfreundliches Video-
spiel — aalglatt und sauber. Dies
soll kein Vorwurf sein, denn das
kann ja auch Freude bereiten. Nur
wirken die Kulissen oft wie "work
in progress” Arbeiten. Selten sind

Sie durch so leere Landschaften
gesprungen. Sie haben stets das
Gefuhl, daR Sie etwas vermissen.

Die Hintergriinde ahneln Mu-
sterwohnungen ohne Mobiliar.

Glanzte “Crash Bandicoot” mit absolut
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Das simple Gameplay wird durch ein paar Ritsel und Puzzies aufgepeppt. [1] Die Briicken iiber die Lavastrome sind eine haarige Angele-
genheit, besonders, [2] wenn Ihre Feinde auf Sie warten. [3-61 Die grifite Herausforderung erleben Sie bei den schwebenden Plattformen.

dichter Atmosphdre, so brilliert dieses
Hupfspiel mit endloser Leere.

Dies liegt auch an der Kameraeinstel-
lung, die immer gleich von rechts oben
kommt. Sie haben zwar die Moglich-
keit, eine andere Perspektive zu
wahlen, nur ist diese so notwendig wie
Salzstangen in der Wiiste. Das Schlimm-
ste aber ist, daR in diesem Spiel
einfach nichts passiert. In den
zahlreichen Welten warten zwar
immer wieder neue Ratsel auf
Sie, doch wirken diese so matt,
daR Ihnen nicht einmal ein klei-
ner Juchzer uber die Lippen
kommt. Selbst die Gegner stellen
Sie vor keine groReren Herausfor-
derungen. Mit lhrer Pistole schieBen Sie

sich einfach den Weg frei. Machen Sie nicht Nostalgiker. pat | neyseton
Floating Runner
Meine Meinung: Das Trotzdem habe ich stunden- B PRODUKT: Floating Runner

Jump’n-Run Genre wurde
im ersten Jahr der PlaySta-
tion ziemlich vernachlas-
sigt. Doch jetzt gibt es
wirkilich einige Toptitel, die
ilberzeugen. Sei es Crash
Bandicoot mit brillanter
Grafik, oder Jumping Flash
als erstes echtes 3-D-Hiupf-
spiel. Aber der vorliegende
Titel wirkt vollkommen un-
ausgegoren, die Figuren
sind fade, die Welten éde
und leer, und das Gameplay
140t zu wiinschen iibrig.

lang Floating Runner ge-
spielt, da ich dachte: Das
kann doch nicht alles sein.
Leider war es dann doch
so, auch nach tagelangem
Spiel finden Sie nichts
aufier aalglattem, langwei-
ligem Design. Erieben Sie
iiberraschenderweise doch
den Kick, dann lassen Sie
es mich bitte wissen.
Danke, aber sparen Sie sich
lieher das Geld und holen
Sie sich Crash.

Markus Strippo

den Fehler, lhre Feinde mit gezielten
Springen zu pulverisieren, denn das
ist ein ziemlich unmaégliches Unter-
fangen.
Das Positive an Floating Runner H
ist, daR Sie nicht immer wissen, wo A"ernatwe snime
Ihre Reise endet. So bestehen am Ende  Crash Bandicoot
jeder Inselwelt unterschiedliche MOg-  pandemenium
lichkeiten, wie Sie lhren Trip fortsetzen.
Auch ist |hre Sprungkraft limitiert, so Jumping Fiash
daR Sie nicht einfach von Plattform zu  Gex
Plattform springen konnen. Sie benit-
zen die kleineren, sich auf und ab be- s
wegenden Inseln, um die gréReren Mickey’s Wild Adventure
zu erreichen, und erforschen da-  Cheesy
durch immer wieder neue Cegenden.
Das war es aber dann auch.
Floating Runner begeistert hochstens %

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel
W HERSTELLER: THQ

W ENTWICKLER: THQ

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
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W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: I

B GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: ‘B

W SOUND: 3.5

W PRASENTATION: 3 GESAMTWERTUNG:

W GAMEPLAY : 3.5 g
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FuRball ist tot. Basketball ist tot. Hockey ist tot. Boxen ist tot. Lang lebe Riot.
Dieses Graffiti haben die Trendscouts von PSygnosis angeblich am Stadion der
Tijuana Tyrants entdeckt. Allerdings erst im Jahre 2078. von Artur Hoffmann
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or langer Zeit entwickelten die "Bitmap
Brothers" auf dem Amiga ein nettes
Sportspiel namens "Speedball”. Da die
Crew scheinbar keinen Bock auf ein
festes Regelwerk hatte, wurde das
Game von den Marketingstrategen einfach als fu-
turistische Sportsimulation deklariert. Auf diese
Art und Weise entstand ein neues Genre. Ab die-
sem Zeitpunkt interessierten sich auch andere
Programmierer fur dieses Thema, und so er-
schienen im Laufe der Jahre einige — wenn auch
belanglose — Spiele fiir nahezu alle Plattformen.
Lediglich die PlayStation schien von dieser
Entwicklung ausgeklammert gewesen zu sein.
Nun ist diese Durststrecke endlich vorbei.
Nach Warners "Pitball" stellt sich mit "Riot" ein
ebenbirtiger Konkurrent vor. Die Parallelen sind
dabei ebensowenig zu ubersehen wie die
Unterschiede.

Treten Sie (r)ein!

Die degenerierte Gesellschaft des ausgehenden
21. Jahrhunderts steht definitiv auf Sportspiele
der hartesten Sorte. Nachdem nahezu alle einst
beliebten Sportarten in der Versenkung ver-
schwunden sind, liegt die Weltbevolkerung im
Riotfieber. Dieses Spiel kennt keinerlei Regeln.
Das ist nicht weiter verwunderlich, schlieRlich ist
alles erlaubt. Auch das Spielprinzip ist denkbar
einfach: in einer kreisformigen, in Sektoren auf-
geteilten Arena kampfen zwei Viererteams um
Punkte. Diese werden dadurch erzielt, daR ein

[11 Uber dem Mittelkreis hiingt das Objekt der Begierde: das Tor!
[2] 1:0 fiir die Schligertruppe aus Los Angeles. [3]1 Her mit der Plas-
makugel! [4] Eine der unzihligen Kameraperspektiven prasentiert
Ihnen das Geschehen von oben. [5]1 Das glithende Etwas ist der
Spielball. [8]1 Im Team-Bildschirm wihlen Sie lhre vier Favoriten
aus. [7]1 Ein Zwei-Punkte-Wurf wiirde Sie wieder ins Spiel bringen.

R ROEERTS | ANTHONY o e
- - ....J‘:» -
| FRIRCLOUGM: L NICHOURE S »
o ¢ B~

Plasmaball in ein Uber dem Feld schwebendes
Tor geworfen wird. "Nichts einfacher als das”,
werden Sie jetzt denken. Pustekuchen! Bevor Sie
jubeln diirfen, mussen Sie den Ball "umpolen”.
Dazu legen Sie die Plasmakugel in ein Magnet-
feld an der Bande. Die richtige Polung wird lhnen
durch den Wechsel der Farbe (Heimteam lila,
Auswartsmannschaft gelb) angezeigt. SchieRen
Sie aus Versehen einen verkehrt gepolten Ball ins
Ziel - Eigentor! Die zweite Schwierigkeit, die Sie
erwartet, ist der Gegner. SchlieRlich spielen Sie
hier nicht gegen Hinz und Kunz, sondern gegen
beinharte Riotprofis. Dementsprechend fies ge-
hen diese auch ans Werk. Gemeine Faustschlage,
hinterhadltige Tritte und brutale Tacklings
gehoren dabei noch zu den eher freundlichen
Moves dieses Spiels. Die Zuschauer zeigen ihre
Begeisterung dadurch, daR sie Gegenstande auf

Alternatives Spiel
Pithall

Iintro

Im Intro werden lhnen die Teamlogos
vorgestelit. Aufierdem erhalten Sie
einen kieine Vorgeschmack von den
Brutalititen, die Sie erwarten.




Acht Multi-tap

Spieler kompatibel

Die Creme de Ia Creme

Riot ist ein sehr beliebter Sport, der auf der ganzen Welt mit Begeisterung gespielt wird. Die Liste der Mannschaften prisentiert
sich dementsprechend international. Im einzelnen kimpfen folgende Mannschaften um den Sieg:

Berlin
Breakers

4

/ | 10SCOW

COMETS

Osaka
Comets

New York

Maulers City Knights
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Tokyo
Tornadoes

Tijuana

Tyrants

den Platz werfen. Diese 15 Sekunden lang wirk-
samen Power-Ups reichen von einem Turboan-
trieb uber einen Superschlag bis hin zum Mega-
schuRB.

Die insgesamt 16 zur Verfugung stehenden
Mannschaften setzen sich aus je sechs Spielern
zusammen. Da Sie aber nur jeweils vier gleich-
zeitig auf dem Feld haben durfen, sollten Sie der
Aufstellung groRe Aufmerksamkeit schenken. Je
nachdem, welche Taktik Sie einschlagen moch-
ten, empfiehlt es sich, die Mannschaft neu zu-
sammenzustellen. Die Spieler selbst sind in die

Bei Riot spielen Sie nicht
gegen Hinz und Kunz, sondern

vier Rubriken Genauigkeit, Kraft, Geschwindig-
keit und Ausdauer eingeteilt. Diese voreingestell-
ten Werte durfen Sie — in gewissen Grenzen - ver-
andern. Konkret bedeutet das, daR z.B. bei der
Erhéhung der Geschwindigkeit eines Spielers
gleichzeitig sein Ausdauerwert fallt. Unschlag-
bare Superméinner sind also nicht drin. Daflr
durfen Sie sich im Team-Editor eine eigene Mann-
schaft zusammenbasteln. Ebenso spaRig und
professionell sind auch die Kommentare und die
Soundkulisse.

Falls Sie auf der Suche nach dem ultimativen
SpielspaR sind, sollten Sie dieses Game einmal zu
acht spielen. Vorausgesetzt, daB lhr Zimmer
nicht aus allen Nahten platzt, werden
Sie dieses Erlebnis bestimmt nicht so %

gegen beinharte Kampfmaschinen. schneiivergessen. pat Lo
Meine Meinung: Angesichts zelspieler - trotz der 16 B PRODUKT: Riot
der beiden zukiinftigen verschiedenen Mannschaf- B VERFUGBAR AB: Mirz

Sportarten "Pithall" und
"Riot" bin ich mehr als froh,
daf ich im 20. Jahrhundert
lehe. Das Topspiel am
Samstag ist weitaus unge-
fahrlicher, als ein Besuch
des britischen Derbys zwi-
schen den Liverpool
Dockers und den Royals
aus London. Alles in allem
ist Riot ein gelungener Aus-
flug in die Zukunft des
Sports. Allerdings ist die
Langzeitmotivation fiir Ein-

ten - bei weitem nicht so

hoch wie in der Gruppe. B HERSTELLER: Psygnosis
Wohi dem, der iiber einen W ENTWICKLER: Psygnosis
Multi-Tap-Adapter verfiigt.

Nichts auszusetzen gibt es B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
hingegen am Team-Editor - W SPRACHE DES SPIELS:  englisch

mit eigener Mannschaft
macht das Spiel schliefllich
doppelt so viel Spafil. Kurz:
Derzeit gibt es auf dem
Sektor der futuristischen
Sportspiele nichts besse-
res. Riot rocks!!

Artur Hoffmann

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION:
B GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG:

2
2
W SOUND: 2
W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 2 0
B GAMEPLAY : 2,5 ]
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Schwindelgefiihle garantiert: virgin's neuer Action-Hammer "Nanotek Warrior"

versetzt Sie in eine Mikroskopisch kleine Kapsel,

die mit einem Affenzahn iber verwinkelte Schaltkreise jagt. kann der Spielwitz mit der
irrwitzigen 3-D-Grafik mithalten? von michael schmithiuser

ie schlimmste Bedrohung fir die
Menschheit des 21. Jahrhunderts sind
nicht kilometergroRe, auRerirdische
Raumschiffe, sondern hausgemachte,
mikroskopisch kleine Nanoroboter.

Diese intelligenten, mit Computergehirnen
versehenen Maschinen sind kaum groRer als ein
Bakterium. Daher eignen sie sich hervorragend
fur den Einsatz im menschlichen Kérper. Hun-
dertschaften von Nanorobotern durchforsten die
Blutbahnen von kranken Menschen nach Krank-
heitserregern und toten diese erfolgreich ab.
Auch in der Landwirtschaft machen sich Nano-
kolonien niitzlich und treiben so die Ernteertriage
in schwindelerregende Hohen.

Dank der treuen Dienste der Nanokolonien
herrschen auf der Erde des ausgehenden 21.
Jahrhunderts wahrhaft paradiesische Zustinde.
Hungersnote gibt es nicht mehr, und die durch-
schnittliche Lebenserwartung steigt auf 300
Jahre.

Doch urplétzlich findet die Idylle ein jahes
Ende: Von einem Tag auf den anderen vernichten
Schadlingsattacken die Ernte, es kommt zu kata-
strophalen Engpdssen in der Nahrungsversor-
gung. Gleichzeitig bekommen die wenigen ver-
bliebenen Krankenhauser durch das Ausbrechen
langst vergessener Krankheitsbilder und Epi-
demien alle Hande voll zu tun. Was ist gesche-
hen? Ganz einfach: Millionen von Nanorobotern
haben den Dienst quittiert und wenden sich ge-
gen ihre menschlichen Schopfer.

’Z’Totragoﬁ

In ihrer Verzweiflung konstruieren die For-
scher eine ultimative Nano-Kampfmaschine, die
von Menschen gesteuert werden und es mit
ganzen Hundertschaften der rebellischen Robo-
ter aufnehmen kann.

Nun kommen Sie ins Spiel: Lassen Sie sich um
den Faktor 10.000 verkleinern, steigen Sie in
Ilhren Nanofighter und zeigen
Sie den lastigen Winzlingen,
wo's langgeht.

3-D-Overkill

Nach dem beherzten Druck auf
den Startknopf sollten Sie sich
anschnallen: Die ultraschnelle

[11 Einer der
zahireichen End-
gegner, die lhnen
das Leben im
Mikrokosmos
schwer machen.
[2]1 In die Rohre
geschaut: Einige
Abschnitte durch-
reisen Sie im
Innern der Netz-
werlk-Strange.

@ Das offizielle PlayStation Magazin



[11 Gleich knalit's: Unser Warrior hat
den Endgegner so lange mit Laser-
strahlen traktiert, dafi er gleich das
Zeitliche segnen wird. [2]1 Hektik pur:
Wenn zu den festinstallierten Hinder-
nissen auch noch bhewegte Gegner
kommen, bestehen nur Spieler mit
stihlernen Nerven und guten Augen.

Die Aufbauten wir-
ken ein wenig steril.
Dafiir rauschen sie in
einer horrenden Ge-
schwindigkeit an un-
serem Gleiter vorbei.

3-D-Grafik von Nanotek Warrior ist dazu in der
Lage, den Gleichgewichtssinn eines normal ver-
anlagten Menschen binnen weniger Sekunden
gehorig durcheinanderzubringen. lhr kleines
Kampfschiff klebt auf der Hulle eines runden
Strangs, der sich in der Tiefe des Bildschirms ver-
liert. Mit einem Affenzahn gleiten Sie uber die
endlose Trosse, wobei Sie |hr Vehikel frei um den
Mittelpunkt der Rohre herum rotieren kénnen.
Auch die Geschwindigkeit konnen Sie mit dem
Steuerkreuz in begrenztem MaRe variieren. Auf
jeden Fall ist die furiose 3-D-Hatz nichts flr Zeit-
genossen mit schlechter Reaktionsfahigkeit.
Denn an der Oberflache des Strangs lauern zahl-
lose Aufbauten, die mit einem Hollentempo an
lhnen vorbeihuschen und den Schilden lhrer Na-
nomaschine schwere Schaden zufiigen. Da hilft
nur rechtzeitiges Wegdrehen oder ein blitz-
schnell ausgefiihrter Sprung. Zu allem UberdruR
warten auch noch jede Menge Gegner auf lhr Er-
scheinen. Doch Sie sind nicht wehrlos: Mit Laser-
kanonen und Spezialbomben machen Sie den
aufmipfigen Robotern den Garaus. Power-Ups
verstarken die Waffengewalt Ihres Vehikels und

Nanotek Warrior ist ein

knallharter

ungemein rasanter,
ction-Shooter -
allerdings nur fur

frischen die Schilde
auf. Riesige Zwischen-
und Endgegner vertei-
digen wichtige Kno-
tenpunkte im Rohren-
Netzwerk. Einige Level
fuhren Sie auch ins In-
nere der Rohren, so
daR fir reichlich Abwechslung gesorgt ist.

Neben der opulenten Optik sorgt ein treiben-
der Techno-Soundtrack fir die passende akusti-
sche Untermalung.

All diese Faktoren machen Nanotek Warrior zu
einem ungemein rasanten, knallharten Action-
Shooter fur geubte Joypad-Akrobaten. Und eben
da liegt auch der Haken: Nur echte Action-Profis
werden dem enorm hohen Schwierigkeitsgrad et-
was abgewinnen konnen. Fur Gelegenheitsspie-
ler ist der Frustfaktor einfach zu hoch, wenn Sie
nach jedem Crash ganz an den Anfang des je-
weiligen Levels zurtickgeworfen werden.

Ein weiterer Kritikpunkt ist die miserable Aus-
fuhrung der Aufbauten und der Gegner-Sprites:
Die fantasielosen Pixelgebilde sind dem atembe-
raubenden 3-D-Effekt der Rohrensysteme in kein-
ster Weise angemessen. Es sieht fast so aus, als
hatten die Designer zufallig eine innovative 3-D-
Routine entwickelt und um diesen tollen Effekt
herum eilig ein Spiel zusammengestrickt.

Somit bleibt fiir Nanotek Warrior nur
eine Durchschnitts-Wertung ubrig -

geubte Joypad - AkI"Obaten schade um den tollen Ansatz. pat | e
Nanotek Warrior
Meine Meinung: "Wow! Wie das Joypad nach dem ): W PRODUKT: Nanotek Warrior

innovativ!" war der erste

zwanzigsten Anlauf von der

Gedanke, der mir beim An- gleichen Startposition zu- BRERELAPARASE Fobos
spielen von Nanotek War- tiefst gefrustet in die Ecke B HERSTELLER: Virgin
rior durch den Kopf schofl. gefeuert. Auch die blafl B ENTWICKLER: Virgin
Sieht schon beeindruckend wirkenden Aufbauten und

aus, wenn man auf der die lieblos gestaiteten Geg- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
AuBienhaut einer endliosen ner tragen nicht gerade zur B SPRACHE DES SPIELS: englisch

Réhre durch den Cyber-
space gleitet und dabei
auch noch 360-Grad-Spira-

Motivation bei. Somit kann
ich den hektischen Virgin-
Titel nur echten Hardcore-

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

len drehen kann. Aber It  Action-Fans ans Herz legen, WSPARLIDEE 2 bl Gk 4
sich mit diesem tollen 3-D-  die auch nach hundert Bild- W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 4
Effekt auch ein verniinftig schirm-Toden beharrlich W SOUND: 2

spielbarer Titel realisieren? das Spielziel verfolgen. W PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG: 2 9
Ich fiir meinen Teil habe Michael Schmithiuser B GAMEPLAY : a g
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SPORTS.

NBA Live ’

In welcher Sportart sind die Spieler durchschnittlich mindestens
zwei Meter groR und erzielen alle fiinf Sekunden Punkte? Ganz klar, dieser
Schlagabtausch der Titanen nennt sich Basketball. von Artur Hoffmann

ie wir alle wissen, setzten bisher nahezu
alle Sportspiele aus dem Hause Elec-
tronic Arts neue MaRstabe in Sachen
Grafik, Gameplay und SpielspaR. So ge-
schehen bei den Sportarten Eishockey,
FuBball und Football. Jede neue Generation
stellte die Konkurrenz weit in den Schatten und
wurde ein absoluter Megaseller. Lediglich in der
Sparte Basketballsimulationen scheinen sich die
Kanadier bis zum jetzigen Zeitpunkt etwas
schwer zu tun. So war es der 96er Ausgabe nicht
vergonnt, als Referenzspiel in die PlayStation-An-
nalen einzugehen. Ahnliches wird wohl auch der
aktuellen Ausgabe widerfahren. "NBA Live '97"
ist zwar eine durch und durch perfekt gestylte Si-
mulation — die Welt der Korbballspiele wird die-
ses Game allerdings nicht revolutionieren. Dazu
ist dieser Titel einfach nicht rund genug. OK, ex-
zellentes Gameplay, drei Milliarden Optionsschal-
ter und eine Statistikabteilung, die die ran-Re-
daktion in den Schatten stellen wirde, sind ja
nett, der letzte Kick fehlt jedoch.

Die einschneidenden Anderungen an Game-

If its in the game
it’s in the game"®

v

[1]1 Boomshakalaka
Boom Boom! [2] Siifie
Maidchen sorgen fiir
Entspannung in den
Pausen. [3] Hier kin-
nen Sie lhre lahmen
Hinterbinkler gegen
echte All-Star-Spieler
eintauschen. [4] Die
Zuschauer haben
eins auf die Miitze
bekommen. [5] Die
Darstellung des
Courts ist den Pro-
grammierern beson-
ders gut gelungen.

Exzellentes Gameplay,
drei Milliarden tionsschalter

und eine Statistikabteilung,
die die ran-Redaktion in den

Schatten stellen wilrde.
Der letzte Kick fehlt aber.

play und Prasentation lassen sich in einem Wort
zusammenfassen: Polygone. Die Spieler sehen
durch den Einsatz dieser Technik natirlich ziem-
lich echt aus. Die Rasanz des Spiels leidet nicht
darunter. Besonders die Spielgeschwindigkeit bei
Massenversammlungen unter dem Korb ist tber-
raschend hoch. Sind Sie beim Angriff, steuern Sie
wie gewohnt den ballfihrenden Spieler. In der
Defensive diirfen Sie jeden beliebigen Mann akti-
vieren. Alle Akteure reagieren dabei prompt auf
Ilhre Steuerbefehle. Lediglich die kinstliche Intel-
ligenz der computergesteuerten Spieler IaRt in
manchen Situationen zu winschen tbrig. Wenig
auszusetzen gibt es hingegen an der Spielgrafik.
Besonders die Wiederholungen erreichen fast
schon die Qualitit einer Fernsehubertragung.
Nur die Zuschauerreihen sehen aus bestimm-
ten Blickwinkeln gnadenlos flach aus. Mit
diesem Problem hat EA allerdings auch bei FIFA
'97 zu kampfen. Noch ein Wort zum Thema Sta-
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tistikbildschirme: Es ist einfach unglaublich, wie
oft Ihnen diese Zahlenkolonnen prasentiert wer-
den. Diese Attribute werden vor allem den Zah-
lenwalzern unter den Basketballfreunden gefal-
len. Irgendwie ist es ja auch wichtig zu wissen,
wie viele Rebounds der alte Haudegen Scottie
Pippen in den letzten 20 Begegnungen gegen
Utah Jazz hatte.

Das wichtigste Kriterium eines Basketball-
spiels, das auszog, um die Welt der realen Simu-
lationen zu erobern, sind - neben dem Gameplay
- die Spieler- bzw. Teamnamen (29 plus 2 All-
Star-Teams). Hier hat EA Sports mit dem neuerli-
chen Kauf der NBA-Lizenzen einen bewahrten
Weg eingeschlagen. Nicht nur, daR alle vorkom-
menden Namen (iiber 300) denen der menschli-
chen Vorbilder entsprechen, Sie durfen Spieler
endlich untereinander tauschen. Sind Sie also mit

[11 Fliegende Riesen in kurzen Hosen.
[2]1 Die Bulls gegen die Supersonics.
[31 Ein perfekt ausgefiihrter Drei-
Punkte-Wurf: Augen zu und drauf.

[4]1 Dunking as ist best: Wer einmal
soweit ist, braucht sich um seine
Miete keine Sorgen mehr zu machen.

Detaillierte Infor-
mationen helfen
hei der Suche
nach den Schwach-
stellen innerhalb

Meine Meinung: Ein Jahr ist
vergangen und Electronic
Arts ist mit den lange ver-
sprochenen Sequels auf
den Markt gekommen. Po-
lygone statt Sprites, Motion
Blending statt Motion Cap-
turing. Unterm Strich hat
"NBA Live '97" zwar alle po-
sitiven Eigenschaften eines
potentiellen Dauerbren-
ners, zum ahsoluten Uber-
flieger reicht es dennoch
nicht. Es ist so, als wiirden
Sie in den Uriaub fliegen
und genau wissen, dafi Sie

TR

der Mannschaft. renz aussehen werden. pat | e
NBA Live 97
etwas vergessen haben - at‘ B PRODUKT : NBA Live '97
nur nicht was. So fiihite ich - .

F AR AB: im Handel
mich auch bei diesem Test. MINERERSD DRreis B TIGE
Abgesehen von diesem M HERSTELLER: Electronic Arts
komischen Gefiihl ist die- £ B ENTWICKLER: EA Sports
ses Game ein absolut star- i
ker Vertreter dieser Klasse. B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
Besonders die Statistiken W SPRACHE DES SPIELS:  englisch

haben es mir - obwohl ich
im Artikel dariiber gelistert
habe - angetan. Kurzum,
NBA Live '97 wird in lhrer
Sammiung der Basketball-
simulationen mit Sicherheit
einen Ehrenplatz einneh-
men. Artur Hoffmann

b

-l

der Leistung lhres virtuellen Shag

O'Neill nicht mehr einverstanden, WaE §3 £

geben Sie ihn einfach an die Col-
den State Warriors ab (he, he, he).
Somit war es nie einfacher, mit
einem unschlagbaren Dream-Team
gegen die Chicago Bulls anzutre-
ten. Ein anderer Weg, um zu einem
Erfolgserlebnis zu kommen, ist die
Einstellung der Spielstarke. Hier
haben Sie die Auswahl zwischen
Arcade, Rookie und Simulation. Die
Unterschiede der einzelnen Varianten lassen sich
bereits aus den Bezeichnungen ableiten. In punc-
to Prasentation zieht EA mal wieder alle Regi-
ster. Zahlreiche wirklich aufregende Full Motion
Videos, die grandiose Gerauschkulisse sowie frei
postierbare Kameras machen viel Laune und ver-
schmelzen die einzelnen Spiele zu einer nahezu
echten Jagd auf die Playoff-Runde. Abgesehen
davon gibt es aber nicht viel, was NBA Live '97
aus der Masse der Basketballspiele hervorhebt.
Alles in allem ist EA Sports’ neuester Streich nicht
das mit Spannung erwartete brillante Superspiel
geworden. Wir sind mal darauf ge-

spannt, wie die Antworten der Konkur- 4"9

e e X,

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3
W GRAFIK: 2
W SOUND: 1
M PRASENTATION: 1
B GAMEPLAY: 2

WM MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:

D
3 GESAMTWERTUNG: ¥
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is vor einem Jahr war die Welt noch in

Ordnung. Ein Adventure war ein Adven-

ture, ein Actionspiel war ein Actionspiel.

Plotzlich tauchte aus dem fernen Japan

ein Spiel auf, daB dieses eherne Grund-
gesetz ad absurdum fihrte. "Resident Evil"
sprengte die scheinbar unzerstérbare Crenze
zwischen Hirnschmalz und Fingerfertigkeit: Auf
der PlayStation war das Genre der Actionadven-
ture erfunden. In kiirzester Zeit wurde der Markt
mit mehreren Spielen dieser Art iberschwemmt.
Trotz der grundsatzlichen Unterschiede hatten
nahezu alle Neuverdffentlichungen eines ge-
meinsam: die durchweg hohe Qualitat. In diese
Reihe der uberdurchschnittlichen Produkte flgt
sich auch der aktuellste Vertreter dieses Genres —
The Crow: City of Angels — nahtlos ein.

Acclaim gehort hierzulande spdtestens seit
der "Alien Trilogy" zu den Spieleproduzenten, die
wissen, wie man dem Spieler eine Gadnsehaut
nach der anderen uber den Rucken jagt. Dieser
Ruf wird sich mit dem brandneuen Actionadven-
ture The Crow: City of Angels weiter festigen.

Gewinnspiel: The Crow

Die Firma Acclaim hat fiir Sie 15 heifie Crow-Accessoires zur
Verfigung gestelit:

* fiinf Videos des Films "The Crow" (erster Teil)

* funf original Filmplakate im Format DIN A-O

* funf Soundtracks von City of Angels

Um einen dieser begehrten Preise zu gewinnen, miissen Sie
lediglich folgende Frage beantworten.

Wer sorgt dafiir, daB Sie in den zahlreichen
Leveln nicht die Orientierung verlieren?

Schicken Sie die Antwort auf einer Postkarte, als E-Mail oder als
Fax an den DMV Verlag, PlayStation Magazin, Stichwort "The
Crow", Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-
499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com

EinsendeschlufR ist der 28.02.1997, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter unserer Verlage und deren Ange-
horige diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen.

Rache ist siiR - und bei "The Crow: City of Angels" zudem todlich.
Acclaim's neuster Streich wendet sich an alle Gerechtigkeitsfanatiker
und lidt diese zu einem Rachefeldzug gegen das Bose ein. von Artur Hoffmann

Da wir lhnen die komplette Story bereits in
der Ausgabe 2/97 ausfiuhrlich vorgestelit haben,
beschranken wir uns an dieser Stelle auf die
Kurzfassung: Nach lhrer eigenen Ermordung
durch eine gesetzlose StraRenbande starten Sie
als Untoter einen beispiellosen Rachefeldzug.
Dabei kennen Sie weder Freund noch Feind und
rdumen alle Individuen aus dem Weg, die es wa-
gen, sich lhnen entgegenzustellen. DaR dabei
reichlich Pixelblut vergossen wird, dirfte nicht
weiter verwundern.

Die Bewegungen unseres Helden wurden mit-
tels der Motion-Capturing-Technologie realisiert.
Dank dieses Verfahrens wirken besonders die Ac-
tionsequenzen auRerst realistisch und flieRend.
Verstarkt wird dieser Eindruck durch die - aus
Polygonen aufgebauten - Gegner, die nicht sel-
ten zu dritt auftauchen und Sie mit den unter-
schiedlichsten Cegenstanden maltratieren. Dabei
wird nicht nur mit Faustschlagen oder Tritten
gekampft — es kommen auch diverse
Waffen wie z.B. Messer oder Stangen
zum Einsatz. In hoheren Levels finden
Sie sogar Pistolen und explosive Uber-
raschungen. Fir reichlich Abwechslung

Motion
Capturing
en detail:
Aus einer
verdrahte-
ten Person
wird ein
unbeholfe-
nes Draht-
gittermo-
dell ent-
wickelt.
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[11 Uber sieben Briicken mufit Du gehen... [2] Der Coiffeur dieser beiden Damen scheint frei zu hahen. [3] Dieser
Schiag hat voll ins Schwarze getroffen. [41 Enter the Arena. [5] Eines der farbenprichtigen Bauwerke.

ten sich die Programmierer am Drehbuch des
Films. Somit kaimpfen Sie im Spiel an Orten, die
auch im Kinofilm von Ashley heimgesucht wer-
den. Auf Ihrem Weg durch die Stadt der Engel be-
suchen Sie verruchte Bars, gefdahrliche Hinter-
hofe und riesige Kirchen. Damit Sie sich in den
weitldufigen Stufen nicht verirren, dafiir sorgt
die Krahe. Erscheint ein Abbild dieses Vogels auf
dem Boden, wissen Sie, in welche Richtung

Auf Threm Rachefeldzug kennen
Sie weder Freund noch Feind
und raumen alle Individuen aus
dem Weg, die es wagen, sich
Ihnen entgegenzustellen.

ist also gesorgt. Erwahnenswert ist auch, daR es
sich bei Ihren Gegnern nicht nur um Manner han-
delt. Im Zuge der Gleichberechtigung drfen Sie
sich auch mit weiblichen Wesen messen. Doch

Sie als ndchstes marschieren mussen. Dieses
Feature ist angesichts einer fehlenden Map-
ping-Funktion sehr wichtig. Ahnlich hochwertig
wie das Leveldesign ist auch die Hintergrund-

keine Bange: Diese Damen wissen ganz genau,
wie man sich verteidigt und langen dementspre-
chend zu.

musik: In Zusammenarbeit mit den E

pat MayStation

Soundeffekten ist sie verantwortlich fiur
ordentliche Adrenalinschube.

Noch ’n Bier

Die verschiedenen Schaupldatze haben groRen
Anteil an der postapokalyptischen Atmosphare.
Besonders die zahlreichen kleinen Details wie
z.B. Flaschen, die auf dem Tisch stehen oder far-
bige Billardkugeln verschaffen den Locations ein
nahezu realistisches Ambiente. Dabei orientier-

Screenshots werden
der Dynamik dieses
Spiels nicht gerecht.
Diese Bildstrecke
zeigt zumindest, wie
die Bewegungsah-
ldufe eines Schlages
aussehen.

[11] Die Akteure sind
sehr detailliert. [2]
Ein Schiag auf den
Hinterkopf wirkt
meist Wunder. [31 You
gotta fight, for your
right, to paaarty!

The Crow: City of Angels

Meine Meinung: The Crow vom Geschehen wegzoomt. B PRODUKT 2 The Crow: City of Angels
ist ein diisteres Action- Abgesehen davon fiigt sich - L -

B VERFUGBAR AB: bereit Handel
spektakel, das fast keine The Crow: City of Angels in i s s
Wiinsche offen laft. Die Mi- die Reihe der guten Action- B HERSTELLER: Acclaim
schung aus Adventure und Adventures wie z. B. "Tomb B ENTWICKLER: Gray Matter
Beat’em-Up macht Spaf Raider” und "Perfect Wea-
und motiviert ungemein. pon" ein. Falls Sie diese be- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
Dazu die exzellente Grafik reits durchgezockt Il_al_aen B SPRACHE DES SPIELS: englisch
und der harte Sound. Nun und auf weitere Munition

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

ja, eine etwas hessere Dar-
stellung des Geschehens

fur lhre PlayStation warten,
fiihrt kein Weg an "Der

wiire vielleicht nicht ver- Krahe" vorbei. Aufgrund der 'SP LELIDER: 2 OB 1.5
kehrt. Es stresst ungemein, harten Gangart eignet sich W GRAFIK: 2 WPREIS/LEISTUNG: 1,3
wenn die Kamera just in dieses Game aber nicht fiir W SOUND: 1.5

dem Moment, in dem ich zarthesaitete Spielernatu- MW PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG : 1 8

was auf die Miitze kriege, ren. Artur Hoffmann B GAMEPLAY : 2 ' §
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OLLECT FOWERUFS

[11 Als neues Feature
finden Sie in der X-
Version diverse Po-
wer-Ups. [2]1 Wenn
ein Level von allen
Gegnern befreit ist,
geht's mit Uberschall
in die nichste Spiel-
stufe. [3]1 Hatten wir das mit den Power-Ups schon erwihnt...? [4] Sie denken wohl, das ganze Spiel sieht so aus? Sie haben recht! [5]1 WuB-
ten Sie schon, dafi es in Tempest X Power-Ups gibt? [8] Doppeite Hektik im Zweispieler-Modus. [7]1 Und nochmal der blaue Kreis!

3E31 dJES)

COLLECT FPOWERLPS FRACTICE OVER

B Das offizielle PlayStation Magazin
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’1 Abstrakt, psychedelisch und atemberaubend schnell:

Die Neuauflage des Spielhallenklassikers Tempest

ir schreiben das Jahr 1982. Die Video-
spiele-Industrie boomt, und alle zwei
Tage erscheint ein neuer Spielautomat.
Wir befinden uns gerade in der Evolu-
tionsstufe zwischen Minimalgrafik a la
"Asteroids"” und den ersten farbenfrohen Geraten
wie "Pac Man". In dunklen, verrauchten Spielhal-
len scharen sich die jugendlichen Arcade-Junkies
um den neuesten Automaten von Atari. Die rie-
sige Kiste tragt den Namen "Tempest" und zieht
die Action-Fans an wie das Licht die Motten.

Zeitsprung.

Wir schreiben das Jahr 1997. Die Konsolen-In-
dustrie boomt, und alle zwei Tage erscheint ein
neues PlayStation-Spiel. Wir befinden uns gerade
in der Evolutionsstufe zwischen realitatsnahen 3-
D-Ballereien und fotorealistischer Grafik. In hel-
len, verrauchten Redaktionsraumen scharen sich
erwachsene Konsolen-Jjunkies um eine PlaySta-
tion mit der neuen CD von Interplay. Die kleine
Silberscheibe tragt den Namen "Tempest X" und
zieht die Action-Fans an wie das Licht die Motten.

Viel hat sich verandert in den 15 Jahren zwi-
schen diesen beiden Zustandsberichten. Nur ei-
nes nicht: Die Grafik von Tempest. Keine bunten
Hintergrundbilder, keine Spielfiguren mit hunder-
ten von Animationsstufen, keine FMV-Sequenzen
und keine an den Haaren herbeigezogene Story
triben den minimalistischen Charme dieses
Videospiel-Klassikers.

Man steuert ein kleines, dreieckiges Irgend-
was Uber die AuRenrander von blau schimmern-
den Gitternetzen und erwehrt sich mit SchuBsal-
ven undefinierbaren Gegnern, die aus den Tiefen
der geometrischen Korper zum Rand hochgekro-
chen kommen, um unserer gelben Spielfigur den
Garaus zu machen. Klingt langweilig? Ist es aber
nicht. Zwar vernachldssigt Tempest X die Hard-

trifft den Nerv der Techno-Generation. von Michael Schmithiuser

warefahigkeiten einer Play-
Station fast schon straflich,
das tut dem SpielspaB aller-
dings.keinen Abbruch.
Wenn Sie dachten, "Wip-
Eout 2097" sei schnell und
aufregend (was es naturlich
auch ist!), sollten Sie sich
einmal der furiosen Tem-
pest-Action hingeben: Da-
gegen wirkt selbst der Psy-
gnosis-Hit wie eine Auto-
bahnfahrt mit einem Fiat

Panda. Ein englisches Vi-
deospiel-Magazin erkor
“Tempest 2000" fur die

glucklose Jaguar-Konsole zum "Spiel des Jahr-
zehnts" — wobei die X-Version fiir die PlayStation
die Jaguar-Variante weit hinter sich laRt. Tempest
X bietet 128 haarstraubende Level, jede Menge
neuer Spielfelder, eine Handvoll bosartiger neuer
Cegner und eine geniale akustische Kulisse mit
treibenden Techno-Rhythmen und ohrenzerfet-
zenden Soundeffekten. Und all diese Zutaten
werden abgeschmeckt mit pyrotechnischen visu-
ellen Effekten, die jedes Techno-Video vor Neid
erblassen lassen wirden. Das klingt so, als
waren wir total begeistert? Gut so. Doch genug
des Lobs, nun gibt's Antworten auf die Fragen,
die alle bosen Kritiker stellen werden.

"Was ist schon dran an einem 15 Jahre alten
Spiel mit alberner Liniengrafik, das mit ein paar
optischen Gimmicks und Techno-Musik aufge-
peppt wurde?". Na und - Tetris hat zehn Jahre auf
dem Buckel, ist grafisch wirklich keine Augen-
weide und wird immer noch gerne gespielt. Et-
was wirklich Geniales ist eben zeitlos. Und genau
so verhalt es sich mit Tempest X.
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"Aber 128 Levels, die alle auf dem gleichen
Prinzip der geometrischen Korper basieren — das
wird doch ganz schnell langweilig!". Warum
denn? In "Ridge Racer" fahrt man den lieben lan-
gen Tag auf einem Kurs im Kreis herum. Wird das
vielleicht langweilig?

"Mit der minimalistischen Grafik kann ich
meine Freunde kaum beeindrucken! Die wollen
coole, farbenfrohe 3-D-Geschichten wie "Tomb
Raider" sehen!". Ha. Knipsen Sie die Beleuchtung
aus, drehen Sie den Lautstarkeregler auf Maxi-
mum, wahlen Sie den total abgefahrenen "Trippy
Mode" an und beobachten Sie, wie lhre Freunde
in einen Rauschzustand geraten. Dann fragen Sie
sie, ob sie begeistert sind. OK, Tempest ist ab-
strakt. Aber es verfiligt trotzdem uber eine abso-
lut brillante Optik. Wenn Sie Realismus wollen,
dann schauen Sie doch aus dem Fenster!

"Das irre Treiben auf dem Monitor geht doch
viel zu schnell vonstatten. Man kann gar nicht
richtig sehen, was da uberhaupt ablauft!” Keines-
falls. Sie konnen alles sehen, was auf dem Bild-
schirm passiert. Vorausgesetzt, Sie scharfen lhre
Sinne und konzentrieren sich voll auf das Spiel.
Eine Millisekunde Unaufmerksamkeit — und zapp,
das war's dann. Um in Tempest zu bestehen,
benotigen Sie ein HochstmaR an Reaktion, Ko-

Tempest X

Meine Meinung: Entweder,
Sie werden dieses Spiel lie-
ben oder Sie werden es
hassen, aufgrund der guten
Wertung Ihr PlayStation-
Magazin-Abo kiindigen und
Ihr Leben lang den fehlin-
vestierten 100 Mark nach-
trauern. Fest steht: Tem-
pest ist eines der zehn he-
sten Action-Spiele aller Zei-
ten, und auch nach 25 Jah-
ren wird es sich noch ge-
nauso gut spielen wie an
seinem Erscheinungstag.
Sicher, es laft die tollen

Grafikfahigkeiten der Play-
Station links liegen, doch
die minimalistische Grafik
wird dem Spielkonzept in
jeder Weise gerecht. Die
Entwicklier haben es ge-
schafft, trotz der vielen
Neuerungen den unnach-
ahmlichen Charme des Ori-
ginals zu erhalten. Spielen
Sie dieses Action-Spektakel
unbedingt einmal an - wie
gesagt, Sie werden es lie-
ben oder hassen - dazwi-
schen gibt es nichts.
Michael Schmithauser

[1] Selbst unser HiTech-Videograbher
war zu langsam, um die schnellen
Bewegungen der Spielfigur
einzufangen. [2] Die visuellen
Effekte sorgen fiir den psy-
chedelischen Touch.

W B\ - wly

ordination und Geschicklichkeit. Es ist eben eine
100prozentige Herausforderung, der sich jeder
Action-Liebhaber stellen sollte.

"Aber es sieht sch... aus. Nur so blode Linien!".
Bitte verlassen Sie den Raum und fallen Sie vor
einen Bus.

Nachdem diese Fragen ausgeraumt sind,
noch ein paar nette Details: Tempest X enthalt
auch die absolut puristische Original-Version des
Spielhallenklassikers und einen spaligen Zwei-
spieler-Modus. Die Musik ist erste Sahne, und die
gesamten Spieldaten werden nach dem Einschal-
ten der PlayStation in einem Rutsch in den Spei-
cher geladen — kein nerviges "Laden - bitte war-
ten”.

All das sind jedoch nur nackte technische
Daten - egal, wie man es dreht und wendet,
Tempest ist eines der besten Shoot'em-Ups, die
jemals programmiert wurden. Und das
gilt auch fur die superbe PlayStation-
Fassung. pat | meee

B PRODUKT : Tempest X

EOLVNERUES

W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

W HERSTELLER: Acclaim
B ENTWICKLER: Acclaim
B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 4q4 W PREIS/LEISTUNG:

W SOUND: 1.5

M PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG : 1

B GAMEPLAY : 1 L
Y R = -

1.5
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Fragebogen |~ &,
exklusiv fiir Sie eine

’ PlayStation zu signieren.

Ausfiillen und gewinnen!
Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax oder

Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo- C
sung teil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin, Aufierdem C
Stichwort: "Blimchen", Dornacher Str. 3d, 85622 Feld- giht's noch:
kirchen, Fax-Nr. 089/99115-177)! (
Einsendeschluf3 ist der 28.02.1997; Mitarbeiter des DMV-/ 20 Exemplare der

Franzis-Verlages und deren Angehérige sind von der Ver- s . el .
losung ausgeschlossen. Cl!("'l.l&“?n. Blumche? - \
Single “Bicycle Race”

J

Name
Vorname
StraRe Wie hat Ihnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
PLZ, Ort optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1= sehr gut,6=ungenugend).
Sie sind:
] mannlich [] weiblich [ n 13
(14 [ I []6
[] Schiiler/in [] Student/in
[] Angestellt [] Selbstidndig Was hat lhnen nicht gefallen?
lhr Alter
[] 10-15 Jahre []16-20 Jahre
[] 21-25 Jahre [ ] alter als 25 Jahre
Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
Ihr monatliches Einkommen? 6 = ungenugend) die Artikel, die Sie gelesen haben:
[] bis 500 Mark [ ] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark Artikel, Seite Bewertung
[ ] bis 5.000 Mark [] uber 5.000 Mark []
Wer hat die PlayStation gekauft? E[
[ ] Sie selbst [ ] Eltern n
[ ] Freund / Partner []
: _ ot Was hat Sie konkret an den von |lhnen bewerteten Artikeln
Mit welchen Spielen beschaftigen gestort, Ihnen gefehlt, etc.?
Sie sich am liebsten?
(] Jump’n Run [] Adventures
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten

¥ ' i ; wir anders / besser machen?
Fur welches Genre vermissen Sie Spiele? Iran / ache

Wiurden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfligung stiinden?

L] ja [] nein

Wie ist hr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerit

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsaulferung“:
Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief":

[] 16:9 TV-Gerat 1.) Wie finden Sie "Bliimchen"?

[] Dolby Surround O super Sidngerin O finde ich ganz gut
[] KabelanschluR (TV) O eine von vielen O gefillt mir nicht
[] Satellitenempfanger (TV) O kenn ich gar nicht

L] CD-Spieler

[] PC mit CD-ROM 2.) Was ist lhr Lieblingssong von "Bliimchen"?
[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[ ] Atari-Spielekonsole O ich kenne keinen

[] Nintendo-Spielekonsole

[ ] Sega-Spielekonsole Die Daten werden elektronisch verarbeitet.

MAR

a Das offizielle PlayStation Magazin



B
D le ganze Ob Sie eine PC-Zeitschrift nur durchblittern konnen oder einen

echten Nutzen daraus ziehen, hingt allein davon ab, was man Ihnen bietet. Und PC Magazin DOS

bietet Thnen viel. Ob das nun die aktuellen Trends aus der Computer-Branche, die fundierten
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Grundlagenberichte, Hard- und Software-Tests, Tips & Tricks

Co m p Ute rwe It oder systemiibergreifende Losungen aus der ganzen

Computerwelt sind — die Redaktion von PC Magazin DOS hat nur ein Ziel: Daf} Sie nach jeder

Ausgabe ein Stiickchen mehr aus Threm PC herausholen konnen!

in einem Magazin 1x PC Magazin DOS kostenlos!

Ja, schicken Sie mir eine kostenlose Ausgabe des PC Magazin DOS. Sollten Sie eine

Priifen Sie selbst, was drinsteckt, und testen Sie Waoche nach Erhalt des Probeheftes nichts von mir horen, freue ich mich auf die
regelmaBige Zustellung per Post frel Haus - mit rund 8% Preisvorteil (DM 7,37 statt

. . DM 8,- Einzelverkaufspreis) fir DM 88,50. Ich kann jederzeit kiindigen. Geld far

PC Magazin DOS jetzt kostenlos! bezahite, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbsverstandich zurdc.

- kostenlos fiir Sie.

systemiibergreifend
puajiaigiaqnuialshs

Coupon ausfiillen und abschicken an:

. ) . ';&nmmwm,mmwmmmmwwmmmmm

DM\_"’-Ver]ag, PC Magazin POS, Abo-Service CS]J, mitzuteilen. _— e el
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen oder per Fax: 089/202 402 15 DOS, Abo-Service CSI, Postach 14 02 20, B0452 Minchen schrfch widerrufn,
beginnt 3 Tmmmumrmmung. Zur Wahrung der

die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dles durch meine 2. Unterschrift.

praxisbezogen
Maljualiouazinu

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag
PC Magazin DOS, Abo-Service CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schriftlich widerrifen.
Die Frist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels lhrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist gentigt die rechizeitige Absendung des Widerruts. 2, Unterschrift CPOT3

PC Magazin DOS kostenlos testen! PC Magazin DOS kostenlos testen!



Disruptor Lomax in Lemmingland

® @ Wirbel-Attacke

Inventory

Pr— 2 B HERSTELLER: ACCLAIM B HERSTELLER: PSYGNOSIS
PI ay Statlon W GENRE: 3-D-Shooter B GENRE: Jump'n-Run
MJU&ZII’I- W ART: spielbare Demo W ART: spielbare Demos
SONY
pr LN B Steuerung: B Steuerung:
_ PSI-Attacke
@ ® springen
On the CD e

@ Aktions-Taste
I_D Waffe wahlen
LD seitlicher Schritt 2 Extreme

J e RC) pst-waffe wahlen W HERSTELLER: SCEE
D]e Cove[ CD hah R(C) seitlicher Schritt B GENRE : P
B ART: spielbare Demo

unzdhlige MByte an Informationen
W Steuerung:

fur Sie bereit. Aber nicht Monster Trucks ®  Beschieunigen

M HERSTELLER: PSYGNOSIS @ Bremsen
irgendwelche Slideshows, sondem B GENRE: T —— @) Sulinn
B ART: spielbare Demo @ weiter beschleunigen

spielbare Demos, mit

W Steuerung: LD Nach links schlagen
denen Sie Thre kinffigen Lieblingsspiele =~ © ~ Gas gcben B ackirachis: schinen
@ Ruckwarts fahren o »
schon mal testen konnen. Slickwinkel andern Victory Boxing
W HERSTELLER: Jvec
______________________________________________________________________ oy B GENRE: Sportspiel
: W ART: spielbare Demo
Das offizielle - ;
E : B Steuerung:
]
]
= e i @ Rechter Haken
MagaZIH = B ' @ Gerade Linke
(g @ Gerade Rechte
Monster Trucks o
S - R[D Deckung oben/unten
c: +Steverkreuz
o; ?ﬁgw: Tanzeln links/rechts
N
< LD Gegner verhohnen
a +Knopfe
g EKQ Dampfhammerschlag
5, Lomax in Lemmingland § Fstglu Ausweichen
Off-Road- Helfen Sie dem coolsten Endzeitstimmung auf =
Feeling im aller Lemminge bei der der PSX. Finden Sie 3
Wohnzimmer. Befreiung seiner Kumpel. einen Weg hindurch. o wamammer
(1)
Py M Victory Boxing : B HERSTELLER: MINDSCAPE
Warhammer E B GENRE: Strategiespiel
: B ART: spielbare Demo
]
: WM Steuerung:
I
I
¢ L RD Einheiten anwahlen
]
2Extreme . RD RD Gegner anwihlen
Engagieren Sie Holen Sie den Welt-  Snowboards, In-Line-Skates \/ ® Auswahl bestitigen

lhre besten Truppen - es meistertitel im und Mountainbikes warten
ist Zeit zum Kampfen. Schwergewicht. auf ihren Einsatz. d

Die restlichen Tasten sind situa-
tionsabhangig. Die Icons erlautern
die Funktion wahrend des Spiels.

S




Hardware-

Vollig losg€

durch das Fehlen von Verbindungskabeln jedoch mehr als
wettgemacht.

Fur den Praxistest haben wir uns die besonders hekti-
sche Ballerei "X2" ausgesucht, bei der jedes "verschluckte"
Steuerkommando fatale Auswirkungen hatte. Ergebnis: Die
Infrarot-Ubermittlung funktioniert bis zu einem Abstand

roblem Nummer 1: Mitten im hit-
zigsten Gefecht versagt plétzlich
die Steuerung lhres Raumschiffs
- in der Hektik haben Sie wieder
einmal zu fest am Kabel des Joy-
pads gezogen, woraufhin der

Mit den Stecker aus der AnschluBbuchse gerutscht ist. von sechs Metern perfekt. Die Leistungsfahigkeit der
Problem Nummer 2: Sie wirden gerne mal vom Sofa  Sende- und Empfangseinheiten geht sogar so weit, daR die
ll‘lfrarOt- aus spielen, doch die eingeschriankte Kabellinge des Joy-  Ubetragung noch in einem Winkel von bis zu 90 Grad oder
pads macht lhnen auf halbem Weg zwischen Sitzmobel und bei einem auf die Zimmerdecke gerichteten Joypad rei-
contrOI Iern Konsole einen Strich durch die Rechnung. bungslos funktioniert. Die Reflektion der Infrarotstrahlen
von J"St' Problem Nummer 3: Vor jedem Zweispieler-Duell durfen ubernehmen in diesem Fall einfach die weiRgestrichenen

"t Sie erst einmal den Kabelsalat der zwei Joypads entwirren. Wande.

steuern Sie

Lieblingsspiele

lhre

ohne Kabel-

gewirr
bequem vom weit

Die Losung all dieser Probleme naht in Form eines draht-
losen Controller-Pakets, welches mit fast schon britischem
Understatement den Namen "Just a Pad" ("Nur ein Pad")
tragt.

Zum Preis von rund 90 Mark erhalten Sie zwei Joypads
mit der PlayStation-iiblichen Tastenbestiickung und einem
kleinen Empfangermodul zum AnschluB an die Konsole. Bis

Bei der Auswahl der Stromversorgung haben die Ent-
wickler mitgedacht: Als Energielieferanten dienen zwei
winzige Batterien der GroRe AAA, was das Cewicht der
Pads nicht unnotig in die Hohe treibt. Mit einem Satz
Batterien kommen die Just-Pads bei Dauerbeanspruchung
rund drei Stunden aus. Auf normalen Spielbetrieb um-
gerechnet bedeutet dies rund zwei Wochen kabellosen

auf das etwas schwergdngige Steuerkreuz gibt es an der  SpielspaR.
e“tfernten Ausfiihrung und Verarbeitung der Pads nichts zu makeln. Unterm Strich sind die robusten und funktionellen Just a
Sofa aus. Aufgrund des intergrierten Infrarotsenders fallen sie aller-  Pad-Controller eine sinnvolle Investition fiir alle,
von Michael dings ein wenig klobiger aus als die Sony-Originale und lie-  die gerne "vollig losgeldst" von der Konsole dem ;%
Schmithauser gen nicht ganz so gut in der Hand. Dieses Manko wird  Spielvergnigen fronen mochten. pat: | Mo

Resident Evil 2 79.95 = 0531/2406045

H 4 : Extreme Pinball 84,95 Off-World Interceptor Extr. 74,95 Twisted Metal 2 * 79,95
PlayStatlon SpIEIG Fade to Black 79,95 Olympic Games 74,95 Total Eclipse Turbo 74,95 Command & CO n q uer
4-4-2 Fulball * 79,95 || FIFA Soccer 97 79,95 || Olympic Soccer 74,95 || Total NBA 96 87,95 94 .95
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Descent 2 * 79,95 NBA Jam Extreme 79,95 Theme Park 79,95 1)
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Earthworm Jim 2 69.95 || NHL Hockey 97 79.95 || Top Gun 84.95 ohlweg 66a
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Bitte haben Sie dafiir Verstindnis, dafl unsere

Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertsteuer zuziiglich Versandkosten in Hohe von 15- DM  * Ladenpreise
von den hier angegebenen Preisen abweichen!

bei Nachnahmesendungen oder 10.- DM bei Vorkasse. Softwaresend. ab 200.- DM sind Versandkostenfrei. . - .
Fiir Sendungen, die bestellt, aber nicht abgenommen werden, ber wir eine P hale von 30.- DM. bei Anze |gensch| uf noch nicht
erschienen

e,_

Tel.: 0531 / 2406045
Fax: 0531 / 2406046

Handleranfragen erwiinscht.

Es gelten unsere Allg Geschiftsb die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.
Irrtimer und Preisinderungen vorbehalten.
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Hier ist er, der ultimative Spielefiihrer des Jahres 1997.
Die Resonanz aufunsere Spielevorschau (psm 01/97)
war iiberwiltigend. Einziger Kritikpunkt, der in zahireichen
{ Leserbriefen'angesprochen wurde, war das Fehlen'
von handfesten Informationen. piese Schelte haben wir uns
ZU Herzen genommen und eine_l_w:l__at lang recherchiert,
um thnen die kommenden Spiele etwas genauer vorzustellen.

Wir glauben, daR Sie auch mit dieser Vorschau eine Menge SpaR haben werden.
von Artur Hoffmann
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%B Das offizielle PlayStation Magazin

3D Baseball
Sportspiel

Story: Crystal Dynamics steht zur Zeit
voll auf die dritte Dimension. Neben
Basketball und Pool Billard werkeln die
Programmierer derzeit auch an einer 3-
D-Baseballsimulation mit dem sinnigen
Titel "3D Baseball".

Erwartung: Aufgrund der Kombination
von Motion Capturing und dreidimen-
sionalen Polygonfiguren macht das Spiel
wirklich SpaR. Der Realismus wird durch
die Verwendung von echten Spielerna-
men noch gesteigert.

Prognose: Trotz des groRartigen opti-
schen Eindrucks, den diese friihe Ver-
sion hinterlaRt, ist "3D Baseball" ein ech-
ter Spartentitel, der nur fir Kenner die-
ser Sportart interessant ist.

3D Basketball
Sportspiel

Story: Der Titel verrat es bereits: Korb-
ball in der dritten Dimension liegt 1997
schwer im Trend. Also bringt auch
Crystal Dynamics ein durchgestyltes
Basketballspiel auf den Markt.

Erwartung: Spektakuldre Crafiken,
starker Sound und hektisches Gameplay
sehen auf den ersten Blick richtig gut
aus.

Prognose: Wer schon alle Basketball-
spiele sein eigen nennt, kann sich auf
diese neue Variante freuen.

3D Pool
Sportspiel

Story: Pool-Billard ist ein Spiel, das mit
insgesamt 16 Kugeln gespielt wird. 14
davon sind farbig, eine ist schwarz, eine
weiss. Falls Sie das bereits wulten,
gehoren Sie zur Zielgruppe dieses
Sportspiels. Crystal Dynamics st

scheinbar der Meinung, daR dieser

Sport hierzulande genigend Fans hat
und laRt mit "3D Pool" eine weitere
Billardsimulation auf die PlayStation-
Zocker los.

Erwartung: Die ersten Bilder machen
einen sehr guten Eindruck. Die wichtig-
ste Frage — die nach der Spielbarkeit -
konnen wir Ihnen leider noch nicht be-
antworten.

Prognose: 3D Pool ist ein reiner Spar-
tentitel. Billardbegeisterte werden sich
uber die gelungene Digitalisierung lhres
Lieblingssports freuen, alle anderen
werden das gute Stiick im Regal liegen-
lassen.

Actua Soccer:
Club Edition - Sportspiel

Story: Ich glaube kaum, daR ich lhnen
erklaren muR, wie ein FuBballspiel von-
statten geht, oder? Falls doch, sehen
Sie bitte bei "Actua Soccer 2" nach.

Erwartung: "Actua Soccer" gehort si-
cher zu den besseren FuBballsimulatio-
nen. Im Zuge des biologisch bedingten
Alterungsprozesses ist man bei Gremlin

der Meinung, daR die einzelnen
Mannschaften einer Auffrischung be-
diirfen.

Prognose: Falls dieses Update auch auf
den deutschen Markt kommt, werden
sich Hardcore-FuBballfans mit Sicherheit
freuen.

Actua Soccer 2
Sportspiel

Story: Auf der Suche nach dem heiligen
Tor warten zahlreiche Abenteuer auf

lhre elfkopfige Party. Auf Threm Weg von
Strafraum zu Strafraum treffen Sie auf
skurrile Gestalten wie z.B. den blutgrat-
schenden Verteidiger, den Hiter des
groRen Tores oder den befliigelten

Sturm. Das groRte Hindernis ist aller-
dings das mysteriose schwarze Trio.
Zwar ist diese GeiRel des Menschheit
blind, da es aber das geheimnisvolle Re-
gelwerk kennt, hat es die Macht der ma-
gischen Pfeife. Die Giite der Puzzles ist
fur ein Sportspiel nicht schlecht: Was
ist das Geheimnis der Abseitsfalle? Wo
liegt der Schwalbenkdnig begraben?
Was bedeutet die mysteriose Zahlen-
folge 4-3-37

Erwartung: "Actua Soccer 2" mochte
die beste dreidimensionale FuRballsimu-
lation sein, die es derzeit fir die Play-
Station zu kaufen gibt. Da bereits der
Vorgdanger lberzeugte und die Entwick-
ler die Spielengine kraftig aufgebohrt
haben, konnte dieser Wunsch in Erfiil-
lung gehen.

Prognose: Der zweite Teil konnte "FIFA
97" den Rang als realistischste FuRball-
simulation ablaufen. Gremlin hat mit Ac-
tua Soccer 2 ein solides Stlick Arbeit ab-
geliefert.

Actua Tennis
Sportspiel

Story: Gruner Rasen, die Becker-Faust
und ein blinder Linienrichter - das sind
die Zutaten eines echten Tennisspiels.

Erwartung: Dank Motion-Capturing
bewegen sich die einzelnen Spieler

recht flissig und sorgen fur ein realisti-
sches Ambiente. Verstarkt wird dieses

durch die durchgehende Sprach-
ausgabe. Zahlreiche Spielvarianten sor-
gen zudem fir das rechte MaR an
Langzeitmotivation.

Prognose: Da es auf dem Markt der
Tennisspiele bisher eher mager aus-
sieht, konnte Gremlins “Actua Tennis"
die Spitzenstellung einnehmen.

Arms Race
3-D-Shooter

Story: Gremlin Interactive konnte uns
zu diesem 3-D-Shooter leider nicht viel
erzahlen.

Erwartung: Ein Panzerkampfspiel mit
einer Prise Strategie "light". Ob diese
Aussagen auch noch auf das endgiiltige
Spiel zutreffen, konnen wir leider nicht
vorhersagen.

Prognose: Dank der richtigen Mi-
schung aus Dreidimensionalitat, Action

und einer dem indizierten Spiel "Loaded"
nicht unahnlichen Atmosphdre kann
"Arms Race" eigentlich kein schlechtes
Spiel werden.

Creation
Strategiespiel
Story: Die Umweltverschmutzung

steigt ins Unendliche, die Menschheit
bekriegt sich und der 1. Mai ist kein Fei-
ertag mehr - Griinde genug, um auf den
Meeresboden auszuwandern. Hier unten
ist es zwar dunkel, dafiir gibt es genug
zu essen und zu trinken. Leider halt die
Friede-Freude-Eierkuchen-Stimmung

nicht allzu lange und die ersten Pro-
bleme tauchen auf.

Erwartung: Strategiespiele sind nicht
gerade pradestiniert dazu, um auf der
PlayStation gespielt zu werden. Ange-
sichts der netten Story und der ansehn-
lichen Grafik konnte Bullfrogs “Creation”
das schaffen, was "Sim City 2000" ver-
wehrt blieb: SpielspaR.

Prognose: Creation ist ein umwelt-
freundliches Startegiespiel mit leichten
Ballereinlagen.

Crusader:
No Remorse -Shooter

Story: Die alte Geschichte von Gut und
Bose wird von Origin in einem isometri-
schen Gewand neu aufgelegt. Ihre Mis-
sion besteht dabei in der Vernichtung
der gegnerischen Krafte. Nicht gerade
innovativ, oder?

Erwartung: Opulente Crafiken, haufen-
weise SchieRereien und Explosionen ohne
Ende. Neben diesen Actioneinlagen mus-
sen Sie auch einfache Puzzles losen sowie
ein klein wenig Entdeckergeist zeigen.
Das besondere daran ist die Tatsache, daf
Sie an bestimmten Stellen selbst entschei-
den, ob Sie lieber das Puzzle |6sen wollen




oder sich einfach den Weg freischieRen
maochten. Bei all der Action sollten Sie die
Erkundung der Umgebung nicht verges-
sen. Hier warten Raffinerien, Militarbasen
sowie Buros auf Sie und lhre Truppen.

Prognose: Dieser auf den ersten Blick
etwas altmodisch gewandete Shooter
wird zwar keinen Originalitatspreis ge-
winnen - SpaR macht es trotzdem. Die
PC-Version von “Crusader: No Remorse"
gehort zu den besseren Spielen der Ab-
teilung Action pur.

Dark Forces
3-D-Shooter

Story: Sie schliipfen in die Rolle des Sold-
ners Kyle Katarn, um dem Imperium das
Handwerk zu legen. Das prekare an die-
ser Situation ist die Tatsache, daR Sie be-
reits fur Darth Vaders Schurken gearbeitet

haben. Somit sind Sie bei den Rebellen
nicht gerade hoch angesehen. Trotzdem
missen Sie das Geheimnis der ratsel-
haften neuen Truppen - den Dark Troo-
pers — liften. Bei lhren diversen Auftragen
treffen Sie auf eine ganze Reihe alter Be-
kannter wie z.B. die Leibgarde von Jabba
the Hut und natirlich die imperialen
Sturmtruppen.

Erwartung: Spektakuldare 3-D-Grafiken,
rasanter Spielablauf und eine Menge "al-
ter Freunde". Dazu zahlreiche coole Waf-
fen sowie eine nicht zu unterschitzende
strategische Komponente, die ein weises
Vorgehen erfordert.

Prognose: Ein weiterer D***-Nachbau,
der durch seine Nahe zur Star-Wars-Trilo-
gie enormen SpielspaR erwarten laRt. Da
bereits die PC-Version ein Knaller war,
konnte Dark Forces der Hammer des Jah-
res 1997 werden. Tja, LucasArts hat es
eben drauf.

Deadly Skies
Shooter

Story: Als Pilot sind Sie es gewohnt,
gegnerische Flugzeuge vom Himmel zu

holen. Bei “Deadly Skies" schicken Sie al-
lerdings keine ferngelenkten Missiles auf
die Reise, sondern kimpfen von Ange-
sicht zu Angesicht. Diese Kampfe - Dog-
fights - sind bei PC-Flugsimulationen
sehr beliebt. Virgin versucht sich jetzt an
einer PlayStation-Fassung.

Erwartung: Ein rasantes Actionspiel,
das lhnen keine Sekunde zum Ver-
schnaufen laRt.

Prognose: Falls Sie auf diese Art von
Zweikampf stehen, konnte Ihnen Deadly
Skies den Feierabend versiBen.

Descent 2
3-D-Shooter

Story: Im Weltraum ist mal wieder der
Teufel los. Da Sie bereits im ersten Teil
lhre Giberragenden Fahigkeiten bewiesen
haben, steckt man Sie erneut in ein
schwerbewaffnetes Raumschiff, um fir
Ruhe zu sorgen.

Erwartung: Angesichts der ersten
Screenshots ist es klar, daR die neue Ver-
sion um einiges besser aussieht. Uber
das Gameplay konnen wir zum jetzigen
Zeitpunkt noch keine endgultige Aus-
sage treffen.

Prognose: D*** im Weltraum. Action-
fans werden lhre helle Freude an Inter-
play's rasantem Shooter haben.

Dungeon Keeper
Rollenspiel

Story: Ganz im Gegensatz zu den her-
kommlichen Rollenspielen schliipfen Sie
bei “Dungeon Keeper" nicht in die Haut
des strahlenden Abenteurers, sondern
sind der Hiter des Dungeons. In dieser
Rolle mussen Sie dafiir Sorge tragen, daR
sich die zahlreichen Eindringlinge nicht
mit lhren wohlbehuteten Schatzen aus
dem Staub machen. Da Sie diese Auf-
gabe nicht im Alleingang bewaltigen
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kénnen, steht Ilhnen eine Armee tapfe-
rer Monster zur Verfiigung.

Erwartung: Vom grafischen Stand-
punkt her gehort Dungeon Keeper zum
besten, was es zur Zeit gibt. Da auch
das Gameplay sehr gelungen ist, konnte
dieses Spiel selbst fiur absolute RPG-
Muffel interessant sein.

Prognose: Ein Spiel mit verkehrten Vor-
zeichen. Angesichts der langen Ent-
wicklungszeit und der hochwertigen
Qualitdt der Spiele aus dem Hause Bull-
frog wird Dungeon Keeper mit Sicher-
heit ein Hit.

Excalibur 2555AD
Adventure

Story: Zur Hintergrundgeschichte lie-
gen uns im Moment noch kaum Infor-
mationen vor; die wichtigsten Inhalte
finden Sie im “Update” auf Seite 7.

Erwartung: Polygonfiguren, ein diste-
res Ambiente und zahlreiche Puzzles
lassen auf ein recht spannendes Adven-
ture schlieRen.

Prognose: Obwohl dieses Spiel schein-
bar einen sehr hohen Motivationsfaktor
besitzt, kommt es nicht an die Klasse
von “Baphomets Fluch” heran.

Final Fantasy VII
Rollenspiel

Story: Das Unternehmen Shinra ent-

deckt eine neue Form von Energie (Ma-
koh). Da sich damit viel Geld verdienen
1aRkt, rafft diese Firma die gesamten
Vorrdate an sich. DermaRen bestiickt,
drangsaliert Shinra fortan die gesamte
Weltbevolkerung. Ein kleines Hauflein
von Rebellen schlieft sich zu einem Ge-
heimbund namens Avalanche zusam-
men und probt den Aufstand. In einer
schabigen Spelunke wird Cloud, der
Held dieses Spieles, von Abgesandten
der Avalanche angesprochen. Sie bieten
ihm einen Haufen Kohle, wenn er dafir
den Makoh-Reaktor in die Luft sprengen
konnte. Als ausgebildeter Sprengstoff-
experte sagt der Ex-Soldner schlieBlich
zu. Die Rebellen fiihren ihn zum Objekt
der Begierde, das Spiel beginnt....

Erwartung: Im Gegensatz zu manch
anderen der hier vorgesteliten Spiele
gibt es zu "Final Fantasy VII" so viel zu
erzahlen, daB wir fast ein Preview-Son-
derheft fullen konnten. Die Grafik die-
ses Rollenspiels stellt alles andere in
den Schatten. Kein Wunder, wenn man
bedenkt, daR knapp 100 Programmie-
rer an diesem Spiel mitgearbeitet ha-
ben. Dieses — auf mehreren Disks aus-
gelieferte — Game ist das grofte und
mit Sicherheit das beste Rollenspiel,
das jemals fur die PlayStation verdffent-
licht wurde.

Prognose: Klassisches Rollenspiel mit
unglaublichen grafischen Feinheiten.
Capcom wird mit Final Fantasy VIl einen
der ganz groRen Hits des Jahres 1997
landen.

Grand Theft Auto
Rennspiel

Story: Bei der Wahl zum lustigsten Ori-
ginaltitel des Jahres wird “Crand Theft
Auto” sicher in die Endrunde kommen.
Das Spielprinzip ist bei weitem nicht so

witzig wie der Titel. Sie preschen mit
einer heiRen Karre durch die Stadt,
rauben Banken aus und versuchen, der
Polizei zu entwischen.

Erwartung: Dank der ungewohnten
Sicht von oben erinnert GTA an
die siuRen “Micro Machines”. Man
sollte mal bei DMA Designs nachfra-
gen.

Prognose: Ein Rennspiel mit kriminali-
stischem Einschlag - das ist mal was
Neues. Ob dieses Spielprinzip allerdings
auch ankommt, steht auf einem ande-
ren Blatt Papier.

Hardball 5
Sportspiel

Story: Zwei Mannschaften kampfen in
neun Halbzeiten (Innings) um die
Punkte. Dabei steht eine Mannschaft so
lange am Schlagmal, bis drei Spieler
"out" sind. AnschlieRend wird gewech-
selt.

Erwartung: Dieses Spiel ist eine erfreu-
lich spielbare Baseballsimulation, die
auch grafisch einiges hermacht. Poly-
gon-Spieler, aufwendig designte Stadien
und die gute Kommentation treiben
einem echten Hardball-Fan die Freuden-
tranen in die Augen.

Prognose: Ein weiterer Versuch von Ac-
colade, um den deutschen PlayStation-
Spieler von den Vorziigen des amerika-
nischen Lieblingssports zu tberzeugen.

Hard War
Strategiespiel

Story: Ahnlich dem Klassiker "Elite"
geht es in diesem Aufbauspiel um eine
Menge Kohle. Dauernd auf der Suche
nach einem guten Job, durchstreifen Sie
das Spieluniversum in lhrem Raum-
schiff. Da dieses Gefdhrt |hr einziger Be-
sitz ist, stecken Sie einen GroRteil der
verdienten Kohle in Reparatur und Auf-
ristung. Als Faustregel gilt: Je besser
Ihr Raumschiff ist, desto mehr Trans-
port- und Begleitauftrage flattern lhnen
ins Haus. Falls Ihnen die Strategiekom-
ponente zu langweilig sein sollte,
schwingen Sie sich einfach auf eines der
sieben vorhandenen Moth Crafts und
fliegen durch die Gegend.

Erwartung: Diese Mischung aus Strate-
giespiel und Actionspektakel ist eine
willkommene Abwechslung.

Prognose: Falls die Programmierer den
goldenen Mittelweg finden, konnte sich
Gremlins gelungener GCenremix zu
einem Kniller entwickeln.

Hyperblade
Sportspiel

Story: Sportarten wie FuBball, Tennis
oder Basketball sind in der Zukunft von
der Bildfliche verschwunden. Der be-
liebteste Zeitvertreib der Bevodlkerung
ist "Hyperblade", ein gnadenlos brutales
Spiel. In der Weltliga kimpfen Mann-
schaften wie die Las Vegas Blackjacks,
Munich Sturmnacht und Warshaw Am-
bush um Punkte und Moneten.

Erwartung: Der SpielspaR dieser har-
ten Hockeyvariante hangt einzig und al-
lein von der Umsetzung der Steuerbe-
fehle ab. Hoffentlich hat Wizbang Soft-
ware hier ein glickliches Handchen.

Prognose: Die PC-Version dieser futuri-
stischen Sportsimulation floppte. Ange-
sichts der besseren grafischen Méglich-
keiten der PlayStation konnten Freunde
extravaganter Sportarten auf lhre Ko-
sten kommen.

MDK - Murder Death Kill
3-D-Shooter

Story: Ganz neu: Die Erde wird von bo-
sen AuRerirdischen bedroht! Die ganze
Menschheit sieht tatenlos zu wie die Ali-
enhorden den Eifelturm rosa anmalen,
den Mount Everest sprengen und den
Bierausschank auf dem Oktoberfest ver-
bieten — oder so ahnlich. Lediglich Dr.

Fluke und sein treuer Assistent Kurt wa-
gen den Aufstand. Da der schrullige Dok-
tor in seiner langjahrigen Forschungs-
tatigkeit eine Menge ziemlich abgefahre-
ner Waffen erfunden hat, ist Kurt bestens
ausgertstet. Ob die handliche Mini-Atom-
bombe, der schuBsichere Anzug oder die
Anti-Radar-Farbe — im Verlauf des Spieles
haben Sie zahlreiche Gelegenheiten,
diese Errungenschaften zu testen.

Erwartung: Eine sehr distere und be-
klemmende Atmosphdre begleitet Sie
durch das ganze Spiel. Dank der etwas




anderen Waffen und Hilfsmittel hebt
sich "Murder Death Kill* ein wenig von
der breiten Masse der herkdmmlichen
3-D-Shooter ab.

Prognose: Kurz und knapp ist Murder
Death Kill einfach nur ein weiterer Ver-
such von Shiny Entertainment — aber ein
verdammt guter!

Micro Machines 3
Rennspiel

Story: Diese Mini-Automobile sind
scheinbar nicht kleinzukriegen. Wie saoll
man sich sonst den riesigen Erfolg die-
ser Rennserie erklaren? Im Jahre 1997
geht Codemasters mit neuen Kursen
und witzigen Gimmicks in die dritte
Runde.

Erwartung: Die klassische Perspektive
wich einer pseudo-3-D-Darstellung. Dies
kommt der Ubersicht sehr zugute, am
eigentlichen Spielprinzip hat sich aller-
dings nicht allzuviel verandert.

Prognose: Ein gutes Teil, das nahtlos
an die Brillanz und den Spielspall der
beiden Vorgédnger anschlieft.

Need For Speed 2
Rennspiel
Story: Die Geschichte ist immer noch

die alte: Fahr so schnell Du kannst, dann
kommst Du als erster ins Ziel,

Erwartung: Crafisch auf dem neuesten
Stand der Technik, begeistert Teil zwei
durch seine bekannt eingdangige Steue-
rung und den haarstraubend schnellen
Spielablauf. Neue Autos und weitlaufi-
gere Strecken versprechen zahlreiche
schlaflose Nachte.

Prognose: Der erste Teil dieses Renn-
spiels war bei den Fans wegen seines
hohen Realitatsgrades sehr beliebt.
“Need for Speed 2" setzt noch einen

drauf und wird aus diesem Grund eine
Menge Kaufer finden. Ein weiterer Hit
aus dem Hause Electronic Arts.

Pitfall 3-D
3-D-Jump’n-Run

Story: Falls Sie den guten alten Pitfall
Harry bereits seit den frihen Zeiten ei-
nes Atari VCS ob seiner Abenteuerlust
bewundern, wird Sie die Einfihrung der
dritten Dimension mit Sicherheit be-
geistern. In gewohnter hektischer
Jump’n-Run-Manier schlagt sich der Indi-
ana-Jones-Verschnitt durch die zahlrei-
chen Level.

Erwartung: Obwohl wir in diesem
frihen Entwicklungsstadium noch keine
allzu groRen Aussagen uber das endgil-
tige Spiel treffen mochten, lassen die er-
sten Bilder auf ein Hammerspiel
schlieRen.

Prognose: Angesichts  Activisions
Ankiindigung, daB es sich bei “Pitfall
3-D" um eine Mischung aus “Tomb Rai-
der” und “Mario 64" handeln soll", sind
wir sehr auf das endgliltige Ergebnis ge-
spannt. Es wirde bereits reichen, wenn
die Klasse eines dieser Megaseller er-
reicht wirde.

Popoulus 3
Simulation

Story: Stellen Sie sich einmal vor, wie es
ware, wenn Sie ein Gott waren. Kein
schlechter Gedanke, oder? Electronic
Arts mochte lhnen diesen Wunsch - zu-
mindest teilweise — erfiillen. "Popoulus
3" hievt Sie auf den Olymp und gibt Ih-
nen alle gottlichen Eigenschaften in die
Hand.

Erwartung: Diese Mischung aus "Civili-
sation”, "Theme Park” und "Sim City" be-
sticht weniger durch die grafische Auf-
machung denn durch den komplexen
Spielablauf. Jede einzelne Entschei-
dung zieht eine ganze Reihe von — po-
sitiven wie negativen - Auswirkungen
nach sich. Somit ist kein Spiel wie das
zZweite.

Prognose: Ein sehr anspruchsvolles
Spiel, das Sie fiir Wochen in seinen Bann
ziehen wird.

Rebel Assault 2
3-D-Shooter

Story: Krieg der Sterne und kein Ende.
Mit dem 3-D-Shooter "Rebel Assault 2"
legt LucasArts ein weiteres erstklassiges
Actionspiel vor, das im allseits bekann-
ten Star-Wars-Universum spielt. Als Mit-
glied der rebellischen Truppen besteht
Ihre primare Aufgabe darin, alles zu ver-
nichten, was nach Imperialen aussieht.
Gut gerustet streifen Sie durch die Level
und feuern auf alles, was sich bewegt.
Im Gegensatz zur Konkurrenz sehen Sie
lhr digitales Abbild dabei aus einer
etwas versetzten Kameraperspektive
von hinten.
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Diesen irren Snowhoard-Trip
mit garantiertem Geschwindigkeitsrausch
gibt es ab sofort ganz legal und exklusiv auf Sony PlayStation:
Cool Boarders - Der Wettkampf auf den
abgefahrensten Brettern seit es Schnee gibt.

«C-
PlayStation

B

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.




Special

B Das offizielle PlayStation Magazin

=
o
A

Erwartung: Angesichts der spekta-
kuldren Grafiken und des legendaren
Star-Wars-Ambientes kdnnen Action-
Freunde bereits ein Sonderkonto fiir
Rebel Assault 2 einrichten.

Prognose: Ahnlich den "Dark Forces"
wird auch Rebel Assault 2 mit Sicherheit
ein absolutes Hammerspiel werden.
Cott sei Dank besitzt LucasArts die
Rechte an der Sternensaga.

Rock’n’Roll Racing 2
Rennspiel

Story: Mit Vollgas um die Kurven, hals-
brecherische Ausweichmanéver und
haarstraubende Bremseinlagen — das ist
der Stoff aus dem echte Rennspiele
sind. Rock’n’Roll Racing 2 aus der Soft-
wareschmiede Interplay folgt genau die-
sem Prinzip.

Erwartung: Mangels Bildern haben wir
nicht die geringste Vorstellung, wie das
fertige Spiel aussehen wird.

Prognose: Ein solides Rennspiel mit
coolem Soundtrack. Angesichts der
starken Konkurrenz wird es dieser et-
was angestaubt wirkende Racer schwer
haben.

Sandwarriors
3-D-Shooter

Story: Das Jahr 6225 v. Chr. Auf dem
fernen Planeten Tawy bekriegen sich die
beiden pseudo-dgyptischen Stimme der
Set und Osiris. Als kleiner imperialer
Soldner haben Sie den Auftrag, die
Truppen und Einrichtungen der Set zu
zerstdren. Nebenbei sollten Sie noch ein
wenig Ahnenforschung betreiben und
den genetischen Fingerabdruck eines
alten Konigs finden. Sie fliegen also
durch die Cegend und ballern sich
durch 30 mysteriose Missionen. Das
Ende steht in den Sternen. Soweit Grem-
lins Vorspann.

Preview 1997

Erwartung: Angesichts des agypti-
schen Ambientes erwarten wir ein fes-
selndes Spiel, das voller Action steckt.

Prognose: Hoffentlich geht “Sandwar-
riors” in der Menge der neuen 3-D-Shoo-
ter nicht unter.

Shadow Warrior
3-D-Shooter

Story: Der D***-Wahn scheint auch im
Jahre 1997 kein Ende zu finden. Der
neuste Vertreter dieser Spielgattung
nennt sich "Shadow Warrior" und kommt
aus dem Hause Core Design. Als todli-
che Kampfmaschine machen Sie sich auf
den Weg nach Japan, um den "Bad Guys"
zu zeigen wo es langgeht. In gewohnter
Manier ballern Sie sich den Weg frei und

stolpern ab und an uber ein hilfreiches
Extra. Lustiges Schmankerl: In gewissen
Situationen steigen Sie sogar in Autos
und jagen damit Ihre Gegner durch die
ausgedehnten Dungeons.

Erwartung: Es ist immer wieder verblif-
fend, wieviel gute Programmierer aus
einem ausgelutschten Spielprinzip noch
herausholen kénnen. Beim Schattenkrie-
ger darfen Sie sich vor allem auf eine
verbesserte Auswahl an Waffen sowie
diverse Spezialfdhigkeiten freuen. Die
Grafik steht dem SpielspaR in nichts
nach. Ist auch klar, schlieRlich hat Core
Design mit "Tomb Raider" bewiesen, dak
die Programmierer ihr Handwerk ver-
stehen.

Prognose: Shadow Warrior ist ein bru-
tales Spiel, das dem groRen Vorbild in
nichts nachsteht - weder im positiven
noch im negativen Sinne.

Star Trek:
SF Academy Adventure

Story: Die Story ist so alt wie der Boh-
merwald. Die betagte USS Enterprise hat
enorme Probleme, die nur mit lhrer Hilfe
in den Griff zu bekommen sind. Somit
machen Sie sich auf, um dem Captain
und seiner Besatzung mit Rat und Tat
zur Seite zu stehen.

Erwartung: Ein gutes Adventure, das
sehr viel Wert auf die Realitat legt — so-
fern man bei einer Science-Fiction-Sei-
fenoper von Realismus sprechen kann.

Prognose: Trotz der teueren Lizenzge-
biihren, die Interplay lI6hnen muRte, ist

"Star Trek: SF Academy" nicht gerade
das, was Sie als Knaller bezeichnen wir-
den. Aufgrund der sehr gewdhnungsbe-
dirftigen Steuerung und des abstrakten
Gameplays lakt der Spielspal zu wiin-
schen ubrig. Trekkies hingegen werden
das Spiel ob seines hohen Realitdtsge-
haltes sowie der Authentizitat lieben.

Syndicate Wars
Echtzeitaction

Story: Genau 95 Jahre nach der ersten
Konfrontation der Syndikate hat Euro-
corp seine Kontrolle iiber die Mensch-
heit ausgebaut. Dank im Gehirn einge-
pflanzter Mikrochips hat die Weltbevél-
kerung den Bezug zur Realitat verloren.
In dieser Phase grindeten zehn Wissen-
schaftler die Church Of The New Epoch
und legten das weltweite Kontroll-
netzwerk UTOPIA mit Hilfe eines Com-
putervirus lahm. Als Ergebnis dieses
Sabotageaktes sahen die Menschen
die Welt mit anderen Augen. DermaRen
von der Realitit geschockt, wandten

sich fast alle der Church zu. Die Folge
dieses Konkurrenzkampfes sind die
“Syndicate Wars" zwischen Eurocorp
und der Church Of The New Epoch.
Dabei ist Ihnen freigestellt, welche Seite
Sie Ubernehmen wollen.

Erwartung: Echtzeithektik, rasante
SchuBRwechsel und haufenweise Explo-
sionen garniert mit einem guten Stuck
Strategie. Bullfrogs Machwerk st
schnell und gemein.

Prognose: Dieses isometrische Ac-
tionspektakel wird Sie mit Sicherheit in
seinen Bann ziehen. Syndicate Wars
konnte "Command & Conquer” von sei-
nem Thron stoRen.

Theme Hospital
Wirtschaftssimulation

Story: |lhnen obliegt das Management
eines ausgewachsenen Krankenhauses.

Wie im richtigen Leben ist diese Auf-
gabe mit einer Menge von kleinen und
groRen Problemen behaftet. Arzteman-
gel, zu wenig Betten und eine unzu-
friedene Belegschaft konnen Ilhren

Traum vom perfekten Cesundheitstem-
pel jah zunichte machen. Ahnlich dem
vergniigungssuchtigen "Theme Park"
geht auch beim medizinischen Auf-
bauspiel nichts ohne eine konkrete
Planung.

Erwartung: Freunde der gepflegten
Wirschaftssimulation erwartet ein kom-
plexes Spiel, das sich den einen oder
anderen Seitenhieb nicht verkneifen
kann. In gewohnter isometrischer Dar-
stellung erschaffen Sie ein hypermoder-
nes Krankenhaus, das ordentlichen
Profit abwirft. Das wichtigste Detail ist
allerdings die Kl der vielen herumwu-
selnden Personen. Schlendert z.B. ein
Doktor uber die Gange, offnet er
Schranke und sucht nach Krankenakten,
mit diesen begibt er sich in sein Buro
und setzt sich anschlieRend vor seinen
Computer.

Prognose: Falls Sie "Theme Park" an
den Fernseher fesselte, werden Sie
mit Bullfrogs Ode an die Gesundheits-
reform viele vergniigliche Stunden ver-
bringen.

Tomb Raider 2
Adventure

Story: Sie haben richtig gelesen! Kaum
haben Sie den ersten Teil mit Ach und
Krach durchgespielt, naht die Fortset-
zung. Nachdem die Entwickler wvon
Core Design den Champagnerrausch
ausgeschlafen haben, geht es nun in
die zweite Runde. Angesichts des
riesigen Erfolges und des intelligenten
Entwicklungssystems ist dies aller-
dings nicht allzu verwunderlich.

Leider existiert dieses Spiel bisher nur
auf dem ReiRbrett. Keinerlei Hinter-
grundstory und nur ein
Screenshot.

magerer
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Erwartung: Was soll man am Spiel des
letzten Jahres noch verbessern?

Prognose: Der einzige Fehler, den die
Jungs und Madels von Core machen
konnten, ware eine Verschlimmbesse-
rung des Gameplays.

Transport Tycoon
Wirtschaftssimulation

Story: Bei “Transport Tycoon” werden
Sie zwar nicht vom Tellerwascher zum
Millionar, um viel Kohle geht es trotz-
dem. Am Anfang starten Sie mit einer
bescheidenen Spedition, die Sie standig
erweitern. lhr Ziel ist es, soviel Geld zu
scheffeln wie nur moglich.

Erwartung: Aussagekraftige Bilanzen
anstatt atemberaubender Grafik, gerad-
liniges Gameplay anstatt rasanter Ac-
tion. Strategiespielerherz, was willst du
mehr?

Prognose: Die PC-Version von Micro-
prose's Klassikers war — und ist immer
noch — ein Hit. Falls die Programmierer
bessere Arbeit leisten als bei “Sim City
2000", durfte Transport Tycoon der Star
der Wirtschaftssimulationen werden.

Wing Commander IV -
3-D Space-Shooter

Story: Nachdem Sie in Teil lll den Krieg
siegreich beendet haben, scheint die
Welt wieder in Ordnung zu sein. Leider
leben im Universum weit mehr Volker
als nur die Terraner und die Kilrathi, so-
mit laRt der nachste StreR nicht allzu
lange auf sich warten. In solch schweren
Zeiten zeigt sich, wer ein echter Freund
ist.

Erwartung: Auch der vierte Teil dieser
Weltraumseifenoper kommt mit einer
Menge von Videofilmchen daher. Dar-

uber hinaus konnte Origin fast alle
Schauspieler — allen voran Mark "Luke
Skywalker® Hamill — zu einer weiteren
Fortsetzung iberreden. Am Spielablauf
selbst hat sich hingegen kaum etwas
gedndert. Zuschauen, fliegen und kamp-
fen, Gesprache fihren. Das alles wird Ih-
nen selbstverstandlich in gewohnt pro-
fessioneller Weise dargeboten.

Prognose: “Wing Commander IlI" wurde
von der PlayStation-Cemeinde entweder
geliebt oder gehaRt. Auf der einen Seite
standen die Fans von interaktiven Vi-
deosquenzen, auf der anderen die Ac-
tionfreunde. Falls Sie zur ersten Gruppe
gehdoren, werden Sie an “Wing Comman-
der IV* viel Freude haben. Wer auf Filme
steht kauft dieses Spiel, wer den Hand-
lungsfaden lieber selbst bestimmt, 1aRt
den Geldbeutel stecken. Wie schon ware
es, wenn man alle Spiele so leicht ein-
ordnen konnte.

X-Files
Adventure

Story: Zwei sehr gut gekleidete Agenten
der US-amerikanischen Bundespolizei
FBI sind ausschlieBlich mit der Losung

ubernaturlicher Phanomene befalt. Da
die beiden meist sehr unterschiedlicher
Meinung sind, gibt es des ofteren richti-
gen Zoff. Dabei stellt sich die Frage, wie
die beiden zusammenarbeiten konnen,
ohne sich die Kopfe einzuschlagen.

Erwartung: Eine abgedrehte Handlung,
die Sie mit den unglaublichsten Ereignis-
sen konfrontiert. Die Story wird lhnen
dabei anhand zahlreicher interaktiver
Videofilmchen nahergebracht.

Prognose: Dank der nicht gerade billi-
gen Lizenzabgaben konnte Fox Interac-
tive's Mischung aus althergebrachtem
Adventure und interaktivem Videoge-
flimmer ein Hit werden. Die einzige
Hirde ist dabei die Frage, ob die myste-
riose Atmosphdre der Fernsehserie im
Spiel genauso gut ruberkommt.
In den nachsten Monaten wis-
sen wir mehr dariiber. pat
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auf einem Jetski
uber Wellenberge hiipfen oder
mit dem Mountainbike
durch die Wiiste von Utah strampelin. |
Trendsportarten sind immer
starker im Kommen — e
auch auf der
PlayStation. von micha




Skl Trendsportarten

ESPN Extreme Games

(Sony Computer
Entertainment)

Wollten Sie schon immer mal mit
lhren Inline-Skates tber die Golden-
Gate-Briicke in San Francisco fahren
oder mit dem Mountainbike durch
den siidamerikanischen Dschungel?
Dann sind Sie bei "Extreme Games”

an der richtigen Stelle, denn den
groRten Teil der flippigsten Trend-
sportarten beinhaltet dieses Spiel.
Mit Inline-Skates, Mountainbikes,
Skateboards oder Streetluges rund
um die Welt. Das Prinzip des Spiels
ist relativ einfach: Mit einem der
vier Fortbewegungsmittel vor den
15 Mitstreitern ans Ziel kommen.
Zur Auswahl stehen fiinf Renn-
strecken: San Fransisco, Lake
Tahoe, Utha, Sid-Amerika und Ita-
lien.

Neben einem Single-Race ist es
auBerdem moglich, eine komplette
Saison zu bestreiten. Bei den ein-
zelnen Rennen erhdlt der Spieler
neben Saisonpunkten, die aus den
Plazierungen in den jeweiligen Ren-

nen resultieren, noch Zusatz-
punkte, wenn er bestimmte Tore
passiert. Bei anderen Toren erhdlt
man Geld, das man sammeln sollte.
Ist genug Bares zusammengekom-
men, so geht der Spieler zum virtu-
ellen Einkaufen. Mit den vier Sport-
gerdten, die jeder Mitstreiter zu Be-
ginn hat, laRt sich namlich nicht
weit nach vorne kommen, so daR
man sich im Verlauf der Saison

neue, bessere Sportutensilien kau-
fen sollte - sofern ausreichend
Kohle vorhanden ist.

Durch Driicken der L- und R-Ta-
sten lassen sich die Kontrahenten
von ihren Sportgerdten boxen, so
daR man selbst besser voran-
kommt. Doch Vorsicht ist geboten:
Auch der Computergegner versucht
Sie aus dem Rennen zu kicken, um
eine bessere Plazierung zu errei-
chen. Gerade nach Spriingen oder
nach einer langen Beschleunigungs-
phase ist man anfillig fur die
Anndherungsversuche der Konkur-
renten. Allerdings erhalt der Spieler
keine Punkte fur das Ausschalten
des Gegners. Sie sollten also eher
versuchen, den Angriffen auszu-

BEVOR ES DEIN|
GEGNER TUN}

a8l Messe Deine Stirke im Wettkampf
der Welten auf dem Planeten Tobal.
Rette das Universum vor der Macht des Basen.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation: Tobal No.1.

.
PlayStation

=

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.




Magazin

B Das offizielle PlayStat

=
b
| O

weichen und nicht den direkten
Kontakt suchen. Dadurch kommen
Sie dem Ziel schneller naher, denn
durch die Zweikampfe geht Ihnen
oft nur Zeit verloren, die Sie dann
wieder ausgleichen mussen.

Auf den einzelnen Rennstrecken
miussen Sie viel Geschick und Reak-
tionsvermogen zeigen. Den Hinder-
nissen konnen Sie durch Auswei-
chen oder Uberspringen begegnen.
Ab und zu muR auch mal ein Huhn
oder ein Truthahn dran glauben,
was aber keine Auswirkungen auf
den Rennverlauf hat. Negativ wirkt
sich vor allem die Tatsache aus,
daR |hre Gegner zum Teil mit ande-
ren Sportgeraten antreten als Sie.
Leistungsunterschiede sind somit
gegeben, die Sie nur schwer aus-
gleichen kénnen. Ebenso negativ
anzumerken ist, daR Sie ausschlieB-
lich von der 16. Position ins Ren-
nen gehen, sich also stiandig nach
vorne kampfen mussen. Auf Plazie-
rungen, die Sie in den vorhergehen-
den Rennen erzielt haben, wird
beim Start keine Ricksicht genom-
men. Positiv bleibt zu vermerken,
dal das gesamte Spiel rasant kon-
zipiert und dennoch realistisch pro-
grammiert ist.

Fazit: Exteme Games ist mittler-
weile einer der Klassiker fur die
PlayStation. Da das Spiel nunmehr
seit fast einem Jahr auf dem Markt
ist, war dringend eine Neuauflage
notwendig geworden, die jetzt mit
"2 Extreme” da ist. Die Starke von
Extreme Games liegt darin, daR die
Programmierer vier Sportarten zu-
sammengefalt haben und das Spiel
dadurch viel Abwechslung bietet.

Cool Boarders

(Sony Computer
Entertainment)

Bei der Sportart Snowboarding tei-
len sich die Meinungen. Fur die
einen ist es total cool, fiir die ande-

ren ist Snowboarden einfach die be-

ste Moglichkeit, sich beide
Knie kaputt zu machen.
Skifahrer sehen die
Snowboarder am
liebsten tber-
haupt nicht auf
der Piste, da ge-
rade Anfanger
die oft diinne
Schneeauflage
gnadenlos
wegrutschen.
Uberhaupt gel-
ten Snowboar-
der als arrogant
und tberheblich.
So oder dhnlich lau-
ten gangige Vorurteile
tber eine neue Winter-
sportart, die sich erst noch
ihre Anerkennung verdienen muR.
DaR Snowboarden auch viel
SpaRk bedeuten kann, zeigt das
Spiel “Cool Boarders". Auf drei un-
terschiedlich langen Rennstrecken

———

gilt es zum einen, spektakulare
Sprunge zu zeigen, um so viel
Punkte wie moglich zu erhalten,
zum anderen darf aber auch die
Zeit nicht vergessen werden, denn
bis zum Ziel muB der Spieler nicht
nur Hindernissen wie Felsbrocken
oder Skihutten ausweichen, son-
dern auch lber Schanzen springen.
Dabei gilt es, die typischen Snow-
boardtricks zu zeigen: 360" Dre-
hungen, Stale Fish Grab oder Me-
lancholy Grab. Den Tricks ist ei-
gentlich nur durch die "Flugzeit”
eine Begrenzung gesetzt. Doch
trotz der ganzen Tricks sollten Sie
niemals die Zeit vergessen. Denn
die steht Ihnen nur begrenzt zur
Verfigung...

Lust auf das virtuelle Snowboar-
den bekommen? Dann lesen Sie un-
seren ausfuhrlichen Testbericht zu
diesem "coolen” Titel in Ausgabe
02/97.

2 Extreme

(Sony Computer
Entertainment)

Auf den ersten Blick nichts Neues,
mag sich so mancher denken, der
dieses Spiel zum ersten Mal sieht.
Es wurden mit Los Angeles, Las Ve-

gas, Japan und Afrika neue
Strecken eingebaut und mit Snow-
boarden eine weitere Disziplin ein-
gefiihrt, aber viele Neuerungen gibt
es nicht. Erst beim zweiten Hinse-
hen erkennt man an jedem Ort drei
verschiedene Rennstrecken.

Die Zahl der Mitstreiter wurde
auf zehn reduziert. Vollkommen
neu ist die Moglichkeit, die Eigen-
schaften der Spielfiguren zu verdn-
dern. So ist es moglich, aus einem
Spezialisten, der im Inline-Skating
gut ist, in den anderen Sportarten
aber nur Durchschnitt, einen per-
fekten Allrounder zu machen. Oder
Sie verandern einfach nur die Ei-
genschaften, wie Sie es selbst ge-
rade mogen.

War es bei "Extreme Games"
noch moglich, an allen Orten jede
Sportart zu betreiben, so ist bei
“2 Extreme" jeder Ort mit einer be-
stimmten Sportart verbunden: Sno-
wboarden in Japan, Skateboarden
in Los Angeles, mit den Inline-Ska-
tes durch Las Vegas und auf dem
Mountainbike durch Afrika. Punkte
bekommt der Spieler wie gehabt
durch das Passieren von farbigen
Toren und durch die Plazierung am
Ende des Rennens. Neu ist eine
weitere Moglichkeit zu punkten:
Tricks. Bei den kleinen Sprung-




schanzen, die iiber den gesamten
Rennparcours verteilt sind, ist es
durch das richtige Dricken der
Symboltasten moglich, Kunststiicke
zu vollfiihren. Die Tricks werden
dann vom Publikum mit Applaus
und vom Computer mit Zusatz-
punkten bedacht. Dies hort sich
zwar alles relativ einfach an, doch
die gegnerischen Spieler versuchen
das Gleiche und auRerdem er-
schweren Hindernisse wie Fasser,
Polizeiwagen oder gar Elefanten
das Vorwartskommen. Dariiber hin-
aus erhalten Sie wertvolle Extras,
wie neue Energie, mehr Geschwin-
digkeit oder groReres Sprungver-
mogen.

Fazit: Was sich auf den ersten
Blick vielleicht als "nur eine Fortset-
zung” darstellt, entpuppt sich rasch
als gelungene Weiterentwicklung
eines bereits existierenden Klassi-
kers. Wer bereits Extreme Games
besitzt, sollte es sich uberlegen,

2 Extreme zu kaufen. Das Spiel ist
schneller als sein Vorgdnger, halt
auch an vielen Dingen wie dem Sai-
son-Modus oder der Zwei-Spieler-
Option fest. Es ist aber wesentlich
attraktiver, da nun zwischen den
Spielern eine gewisse Chancen-
gleichheit gegeben ist, weil jeder

Sportler auf der jeweiligen Renn-
strecke das gleiche Sportgerat be-
nutzt. Man fahrt der Konkurrenz
nicht immer hinterher und spielt
nur bei den letzten Plitzen eine
Rolle, sondern kann bei gutem
Taktieren auch mal auf's "Stockerl”
fahren.

Kart Duel

(Laguna)

Co-Karts: kleine, schnelle Flitzer,
angetrieben durch einen Motor, der
von der Lautstarke her jedem Ra-
senmdher gut stehen wiirde. Je
nach Rennstrecke erreichen die
kleinen Racer Geschwindigkeiten
von bis zu 120 Stundenkilometern
— allerdings nur auf den Freiluft-
Rennstrecken, In den Kart-Hallen,
die in Deutschland zur Zeit wie
Pilze aus dem Boden schieRen, er-
reichen die Mini-Autos immerhin
noch bis zu 60 Kilometern in der
Stunde. Den Go-Karts haben auch
Formel 1 Piloten wie Michael Schu-
macher oder Ayrton Senna ihre er-
sten Erfolge zu verdanken.

WAS MACHT
DIESE DAME,
WENN SIE VOLL IN
FAHRT KOMMT?
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Ayrton Senna,

der wahrend des Grand

Prix von Italien 1994 todlich verun-

gluckte, stand posthum fur dieses
Spiel Pate. Daten zu seinem Leben
und seinen Erfolgen schmiicken
das Auswahlmenii als nettes
Zucker'l.

Im Renn-Modus missen Sie
zundchst drei Rennen gewinnen,

um in die nachste Klasse aufzustei-

gen. In diesem Modus wird zwi-
schen drei Kategorien unterschie-
den: S-Klasse, SS-Klasse und A-
Klasse. Wenn Sie eine gewinnen,
werden Sie automatisch in die
ndachsthohere eingestuft. Jedesmal,
wenn Sie eine Klasse nach oben
klettern, verdndert sich zum einen
der Schwierigkeitsgrad der Renn-
strecken, zum anderen auch die
Eigenschaften Ihres Karts. Sollten
Sie es geschafft haben, alle drei
Klassen, also insgesamt neun Ren-
nen, zu gewinnen, so winkt Ihnen
als Bonus ein Duell mit Ayrton
Senna.

Sie haben zu Beginn der Rennen
vier verschiedene Karts mit unter-
schiedlichen Eigenschaften zur Aus-
wahl, Damit wahrend des Wett-
kampfs noch ein bikchen Abwechs-
lung eintritt, kann es auch vorkom-
men, daR es regnet. Deshalb emp-

fiehlt es sich, vor
dem jeweiligen Ren-
nen auf das Wettericon
zu achten. Denn dann
konnen Sie die entspre-
chenden Reifen auf lhr
Kart ziehen. Die Plazie-
rung, aus der Sie ins Ren-
nen gehen, richtet sich
nach der Zeit, die Sie im
Training erreicht haben.
Fazit: “Kart Duel” ist die
ideale Mischung aus einem
einfachen Auto-Rennspiel
und einem Formel-1-Spiel.
Durch die Moglichkeit des
Reifenwechsels, der unter-
schiedlichen Wetterbedingun-
gen und dem Zeittraining erhalt
man bereits ein kleines Formel-
1-Gefiihl. Trotzdem bleibt Kart
Duel einfach zu spielen, ohne
langweilig zu werden. Ein Um-
stand, der gerade jiingere Fahrer
begeistern wird.

Jet Rider
(Sony)

Nur kurz erwahnt sei an dieser
Stelle das Spiel "Jet Rider”. Bei Jet
Rider geht es darum, mit einem
Jet-Ski so schnell wie moglich di-
verse Rundkurse zu bewailtigen.
Dabei kommt es aber nicht nur auf
pures Tempobolzen an, auch Ge-
schicklichkeit ist gefragt. Oft muB
man Hindernissen ausweichen,
springen und scharfe Kurven fah-
ren. Fur eine ausfuhrliche Be-
schreibung dieses wirklich
gelungenen Spiels, lesen E
Sie bitte den Test auf .

Seite 58 par PlayStation
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Zu gewinnen!

Interessieren Sie sich fur In-Line Skates und/oder
Mountainbikes? Dann hat die

Falken Verlag GmbH

die richtigen Preise fur Sie gestiftet:

5 x "Das Mountainbike Buch",

das Sie mit Auswahl, Tuning, Fahrtechniken und
Wartung vertraut macht und

5 x "In-Line Skating",

das lhnen einen Uberblick uber Ausriistung und die
verschiedenen Techniken verschafft.

Wenn Sie eines der Bucher gewinnen mochten, mussen Sie
nur folgende Frage beantworten:

Wo befindet sich bei In-Line Skates die Bremse?
Vorne oder hinten?

Schicken Sie uns die Losung (DMV/Franzis Verlag, PlayStation-

Magazin, Stichwort "Trendsport”, Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.1 6@compuserve.com) bis spatestens
28.02.1997 und Sie nehmen an der Verlosung teil. Wie immer gilt:
Mitarbeiter, deren Angehorige und der Rechtsweg sind ausgeschlossen!
Bitte vermerken Sie auf lhrer Antwort, welches der Bucher Sie
gewinnen mochten.
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Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge

brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.

Der Schwerpunkt der beliebte Cheatstrecke liegt diesen
Monat ganz klar auf Seiten von Command & Conquer. Es
ist fast schon beangstigend, wie flott unsere Leser die
hartesten Strategieniisse knacken. Dariber hinaus ha-
ben wir uns natirlich auch nach kleinen Mogeleien und
PaBwortern z.B. zu Tempest X3, Disruptor und Pande-
monium umgesehen.

Viel SpaRk beim Zocken!

Lomax in

Lemmingland

Der kleine Zauberer Lomax mochte seine

von Artur Hoffmann

DREIECK, KREIS, X, DREIECK, X, X

Level 6 (31 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
KREIS, KREIS; X, DREIECK, QUADRAT, X

Level 7 (20 Credits, 3 Leben): QUADRAT, X, QUADRAT,
KREIS, KREIS, KREIS, X, X

Level 8 (30 Credits, 3 Leben):QUADRAT, QUADRAT,
X, KREIS, KREIS, DREIECK, QUADRAT, X

Level 9 (23 Credits, 3 Leben): QUADRAT, KREIS, DREIECK,
QUADRAT, X, DREIECK, X, X

Level 10 (31 Credits, 3 Leben): QUADRAT, KREIS, KREIS,
QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, X

Level 11 (22 Credits, 3 Leben): QUADRAT, KREIS,
QUADRAT, QUADRAT, KREIS, DREIECK, X, X

Level 12 (30 Credits, 3

Freunde aus dem Bann des Spitzbuben be-
freien. Falls Sie kein ausgewiesener Platt-
form-Spezialist sind, verraten wir lhnen ei-
nige Levelcodes.

Leben): QUADRAT,
KREIS, X,
QUADRAT, KREIS; DREI-
ECK, QUADRAT, X

Level 13 (23 Credits, 3

Leben): QUADRAT,
DREIECK,
DREIECK, X, X, DREI-
ECK, X, X
Level 14 (31 Credits, 3
Leben): QUADRAT,

.;

(&)

Level 1 (21 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK, X, KREIS, X, X

Level 2 (29 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
KREIS, DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, X

Level 3 (22 Credits, 3 Leben): QUADRAT, X, QUADRAT,
DREIECK, KREIS, DREIECK, X, X

Level 4 (28 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
X, DREIECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, X

Level 5 (23 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT;

DREIECK, KREIS, X, X,
DREIECK, QUADRAT, X

Level 15 (22 Credits, 3 Leben): QUADRAT, DREIECK, QUA-
DRAT, X, KREIS, DREIECK, X, X

Level 16 (20 Credits, 3 Leben): QUADRAT, DREIECK, X, X,
O, DREIECK, QUADRAT, X

Level 17 (31 Credits, 3 Leben): QUADRAT, X, DREIECK,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, X

Level 18 (23 Credits, 3 Leben): QUADRAT, X, KREIS,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK, X; X

Level 19 (30 Credits, 3 Leben): QUADRAT, X, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK, DREIECK, QUADRAT, X

Level 20 (20 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT, X,
DREIECK, DREIECK, KREIS, X, X

Level 21 (31 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, X

Level 22 (23 Credits, 3 Leben): QUADRAT, QUADRAT,
KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, X

(Albert G., Salzburg)
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Lichtpistole (Avenger) 7 J ,; bei Auftragseingang bis
Predator Light Gun.... 1 i , ,ca. 15.00 Uhr noch am
MadCatz Lenkrad & Pedale. 135.00 Controlier.. ; =" selben Tag.

Specialized ASCII-Pad Memory Card 15 Blacke - Die Post sichert eine Zu-
Specialized ASCII-Sti Memory Card 120 Blck stellung innerhalb 24 bis
NeGcon Joypad.... ...B4. Memory Card 360 Blicke... 48 Stunden zu.

Pandemonium

Schnell, schneller, Pandemonium. In ahnlich halsbreche-
rischem Tempo flatterten uns diese Pandemonium-Hil-

Ab DM 250.- Rechnungsbetrag

fen ins Haus:

® Levelcodes
Level 1: JLAABICA
Level 2: NAAEEBAI
Level 3: ADAAAIIG
Level 4: JFAAJIAE
Level 5: AEEACIIK
Level 6: KFAAJIEE
Level 7: AFEACIIO
Level 8: NGABEBCA
Level 9: PCABEBKA
- Level 10: ELIAGCBC
Level 11: NIABFBK]J
Level 12: EPIAGCCC
Level 13: KIABBMCM
Level 14: AJIAEINM
Level 15: POABECLI
Level 16: EIAKCAE
Level 17: ENABKDAM
Level 18: LEABBMFA
Level 19: EOIAKCBM
Level 20: KAAABMBE
(Nico M., Bottrop)

Konsole, incl. Control b Multi Tap..
Umbau-Chip.............. 2, HF-Adapter

hat] bIﬁ‘nnahwg\rr.e_rweigem!men
f.LT,‘re%"w';réiﬁpnié“h.'zgag%’.l'.fﬁiﬁ,?ﬁi VERSANDKOSTENFREI (Inland)

HARDWARE}

Anderungen und Irrtiimer vorbe-

halten!

* Ber Drucklegung noch nicht hieterban Keln Ladeng \holung b erein
Vorauskasse oder Stammkunden DM 6,50 * Nachnahme DM 5] ‘JO (+ DM 3. [:,e!l ) * Ausland \.’m msk 1S5¢ i]M Ih’ I'It'l

Tempest X3

Auch fur das in dieser Ausgabe ausfuhrlich vorgestelite
Remake des alten Arcade-Klassikers Tempest X3 haben
wir die passenden Tips parat.

® Level Gberspringen

, B Um den gerade gespielten Level zu verlassen, dricken
l‘_,i und halten Sie die Tastenkombination L1, R1, Hoch und
Links, DREIECK, KREIS, START
und SELECT. Haben Sie diesen
Schritt richtig ausgefuhrt, horen

94798

Lo L

Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, da3 wir
Ilhre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung stiandig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.
Damit unsere Kleinen eine groB3e
Zukunft haben -

Sie ein lautes Gerausch. Lassen
Sie die Buttons los und halten Sie
die Tastenfolge L2, R1, X, DREI-
ECK und Runter. Als Bestatigung :

horen Sie ein gesprochenes Dem Leben ZU|I€be.
Wort. Haben Sie alle richtig ge-
macht, durfen Sie die Levels
nach Belieben uberspringen.
Drucken Sie dazu einfach die Ta-
sten L1, L2, Rl und R2 zur glei-
chen Zeit. Sobald keine Gegner

Deutsche
KinderKrebshilfe

Helfen. Forschen. Informieren.

90 90 93

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00
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mehr zu sehen sind, springen Sie automatisch in die
nachste Stufe.
® Spiel im Spiel
Um das originale Tempest 2000 zu spielen, mussen Sie
zuallererst den Highscore schaffen. Als Spielernamen
sollten Sie entweder ,YIFF!"" oder ,H V 5" eingeben.

Franz W,, Heidelberg

Disruptor

Um bei diesem rasanten Shoot "em-Up als Sieger hervor-
zugehen, sollten Sie folgende Schummeleien beherzi-
gen. Diese Codes beziehen sich auf die englische PAL-
Version, sollten aber auch bei der deutschen funktionie-
ren. In hoheren Levels kann es vorkommen, daB Sie
diese Codes ofter eingeben missen. Probieren geht hier-
bei tber studieren.

® Maximale Lebensenergie

Um lhren Energievorrat wieder aufzufrischen, driicken
Sie SELECT und wechseln in die Kartenansicht. Klicken
Sie auf L1 und geben Sie folgende Kombination ein: Drei-
eck, X, X, Kreis, X, Dreieck, Quadrat, Quadrat.

- @ Maximale Munition

Falls lhnen im Eifer des Gefechts die Munition ausgehen
sollte, hilft lhnen der folgende Cheat weiter. Klicken Sie
auf SELECT und wechseln Sie anschlieBend in die Karten-
ansicht. Driicken Sie nun auf L1 und dann X, Quadrat,
Dreieck, Dreieck, X, Kreis, Dreieck, X. AbschlieRend
klicken Sie wieder
auf SELECT und
setzen das Spiel
fort.

.‘%‘. b
P 095’ e
‘E\‘

® PaRwaorter

Level 2 — Chemische Fabrik: QUADRAT, QUADRAT, DREI-
ECK, X, KREIS, KREIS, DREIECK, X, X, KREIS, X, X

Level 3 - Dédcher: X, DREIECK, KREIS, DREIECK, X, X, DREI-
ECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, KREIS, KREIS

Level 4 — Station Jupiter: DREIECK, X, KREIS, X, DREIECK,
QUADRAT, KREIS, KREIS, X, DREIECK, DREIECK, QUADRAT
Level 5 — Triton: KREIS, QUADRAT, KREIS, DREIECK, KREIS,
X, X, X, X, KREIS, QUADRAT, KREIS

Level 6 - Mars: X, QUADRAT, KREIS, KREIS, X, DREIECK, X,
KREIS, KREIS, X, KREIS, QUADRAT

Level 7 - Antarctica : X, X, DREIECK, KREIS, KREIS, X,
DREIECK, DREIECK, KREIS, QUADRAT, X, KREIS

Level 8 — 10: DREIECK, KREIS, X, KREIS, X, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, X, QUADRAT, X

Level 9 — Reaktor: DREIECK, X, X, QUADRAT, DREIECK,
KREIS, KREIS, QUADRAT, X, KREIS, X, DREIECK

Level 10 - Raumstation: DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK,

QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, KREIS, KREIS,X

Level 11 - Traum: DREIECK, KREIS, DREIECK, DREIECK; X,

X; KREIS, KREIS, X, DREIECK, DREIECK; KREIS

Level 12 - Gefangnis: X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK,

QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X,

QUADRAT

Level 13 - Festung: DREIECK, X, KREIS, DREIECK, DREI-

ECK; KREIS, X, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK; DREIECK
Marco T., Sonsbeck

Bust-A-Move 2

Das verwirrende Spiel
macht mit den folgenden
Hilfen  weitaus mehr
SpaR. Diese Cheats wir-
ken nur im Puzzle Game.
® Extra Credits

Geben Sie im Options-
bildschirm die Tasten-
kombination Links,
Rechts, RI1, R2, L2, LI,
Hoch und Runter ein.
Markieren Sie anschlie-
Rend den Menupunkt
Credits und driicken Sie
schnell auf X. Haben Sie
diese Aktion korrekt aus-
gefiihrt, steigen lhre Credits ins UnermeRliche.

® Charakterauswahl

Um in eine andere Haut zu schlipfen, wahlen Sie Puzzle
Game und geben im Kartenbildschirm die Kombination
Links, Links, Hoch, Runter und L1, L2, R1, R2 Gleichzei-
tig ein. Nun erscheint ein neuer Charakterauswahlbild-
schirm.

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

=>> Pandemonium
Das Passwort, daB Ihnen die Tore zu allen Levels 6ffnet lautet
bei diesem hektischen Jump  n-Run ALMABHOL

I Iron & Blood
Wenn Sie im Kampferauswahlmeni die Tastenkombination
L1, L2, R1, R2 und Hoch gedriickt halten und dann die Taste
X driicken, erscheint ein versteckter Kampfer.
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fii ) ] —_— Leider sieht man es keinem Silberling von
ur Eﬂ-Emslenyep S 400¢en an, ob er sein Geld wert ist, und ein

paar schnell zusammengebastelte Bildchen

3

il

T machen noch lange kein Multimedia-Erlebnis. " L
‘ MM,’ m Wenn Sie daher wissen wollen, was Sie
IS et o i #9 sich dringend kaufen sollten, was Sie ideal &3

R B verschenken konnen und was Sie besser n-.j-.
! stehenlassen — holen Sie sich das neue

"CD-ROM EXTRA". Hier finden Sie:
' die besten Musik- und Film-CD-ROMs

G | 44
100 neue COs im Test 4 A 2 die niitzlichsten Lexika

D-infa, Tele-Infa, | 1 die erfolgversprechendsten Lern-CDs
Lexika, Shareware, g W 1 die informativsten Telefonbuch-CDs
utos, Spiele, ' _ ' & " (1 die schonsten Kunst- und Reisefiihrer

PaB fir Kids J 1 die kuriosesten Spezialititen auf CD

J kompetente technische Beratung rund
CO-ROM-Laufwerke \

ums Thema CD-ROM (inkl. Auswahl und
& Die besten High- Einbau des richtigen Laufwerkes!)
s...‘-hm.m : . :

CO-ROM-Brenper

N

e,

7} Bitte ausgefiillten Coupon an DMV-Verlag,
CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen
schicken oder unter 089 - 202 40 215 faxen!

A W

i
‘

richtige Gerit
'0. '_S.l ’l‘lllll Sie
eigene CD-ROM L A
Video optimal : :ﬁ:',.'"é’,, Musik-CDs L o (/11 Ja, schicken Sie mir das
QuickTime, MpES . s,;ie,,m,_sﬁégg"f:;"ﬂﬂs ¥ /D ROM EXTRA™ fiir DV 9,80 plus DM 3,-
Vides fiir Windgw, RN M <7~ & Versandkusten! ich hezahle nach Erhalt

der Rechnung.

Name, Vorname

[\ Sirafle, Nr.
|

Jeizt im andel -
oder direkt bhestelien!

PLZ, Ot

Telefon, Fax

Datum, Unterschrift CPO73
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Cheats I

® Andere Welt
Klicken Sie wahrend des Titelbildschirmes auf R1, Hoch,
L2 und Runter. Ein Zauberer erscheint nun in der unteren
rechten Ecke lhres Bildschirmes. Wechseln Sie zum Opti-
onsbildschirm. Hier finden Sie nun einen neuen Menu-
punkt ,Another World®, welcher lhnen 27 neue Levels
bietet.

Hannes d. L., Poing

Command &
Conquer

Wir waren sehr uberrascht, bereits kurz nach dem Er-
scheinen des Strategiehits die ersten Levelcodes zu er-
halten. Scheinbar ist Command & Conquer so fesselnd,
daR die Spieler vor dem Fernseher anwachsen. Da diese
Codes erst nach dem eigentlichen Redaktionsschluf im

unserem Hause eintrafen, hatten

wir leider keinerlei Testmaoglich-
keiten mehr. Besonders die Ent-

=
i scheidung, ob es sich bei einer Zif-
fer um ein O oder eine 0 handelt
konnte Probleme bereiten. Aus
. 8 ’ diesem Grunde bitten wir Sie, die
’ = besagten .Problemkinder” eindeu-
& tig zu beziffern, bevor Sie uns lhre

Cheats zukommen lassen.
® GDI-Levelcodes
— Level 2

1CUOWUYWS
C9ROFCQAD
QzZoL2uCwu
BRKG6P86LM
Level 3
CI9ROF2ADO
04XFOOP3W
YK6V7WS5D8

in sligener Sache

Zuallererst mochten wir uns naturlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der

Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder lber

das eine noch das andere Utensil verfligen, konnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Das zweite leidige Thema ist die Aktualitat der einzel-
nen Cheats. Einige Leser monierten — zu Recht — das fort-
geschrittene Alter einzelner Spielehilfen. Hierzu kénnen
wir nur sagen, daR wir gerade bei den ersten Ausgaben ein
moglichst breites Spektrum abdecken mussen. SchlieBlich
gibt es unter den PlayStation-Besitzern auch eine ganze
Menge Novizen, die fiur die Berilicksichtigung dlterer Titel
mehr als dankbar sind. AuRerdem sind unsere Tips gerade
so aktuell wie lhre Einsendungen.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie

vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,

sowie uber jede Komplettiosung, die wir in die Finger
bekommen.

anpierioyle]
Level4
OXL3NYNNO
YK5KL78RE
SHHWTWS52I
66TZGBSZ9
Level 5
OLWRH5ZUS
C9ROF2ADO
WIN457L)4
OXL3NYNHO
Level 6
KVK32VWZP
8PHJDBOHU
SHVT8BAOZY
KWTEH7JXT
Level 7
AQEBLWURS
SHSSSQ32K
0X3CS3D4G
OX3CS3D4G
Level 8
GTJ2NBES 1
WINMXCJHP
8PZA9IMQY7
VJETOWTGEH
Level 9
KV7F8SNFH
OXPVIJIW8
OXLLX8SFP
OXLLX8SFP
Level 10
UIC2B93N4
03CN5SAUOD
873K6H205
C99X345PC
Level 11
QYQSYS72R
XKNSTMA93
GTJKF2J00
OFCOR4DKL
Level 12
KDEIIZNAU
ABWSFXOVN
MEICQTW3C
KV72WNRMO
Level 13
UOPBHRZAQ
C99XMRCH3
NXZGD3F7P
0LX80OJMQ7
Level 14
OFCJCQu4U
SHVSADIYL
GTJKGYQWO
GTJKGYQWO
Level 15
CY9RO0QJSTO
OX3CUYKVL
C9RO0JSTO
GTJ2PV460
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David N., 777, Michael T., Bad Schandau,
Peter S., Boklund,.Nico A., Alsfeld

® NOD-Levelcodes
Level 2: C99FAXKWS
Level 3: SOUHCRNS4
Level 4: SOUY6IB6B




Addidas Power Soccer
Adventure of Lomex
Air Combat
Alien Trilogy
Andretti Racing
Aguanaut’s Holiday
Area 51*
Assault Riggs
Baphomets Fluch
Battle Arena Toshinden 2
Bedlam*
Black Dawn*
Blam! Machinehead
Blast Chamber*
Blazing Dragons
Bubble Bobble 2*
Casper
Cheesy
Chronicles o t Sword
Crash Bandicoot
Criticom
Crow: City of Angels*
| Crusader - No Remorse*
| Cyberia
| Cybersled
| Cyberspeed
Darkstalkers
Deathdrome*

Level 5: W15DASRS8

Level 6: ASLAPIKV

Level 7: C9R67C70W

Level 8: OX3CSXKES

Level 9: UIXVYLZHI

Level 10: FUXYOTMSY

Michael T, Bad Schandau
® Zusatzmissionen

Nachdem uns Peter Schiebler bereits seine GDI-Level-

codes verraten hat, hat er noch einen ganz besonderen

Tip in petto: Geben Sie als PaRwort den Ausdruck

COVERTOPS ein, durfen Sie samtliche Zusatzmissionen

spielen.

@® Allgemeine Tips

Die folgende kleine Strategieleitfaden stammt von

Florian K., aus Alsfeld.

1. Laufen Sie mit lhrer Infanterie keinesfalls Uber Tibe-
rium. Benutzen Sie statt dessen ein Transportfahr-
zeug.

2. Wollen Sie auRerhalb Ihrer Basis ein Gebaude bauen,
miissen Sie eine Verbindung aus Sandsacken erschaf-
fen.

3. Da gegnerische Flugzeuge immer nur das Gebaude
oben links angreifen, sollten Sie an dieser Stelle etwas
unwichtiges hinstellen.

4. Bauen Sie zwei Tiberiumraffinerien und warten Sie so-

lange, bis die Sammler ernten. Verkaufen Sie anschlie-

Rend eine der beiden Raffinerien. Sie erhalten zwar nur

den halben Preis, dies kommt Sie aber gunstiger als der

Bau eines zweiten Sammlers.

Contra:

Die folgenden Cheats beziehen sich h auf die US-amerka-
nische Version diese deftigen Ballerspieles. Um sie zu

aktivieren, geben Sie folgende Tastenkombinationen im
Titelbildschirm ein.

® Waffenwahl

Waffen kénnen Sie bei diesem Spiel
niemals genug haben. Um sich die
Knarren auszusuchen, klicken Sie
auf L2, R2, LI, L2, Hoch, Runter,
Runter und Hoch.

® Unbegrenzte Continues :-.,
Forward ever, Backward never. Mit
einer unendlichen Anzahl an Conti-
nues wir dieses Motto wahr. Geben
Sie dazu die Tastenfolge L2, R2, LI,
R1, Links, Rechts, Rechts und Links e

ein.

® MoviePlayer

Nach anstrengenden Ballereien kommt ein netter Film
richtig entspannend ruber. Den dazu notigen Movie-
Player erhalten Sie nach Eingabe von L2, L1, R1, R2,
Links, Runter und Rechts.

® Bonusspiel 1

Das erste der beiden versteckten Bonusspiele erreichen
Rechts,

Hoch,

Sie durch folgende Tastenkombination: R2, R1,
Links, L1 und L2.

PAL 79.99 Extreme Pinball

PAL 79,99 Fade to Black
PAL 89,99 #:omw
PAL 84,99 Firo &Kl

PAL 84,99 Formel®

PAL 79,99 Hardcoredx4
PAL 94,99 Hexen*'
PAL 84,99 HyperFi

PAL 84,99 Impact

PAL 84,99 IntheH

PAL 99,99 MagicC pet
PAL 84,99 Magic The'G
PAL 84,99 Manic Karts*
PAL 79,99 Marvel 2099*
PAL 84,99 Mass Destruction*

PAL 84,99
PAL 84,99
PAL 84,99

9,99

S Han dleranfragen
Liddd erwinscht.

9,90
PAL 89,99
PAL 99,99
PAL 89,99

B LCOCIL> <PNAA E M~

. (..—If\(._'\'

KATN

*84,99

PAL 79, 99

ark Fdrce

P

Teil 2

PAL 79 99

PAL 79 99

i 84 99

PAL 84,99 Mickeys Wild AdventurePAL 84,99

PAL 64,99 Monster Truck*
PAL 84,99 Motor Toon 2
PAL 84,99 Myst

PAL 0,00
PAL 84,99
PAL 84,99

Destruction Derby 2 PAL 89,99 Namco Smash Court® PAL 000 # =

| Ab 250DM Spielebestellwert versenden wir versankastentre,
Vorkasse 6.90DM pro Paket-Nachnahme 10,50DM zzgl. 3DM Zahlkartengeblhy.

mn 3 *94,99

MHL97

Pad AF
w 29,99

: ’i’sl'-" A
ﬁAII\'“

84,99

79, 99

I.ielerung Ins Ausland nur per Vorkasse [Scheck oder Uberne-lsung]
Bel Hardware fallen immer Versandkosten an

Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal 20DM. Fur Druckfehler keine Haftung. mfumer und Preisanderungen vorbehalten.

NHL Faoe Off

| NHL Powerplay F

| Onside Soccer
Pandemonium
Panzer General
PGA Tour Golf 97
Player Manager*
Po'ed

PA!. 74 99:.

PAL 84,99
PAL 84,99
PAL 79,99
PAL 84,99
PAL 89,99
PAL 84,99

Power MovePro Wrestling PAL 89,99
Pro Pinball - The Web PAL 79,99

Project Overkill

Rapid Reload

| Raven Project

Rayman

' Re Loaded”
wp | Resident Evil

Return Fire

Revolution X

Ridge Racer Revolution

Rise 2

Road Rash

Shellshock

Sim City 2000

Skeleton Warriors

Slam N Jam 96

Soviet Strike

Space Hulk

¥ | Star Gladiator*

PAL 84,99
PAL 84,99
PAL 79,99
PAL 84,99
PAL 89,99
PAL 89,99
PAL 84,99
PAL 74,99
PAL 89,99
PAL 84,99
PAL 79,99
PAL 79,99
PAL 84,99
PAL 74,99
PAL 74,99
PAL 79,99
PAL 84,99
PAL 84,99

 PAL 8499

PAL 79,99
PAL 84,99
PAL 79,99

PAL 99,99
PAL 84,99
PAL 79,99
PAL 79,99

The Raiden Project
Theme Park

Time Commando
Top Gun - Fire at Will
Tunnel B1

Twisted Metall 2*
Warhammer -Ratte
Williams Arcade Greatest
Wing Commander 3
Wing Commander 4*

PAL 79,99
PAL 94,99
PAL 89,99
PAL 0,00
PAL 79,99
PAL 59,99
PAL 84,99
PAL 84,99

Wipe Out 2097
WWEF In Your House

24-Fach Memory Card 99,99
8 Fach Memory Card 69,99
Control Station Pad A/F 29,99
Game Buster

Link Kabel

Predator Gun

RGB Scart Kabel

SONY Maus

SONY Memory Card

SONY RF-Adapter

SONY Spec. Joystick

Station Master Pad
Verldngerungskabel

Lenkrud & Pedale

PAL 94,99

Es gelten unsere cllgemﬁmen Geschcﬂsbedlngungen
* . gekennzeichnete Produkte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen.
Fragen Sie noch akiuellen Erscheinungsterminen. Nutzen Sie unseren Vorbestellservice.
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® Bonusspiel 2

Um an das zweite versteckte Spiel im Spiel zu gelangen,
missen Sie die Tastenfolge L2, L1, Links, Rechts, R1 und
R2 dricken.

@ Soundtest

Der folgende Cheat ist mehr fur die Ohren als fur die Au-
gen. Mittels der Tastenkombination R2, R1, L1, L2, Hoch,
Rechts, Runter und Links aktivieren Sie den Soundcheck.

Triple Play 97

Um bei der NTSC-Version diese Baseballspieles ein wenig
besser in Form zu kommen, haben wir Ihnen eine Liste
der wichtigsten Cheats zusammengestellt.

® Extreme Homeruns

Falls Sie schon immer mal einen coolen Homerun schla-
gen wollten, sollten Sie wahrend eines Spieles oder Ho-
merun-Derbys die Tasten L1, L2, Rl und R2 gedriickt hal-
ten und folgende Kombination flott eingeben: Hoch,
Hoch, DREIECK,-DREIECK, Hoch, Hoch, X, X. Eine Glocke
kiindigt die erfolgreiche Eingabe an. Nun sollte es lhnen
keine Schwierigkeiten mehr bereiten, den Ball in die Um-
laufbahn zu beférdern. Achtung: Dieser Cheat muR fur
jeden Schlagmann neu eingegeben werden.

@® Super Team

Die besten Spieler warten darauf, von lhnen aktiviert zu
werden. Klicken Sie dazu im Manager-Bildschirm auf die
Option Custom Player. Geben Sie anschlieBend einen Na-
men aus der folgenden Liste ein. Nun spielen Sie mit
dem Programmierteam von Triple Play 97.
Bruce McMillan

Bill McCormick

John Burk

Kevin Loh

Wendall Harlow

Louise Read

Dennis Hirsch

Erik Kiss

Jon Spencer

Chris Johnson

Eric Pauker

Kevin Pickell

Mark Gipson

Mike Swanson

Geoff Coates

Edwin Comes

Tony Lee

David Demorest

Craig Hui

Mike Sokyrka

Frank Faugno

Cary Lam

Brent Neilsen

Josh Holmes

Star Gladiator

Ein nettes Spiel, daR durch die Eingabe diverser Schum-
meleien noch besser wird. Versteckte Charaktere sowie
weitere nette SpaRchen garantieren lange anhaltenden
SpielspaR.
® Spiel als Bilstein
Drucken und halten Sie im Arcademodus die Taste SEL-
ECT. Bewegen Sie den Cursor auf Gore und driicken Sie
die Tastenkombination X, KREIS, X, KREIS, QUADRAT,
QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, DREIECK, KREIS
und X.
® Spiel als Kappa
Nachdem Sie den Bilstein-Code erfolgreich eingegeben
haben, wechseln Sie in den Arcademodus und halten
wieder die SELECT-Taste gedriickt. Richten Sie nun den
Cursors auf Hayato und geben Sie QUADRAT, DREIECK,
QUADRAT, X, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, KREIS, QUA-
DRAT, DREIECK und X ein.
® Spiel als Blood
Haben Sie die beiden Cheats (Bilstein und Kappa) richtig
eingegeben, verfahren Sie wie folgt: Wechsel in den Ar-
cademodus, driicken und halten der Taste SELECT, Cur-
sor auf Bilstein, Tastenfolge X, QUADRAT, X, QUADRAT, X,
QUADRAT (SELECT immer noch gedruckt). AnschlieBend
richten Sie den Cursor auf Kappa und geben KREIS, DREI-
ECK, KREIS, DREIECK, KREIS, DREIECK, L1 und R1 ein.
Oliver P, Obergurgl
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NBA Live 97

Die folgende Liste beinhaltet die Namen der Entwickler-
crew. Geben Sie diese im Create-A-Player-Bildschirm, um
ein megastarkes Team zu erhalten.

Amory Wong

Allan Johanson
Brian Krause
Dom Humphrey
Daniel Ng

Robert White

Dan Scott

David Bollo
Sebastiaan Reinarz
Sheila Allan
Michael Vanaselja
Casey O'Brien
Daryl Anselmo
Giovanni Sasso
Kim Gill

Mark Soderwall
Greg Allen

Cindy Green

David Laviolette
Adam MacKay-Smith
Traz Damji

Steve Royea

Crispin Hands

Jeff Mair

Sam Nelson

Ed Fletcher
Stan Chow
Tarrnie Williams
Michael Klassen
Marcus Lindblom
Dave Warfield
Ivan Allen

Brian Wideen
Brent Nielson
Aaron Grant
Renata Antonic
Zoe Quinn

Sean O'Brien
Novell Thomas
Al Murdoch
Ernie Johnson

Gamebuster-Codes

Nachdem uns zahlreiche neue Codes zu dieser kleinen
Mogelhilfe erreicht haben, ist es an der Zeit sie lhnen
weiterzugeben. Zwar beziehen sich diese auf die UK-Ver-
sionen der genannten Spiele, einen Versuch ist es alle-
mal wert.

® Formel |

Unendliche Rundenzeit

800CEB2C OE74

@ Resident Evil

Mit dem Flammenwerfer starten

D0O0C8784 0001

800C8784 630A

@ Fade to Black

Maximaler Schutzschild

801C0348 07D0

Maximale Munition

801CF800 0009

Maximale Minen

801CE8DO 0003

Maximale Explosivpatronen

801CF620 0009

® Cunship

Unbegrenzter Innenraum (Bombenschachte)

800A2CD2 0014

Unbegrenzter AuRenraum (Bombenschachte)
800A2CD4 0014

Unbegrenzte Zuladung an den Tragflachen

800A2CD6 0014

Unendlich Chaff

800A2CE4 O01E

Unendlich Flares

800A2CE6 001E

® Tomb Raider

Eine kleine Sensation: Die ersten Gamebuster-Codes
zum Spiel des Jahres 1996 sind da. Ein herzliches Danke
an unseren Leser B. Bude aus Diisseldorf!

Die ersten drei Codes gelten fiir alle Levels!

Luft beim Tauchen

801DE24E 0708

Schrotmunition (aktiv, wenn Sie die Flinte besitzen)
801DE2F8 0018

Maschinengewehrmunition (aktiv, wenn Sie die UZI be-
sitzen)

801DE2EC O1F4

Um unendlich viele Leben zu haben, mussen Sie in je-
dem Level eine andere Speicheradresse angeben. Unser
Leser empfiehlt lhnen auBerdem, nur die bendtigten Le-
vels zu aktivieren da es sonst zu Speicherkonflikten
kommen konnte.

Die Kavernen

80176A82 03E8

Die Stadt Vilcabamba

80181652 03E8

Das verlorene Tal

80194AF6 03E8

Das Grab des Qualopec

8017692A 03E8

St. Francis

80188656 03E8

Das Kolosseum

8018EE86 03ES8

Der Palast des Midas

8019D676 03E8

Die Zisterne

801ABAF2 03E8

Das Grab des Tihocan

801A05CE 03E8

Die Stadt Khamoon

801821BA 03E8

Der Obelisk von Khamoon

80189872 O3E8

Das Heiligtum des Scion

8018F32A 03E8

Natlas Katakomben

8019FOCA 0O3ES8

Atlantis

8019C6D6 03E8

Die Grofle Pyramide

801A3313A 03ES(

O
b}
w
o
=
N
-
o
-
[
-
w
-
o
=4
=)
S
—
a3}
Q
jab]
B
= |




=
=
X

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Syndicate Wars

Vor ein paar Jahren sorgte ein Echizeit-
Shooter mit hohem Strategieanteil auf Amiga
und PC fiir Furore: "Syndicate" zog damals
eine ganze Generation hartgesottener
Zocker in seinen Bann. Mit dem Nachfolger
“Syndicate Wars" kommen
jetzt auch die PlayStation-
Fans in den Genufl dieses
Spiels. Die Programmierer
von Bullfrog (Popoulus,
Magic Carpet] hahen sich
mit der PSX-Version zwar

1407 am KI0Sk

Exhumed

Wer kennt Sie nicht? Die beliebten Action-
Spiele aus der Ich-Perspektive. "Lifeforce
Tenka", "Disruptor” und einige indizierte Titel
ringen seit langem um den ersten Platz un-
ter den 3-D-Shootern. Auch "Exhumed"’ von
BMG Interactive meldet jetzt Filhrungsan-
spruch an; und das nicht ohne Grund. Dies-
mal geht es in die Vergangenheit. In Tem-
pein und Verliefien aus dem alten Agypten
kampfen Sie gegen Mumien, Magier und
Monster. Knifflige Ritsel machen Ihnen zu-
sétzlich das Leben schwer.

reichlich Zeit gelassen,
aber das Warten hat sich
gelohnt. Wir haben das
Game fiir Sie ausfiihrlich
probegespielt. Was sich
auflier der iiberarheiteten
Grafik noch alles gedndert
hat, erfahren Sie nichsten
Monat.

Aufierden:

* The Wild 9s

* Exkalibur

e Lost Vikings Il

* Area 51

* Wrecking Crew

* Spezial: Eis-
hockey-Games

Stellenanzeige

Der DMV-/Franzis Verlag expandiert

Aufgeschlossene Redaktion (Bereich Videospiele) sucht Sie oder lhn zwecks gemeinsamer Gestaltung des taglichen Arbeitslebens.
Biroréume und Konsolen vorhanden, langfristige Bindung erwiinscht.

Kritische Spieletests erfordern viel Zeit und Sorgfalt. Deshalb suchen wir ab dem néchstméglichen Zeitpunkt

Verstarkung fir unser Redaktionsteam

Verfigen Sie Uber umfassende Kenntnisse in Sachen Konsolenspiele, haben Sie schon mal ein Auge auf PC-Games geworfen und ver-
fugen Sie Uber die Fahigkeit, prazise, stilsicher und trotzdem unterhaltend zu formulieren? Bringen Sie es fertig, sich mit einem englischen
PR-Mann im strémenden Regen iber die Vor- und Nachteile des Motion-Capturing zu unterhalten? Sind Sie Uberdurchschnittlich motiviert
und ausgesprochen belastbar ("Was soll das heifen, in einer Stunde geht mein Flug nach London2")2 Halten Sie es fir unabdingbar, der
journalistischen Sorgfaltspflicht gerecht zu werden und hat fundierte Berichterstattung bei Ihnen oberste Prioritat2 Arbeiten Sie selbstandig,
haben aber gleichzeitig kein Problem, sich in ein Team einzufigen? Sind Sie dlter als 20 Jahre?

Falls Sie eine dieser Fragen mit "Nein" beantwortet haben, bewerben Sie sich lieber nicht, ansonsten gilt: Worauf warten Sie noch?
Schicken Sie uns noch heute Ihre aussagekraftigen Unterlagen mit zwei Probeartikeln.

Wir bieten lhnen ein kreatives, dynamisches, ehrgeiziges Team innerhalb des gréfiten Computer-Zeitschriftenverlages in Deutschland.
Es erwartet Sie Ubertarifliche Bezahlung und ein kuscheliger Arbeitsplatz am Stadtrand von Minchen.

Senden Sie |hre Bewerbung an:

DMV-/Franzis Verlag
Michael Schmitiner
Dornacher Str. 3d
85622 Feldkirchen

Wir freuen uns auf Sie!
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Lucky Lights 1n alle Automaten!

Name, Vorname Unterschrift Name, Vorname Unterschrift

e v

AMERICAN BLEND

LIGHTS
EG-GESUNDHEITSMIT
- GEFAHI
TSl ._4 ,D_;_‘;.J_u J

- ———

Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthéalt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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